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Objective
Work together to find the correct order from 20 down to 1. Look carefully and remember where the

discs are to keep progressing!

Setup
Shuffle the discs well. Place them face down in the middle of the players. This can be on a table or on

the floor.

|
|
How to play @
0 Players take turns.

The first player turns over one disc and tries to find 20. \

If it is not correct, place it back in the same spot and the next player takes a turn. |

If 20 is found, leave it face up. Now try to find 19.

If correct, continue with 18,17, and so on.

If you make a mistake, turn all discs face down again (including the 20) and the next player starts

again.

Try to remember where the discs are to get further each round! |

(]

End of the game
Can you work together to complete the full sequence from 20 down to 1?

Variations
Play with fewer discs, for example 1to 10, to make it easier.
Play from 1 up to 20 instead.
Play in steps, such as 2-4-6-8 or 3-6-9.
Spread the discs further apart to make it a more active game.
Work together and try to remember where all the discs are!

LAUNCH!
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Doel van het spel
Zoek samen de juiste volgorde van 20 tot 1. Goed kijken en onthouden helpt je steeds verder!

Voorbereiding
Schud de schijven goed door elkaar en leg ze met de cijfers naar beneden in het midden van alle

spelers. Speel op tafel of leg de schijven op de grond.

Spelverloop
. Spelers spelen om de beurt.
De eerste speler draait €én schijf om en probeert de 20 te vinden.
Is het niet de juiste? Leg hem terug op dezelfde plek en de volgende speleris aan de beurt.
Is de 20 gevonden? Laat deze open liggen. Nu ga je op zoek naar de 19.
Gaat het goed? Dan ga je verder met 18, 17, enzovoort.
Gaat het fout? Dan draai je alle schijven weer terug (ook de 20) en begint de volgende speler
opnieuw.
Onthoud goed waar de schijven liggen, zo kom je steeds verder!

Einde van het spel
Lukt het jullie om samen de hele rij van 20 naar 1in de juiste volgorde te vinden?

Variaties
Speel met minder schijven, bijvoorbeeld 1tot 10, om het makkelijker te maken.
Speel van 1 naar 20 in plaats van andersom.
Speel in stappen, zoals 2-4-6-8 of 3-6-9.
Leg de schijven verder uit elkaar zodat je moet bewegen en er een extra actief spel ontstaat. . o KX
Werk samen en probeer samen te onthouden waar alle schijven liggen! . . ;
ES 0
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Objectif
Retournez les disques en bois et retrouvez les nombres dans le bon ordre de 20 & 1. Observez atten-
tivement et mémorisez 'emplacement des disques pour progresser !

Disposition
Meélangez bien les disques. Placez-les face cachée au centre, sur une table ou au sol.

Comment jouer

Les joueurs jouent chacun leur tour.

Le premier joueur retourne un disque et tente de trouver le 20.

Si ce n'est pas correct, replacez-le au méme endroit et passez au joueur suivant.

Si vous trouvez le 20, laissez-le face visible. Cherchez ensuite le 19.

Si c'est correct, continuez avec 18, 17, etc.

Sivous faites une erreur, retournez tous les disques face cachée (y compris le 20) et le joueur suivant
recommence.

Essayez de mémoriser 'emplacement des disques pour progresser & chaque manche !

Fin du jeu
Pouvez-vous travailler ensemble pour compléter toute la suite de 20 & 17?

Variantes

Jouez avec moins de disques, par exemple de 1a 10, pour faciliter le jeu.
Jouezdela 20 aulieude20al.

Jouez en comptantde 2 en 2, de 3 en 3, etc. (2-4-6-8 ou 3-6-9).

Ecartez davantage les disques pour rendre le jeu plus actif.

Travaillez ensemble et essayez de mémoriser 'emplacement de tous les disques |

LAUNCH!

» .‘ DE Zahlen-Countdown-Spiel

» .. GA561
a ()"

Ziel
Arbeitet zusammen, um die richtige Reihenfolge von 20 bis 1 zu finden. Schaut genau hin und merkt
euch die Positionen der Plattchen, um weiterzukommen!

Aufbau
Mischt die Plattchen gut. Legt sie verdeckt in die Mitte, auf einen Tisch oder auf den Boden.

Spielablauf

Die Spieler sind abwechselnd an der Reihe.

Der erste Spieler dreht ein Plattchen um und versucht, die 20 zu finden.

Ist es falsch, legt er es wieder an die gleiche Stelle zurUck und der ndchste Spieler ist dran.

Wird die 20 gefunden, bleibt sie offen liegen. Sucht nun die 19.

Ist das richtig, geht es weiter mit 18, 17 usw.

Macht ihr einen Fehler, werden alle Plattchen wieder umgedreht (auch die 20) und der ndchste
Spieler beginnt.

Versucht euch zu merken, wo die Plattchen liegen, um jede Runde weiterzukommen!

Spielende
Schafftihres gemeinsam, die komplette Reihe von 20 bis 1zu legen?

Varianten

Spielt mit weniger Plattchen, z.B. von 1 bis 10.

Spielt von 1 bis 20 anstatt von 20 bis 1.

Spielt in Schritten, wie 2-4-6-8 oder 3-6-9.

Verteilt die Plattchen weiter, um das Spiel aktiver zu machen. .
Arbeitet zusammen und merkt euch die Positionen aller Plattchen! .

. ¢e~ o
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Obijetivo
Trabajad juntos para encontrar el orden correcto del 20 al 1. Observad bien y recordad dénde estdn
las fichas para avanzar cada vez mds.

Preparacion
Mezcla bien las fichas. Colécalas boca abajo en el centro, sobre una mesa o en el suelo.

Coémo jugar

Los jugadores juegan por turnos.

El primer jugador voltea una ficha e intenta encontrar el 20.

Sino es correcta, vuelve a colocarla en el mismo sitio y pasa el turno.

Si encuentras el 20, déjalo boca arriba. Ahora busca el 19.

Si es correcto, continUa con 18, 17, etc.

Si cometes un error, gira todas las fichas boca abajo (incluido el 20) y empieza el siguiente jugador.
Intenta recordar la posicion de las fichas para avanzar en cada ronda.

Fin del juego
;Podeéis completar juntos la secuencia completa del 20 al 1?

Variaciones

Juega con menos fichas, por ejemplo del 1 al 10.

Juega del 1al 20 en lugarde del 20 al 1.

Juega en pasos, como 2-4-6-8 o0 3-6-9.

Separa mds las fichas para hacerlo mds activo.
Trabajad juntos y recordad donde estdn todas las fichas.

LAUNCH!
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Obiettivo
Lavorate insieme per trovare l'ordine corretto da 20 a 1. Osservate attentamente e ricordate dove si
trovano i dischi per progredire!

Preparazione
Mescola bene i dischi. Posizionali coperti al centro, su un tavolo o sul pavimento.

Come si gioca

| giocatori giocano a turno.

Il primo giocatore gira un disco e prova a trovare il 20.

Se non e corretto, rimettilo nello stesso posto e passa il turno.

Se trovi il 20, lascialo scoperto. Ora cerca il 19.

Se & corretto, continua con 18, 17, e cosi via.

Se fai un errore, gira tutti i dischi di nuovo (anche il 20) e ricomincia il giocatore successivo.
Cerca diricordare la posizione dei dischi per andare sempre piu avanti!

Fine del gioco
Riuscite insieme a completare tutta la sequenza da 20 a 17

Variazioni

Gioca con meno dischi, ad esempio da 1a 10.

Gioca dala 20 invece cheda 20 al.

Gioca a intervalli, come 2-4-6-8 0 3-6-9.

Distribuisci i dischi piu lontano per rendere il gioco piu attivo.

Collaborate e cercate di ricordare la posizione di tutti i dischil . o . -
- .
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Formal
Arbejd sammen om at finde den rigtige raekkefglge fra 20 til 1. Se godt efter og husk, hvor brikkerne
ligger, for at komme videre!

Opseatning
Bland brikkerne godt. Laeg dem med bagsiden opad i midten, pé et bord eller pd gulvet.

Sadan spiller du

Spillerne skiftes til at tage en tur.

Den fgrste spiller vender en brik og prgver at finde 20.

Er det forkert, lzegges den tilbage samme sted, og naeste spiller tager en tur.
Hvis du finder 20, bliver den liggende. Find derefter 19.

Er det korrekt, fortseetter | med 18,17 osv.

Hvis du laver en fejl, vendes alle brikker igen (ogsd 20), og naeste spiller starter.
Prov at huske, hvor brikkerne ligger, s& | kommer laengere hver runde!

Slut pa spillet
Kan I arbejde sammen om at fuldfgre hele reekken fra 20 til 1?

Variationer

Spil med faerre brikker, feks. 1til 10.

Spil fra 1til 20 i stedet.

Spil i trin, som 2-4-6-8 eller 3-6-9.

Spred brikkerne mere ud for et mere aktivt spil.
Arbejd sammen og husk, hvor alle brikkerne ligger!

LAUNCH!
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Cel
Wspdtpracujcie, aby znalez¢ wiasciwg kolejnosc od 20 do 1. Przyglgdajcie sie uwaznie i zapamietujcie
potozenie krgzkow, aby robic postepy!

Przygotowanie
Doktadnie wymieszaj krgzki. Potdz je zakryte na srodku, na stole lub na podtodze.

Jak graé

Gracze grajg na zmiane.

Pierwszy gracz odkrywa jeden krgzek i préobuje znalez¢ 20.

Jesli to nie jest wtasciwy krgzek, odktada go w to samo miejsce i gra nastepny gracz.
Jesli znajdziesz 20, zostaje odkryta. Teraz szukaj 19.

Jesli jest poprawnie, kontynuuj z 18, 17 itd.

Jesli popetnisz blgd, odwrdc wszystkie krgzki (takze 20) i zaczyna kolejny gracz.
Staraj sie zapamietad potozenie krgzkow, aby zajs¢ dalej w kazdej rundzie!

Koniec gry
Czy uda wam sie wspdlnie utozyc petng sekwencje od 20 do 1?

Warianty

Grajcie z mniejszq liczbg krgzkow, np. od 1do 10.

Grajcie od 1do 20 zamiast od 20 do 1.

Grajcie w krokach, np. 2-4-6-8 lub 3-6-9.

Rozsyp krqzki bardziej, aby gra byta bardziej ruchowa.

Wspdtpracujcie i zapamietajcie, gdzie znajdujg sie wszystkie krgzkil . o .;.
ES 0
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Obiectiv
Lucrati impreund pentru a gdsi ordinea corectd de la 20 la 1. Priviti cu atentie si retineti unde se afld
discurile pentru a progresal

Pregdatire
Amestecati bine discurile. Asezati-le cu fata in jos Tn mijloc, pe masd sau pe podea.

Cum se joacd

Jucdtorii joacd pe rand.

Primul jucdtor intoarce un disc si incearcd s& gdseascd 20.

Dacd nu este corect, il pune inapoi in acelasi loc si continud urmdatorul jucdtor.

Dacd gdsiti 20, lasati-| la vedere. Apoi cautati 19.

Dacd este corect, continuati cu 18, 17 si asa mai departe.

Dacd faceti o greseald, intoarceti toate discurile din nou (inclusiv 20) si incepe urmdatorul jucator.
Incercati sé retineti unde sunt discurile pentru a avansa la fiecare rundd!

Sfarsitul jocului
Reusiti s& completati impreund intreaga secventd de la 20 la 1?

Variatii

Jucati cu mai putine discuri, de exemplu de la 11a 10.
Jucatidelalla20inlocdela 20 la .

Jucati pe pasi, de exemplu 2-4-6-8 sau 3-6-9.

R&spanditi discurile mai mult pentru a face jocul mai activ.
Lucrati impreund si incercati s& retineti pozitia tuturor discurilor!

LAUNCH!

» .0 CZ Naijdi éisla od 20 do 1

» .. GA561
a ()"

Cil
Spolupracujte a najdéte sprdavné poradi od 20 do 1. Sledujte pozorné a pamatujte si, kde se dilky
nachdzeji, abyste postupovali ddl!

Priprava
Ddkladné promichejte dilky. PoloZte je licem dol0 doprostred, na stdl nebo na podlahu.

Jak hrat

- Hrdici se stridaiji.

- Prvni hrdc otodi jeden dilek a snazi se najit ¢islo 20.

- Pokud to neni spravné, vrati ho na stejné misto a hraje dalsi hrac.

- Pokud najdete 20, zGstane odkrytd. Nyni hledejte 19.

- Pokud je to spravné, pokracujte s 18, 17 atd.

- Udélate-li chybu, otoc¢te véechny dilky zpét (véetné 20) a zadind dalsi hrad.
- Snazte se zapamatovat, kde dilky leZi, abyste se kazdé kolo posunuli dal!

Konec hry
Dokdzete spolecné dokondit celou fadu od 20 do 1?

Varianty

+ Hrajte s mensim poctem dilkd, napr. od 1do 10.

- Hrajte od 1 do 20 misto od 20 do 1.

- Hrajte po krocich, napft. 2-4-6-8 nebo 3-6-9.

- Rozmistéte dilky ddl od sebe, aby byla hra aktivnéjsi.

- Spolupracujte a zapamatujte si polohy viech dilkd! . o -:- .
. . 'o
o () 0 Q
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Ciel
Spolupracujte a ndjdite spravne poradie od 20 do 1. Pozerajte sa pozorne a zapamdtajte si, kde su
dieliky, aby ste sa posuvali dalej!

Priprava
Dokladne premiesajte dieliky. Polozte ich licom nadol do stredu, na stél alebo na podlahu.

Ako hrat

- Hrdci sa striedaju.

- Prvy hrac otodi jeden dielik a snazi sa ndjst ¢islo 20.

- Ak to nie je sprdvne, vrdati ho na rovnaké miesto a pokracuje dalsi hrac.

- Ak ndjdete 20, nechajte dielik otoceny. Potom hladajte 19.

- Ak je to sprdavne, pokracujte s 18,17 atd.

- Ak urobite chybu, otocte véetky dieliky spat (vratane 20) a zadina daléi hrac.
- Snazte sa zapamatat, kde su dieliky, aby ste sa dostali dalej v kazdom kole!

Koniec hry
DokdzZete spolu dokondit celt sériu od 20 do 1?

Varianty

- Hrajte s mensim poctom dielikov, napriklad od 1 do 10.

- Hrajte od 1do 20 namiesto od 20 do 1.

- Hrajte po krokoch, napriklad 2-4-6-8 alebo 3-6-9.

- Rozmiestnite dieliky dalej od seba, aby bola hra aktivnejsia.
- Spolupracujte a zapamdatajte si polohu vsetkych dielikov!

LAUNCH!
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Suradujte kako biste pronasli to¢an redoslijed od 20 do 1. PaZljivo gledajte i pamtite gdje su diskovi
kako biste svaki put napredovali!

Priprema
Dobro promijesajte diskove. PolozZite ih licem prema dolje izmedu igraca. To moze biti na stolu ili na
podu.

Kako se igra

- Igraci igraju naizmjenic¢no.

- Prviigrac okrece jedan disk i pokusSava pronaci broj 20.

- Ako na njemu nije broj 20, vrac¢a ga na isto mjesto i na redu je sljededi igrad.

- Ako pronade broj 20, ostavlja ga okrenutog licem prema gore. Sada pokusajte pronadi broj 19.
- Ako je toc¢no, nastavite s 18,17 i tako dalje.

- Ako pogrijesite, okrenite sve diskove ponovno licem prema dolje (ukljucujucii 20) i sljededi igrac
pocinje ispocetka.

- Pokusajte zapamtiti gdje su diskovi kako biste u svakom krugu stigli sve dalje!

Kraj igre

Mozete li zajedno dovrsiti cijeli niz od 20 do 1?

Varijacije

- Igrajte s manje diskova, na primjer od 1 do 10, kako bi bilo lakse.

- Umjesto toga igrajte od 1do 20.

- Igrajte u koracima, na primjer 2-4-6-8 ili 3-6-9.

- Rasporedite diskove dalje jedan od drugoga kako biigra bila aktivnija. .
- Suradujte i pokusajte zapamtiti gdje su svi diskovil .

. ¢e~ o
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Cilj
Sodelujte in poiscite pravilno zaporedje od 20 do 1. Pozorno glejte in si zapomnite, kje so diski, da
boste vsak krog prisli dlje!

Priprava
Diske dobro premesajte. Polozite jih s sliko navzdol na sredino med igralce. Igrate lahko na mizi ali na
tleh.

|
|
Kako igrati @
- Igralci igrajo izmeniéno.
- Prviigralec obrne en disk in poskusa najti Stevilko 20. \
0 (::e na disku ni Stevilke 20, ga polozi nazaj na isto mesto, nato pa je na vrsti naslednji igralec. |
- Ce najde disk s stevilko 20, ga pusti obrnjenega navzgor. Zdaj poskusite najti stevilko 19.
- Ce najdete pravilno étevilko, nadaljujte z 18, 17 in tako napre;j.
- Ce se zmotite, vse diske ponovno obrnite s sliko navzdol (tudi 20) in naslednji igralec za¢ne znovai.
- Poskusite si zapomniti, kje so diski, da boste v vsakem krogu prisli dlje!
|
(]

Konec igre
Ali lahko skupaj dokoncate celotno zaporedje od 20 do 1?7

Razlicice

- Igrajte z manj diski, na primer od 1do 10, da bo lazje.

- Namesto tega igrajte od 1 do 20.

- Igrajte po korakih, na primer 2-4-6-8 ali 3-6-9. : ol 5

- Diske razporedite bolj narazen, da bo igra bolj aktivna. : AN .
- Sodelujte in poskusite si zapomniti, kje so vsi diski! o T | | .
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