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NL Lucifer Puzzel

GA294

NL Het niveau van de puzzel. Eén bolis een gemakkelijke puzzel
en drie bollen is het moeilijkst.

Kun jij
alle puzzels
oplossen?

Tip
voor twee
spelers: probeer om
de beurt een kaart op
te lossen en tel het
aantal kaarten dat
ieder goed heeft.

De
lucifers
hebben leuke
kleuren, maar het
maakt niet uit
welke kleur
waar ligt
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NL Op de achterkant van de kaart vind je de oplossing.
Probeer niet te vroeg te spieken!
NL Startpositie. Leg de lucifers o p— Y
in de vorm zoals op de kaart.
| ; 2X
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NL Hier zie je of je lucifers moet weghalen (==),

bijleggen (=)of verplaatsen ( 7). Ook zie je om hoeveel
lucifers het gaat (2). Je MOET al deze zetten gebruiken en
mag nooit meer of minder verplaatsen, weghalen of bijleggen

NL Het eindresultaat. In dit voorbeeld moeten
er twee vierkanten ontstaan nadat er twee lucifers zijn weggehaald
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Canyou
solve all
puzzles?

Tip
for 2 or more
players: Each player
tries to solve a puzzle
by turn. At the end,
count whoever has
solved the most
correct.

EN Startposition. Lay down the matches
in the same way as shown on the card.

The matches
have nice colors,
but it doesn’t
matter what color
you use where.

EN Match Puzzle

EN The level of the puzzle. One dot is an easy puzzle,
three dots is a difficult one.
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EN The solution of each puzzle is on the back
of the card.Try not to peek too soon!

NL The result. Here two squares should appear
after removing two matches.

NL Here you can see if;/ou should remove (=)

add (=) or move ( /') matches. You also see how much
matches (2). You MUST use all of these moves and
never move, remove or add more or less matches.



DE Streichholzspiel
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DE Der Schwierigkeitsgrad des Puzzles. Ein Punkt steht fiir ein

einfaches Puzzle, die mit drei Punkten sind am schwierigsten.
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Konnen Sie P i ﬁ! o1
alle Puzzles A
DE Auf der Riickseite der Karte finden Sie die Losung.
[OSGI']? Versuchen Sie, nicht zu friih nachzuschauen!
Tipp fiir zwei DE Startposition. Legen Sie alle Teile e | @ . U
Spieler: Versuchen wie auf der Karte abgebildet hin."
Sie abwechselnd eine Lema
Karte zu l6sen, und o Y
zdhlen Sie die Karten, N Y
die jeder Spieler E — ': ]
richtig hat. P ' 2X
o1
Die e el
Streichholzer P e
haben tolle Ja o _ . o :
Farben aber es ist Lot DE Das Ergebnis. In diesem Beispiel miissen zwei Quadrate entstehen,
e f." nachdem zwei Streichhélzer weggenommen wurden.
gleichgiiltig,

DE Hier sehen Sie, ob Sie Streichholzer wegnehmen (=),
dazulegen (<) oder umlegen ( /') miissen.

AuRerdem sehen Sie, um wie viele Streichholzer es sich
handelt (2). Sie MUSSEN all diese Ziige ausfiihren und
diirfen nie mehr oder weniger umlegen, wegnehmen
oder dazulegen."

welche Farbe
wo liegt.
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Riesci a
risolvere tutti
i puzzle?

Suggerimento
per due giocatori:
provare a risolvere una
carta atesta a ogni turno,
e contare poi il numero di
carte indovinate da
ciascuno.

I
fiammiferi
hanno colori
bellissimi, non e pero
importante mettere un
fiammifero di un certo
colore inuna
determinata
posizione.

Posizionare tuttii pezzi
come indicato sulla carta

gioco dei fiammiferi

IT Livello di difficolta del puzzle. Una pallina indica un puzzle facile.

Il puzzle piu difficile ha tre palline.
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NL Qui puoi vedere se devi togliere (==) , aggiungere ()
o spostare fiammiferi ( /).

Puoi anche vedere qual e il numero totale di fiammiferi (2).
Devi per forza usare tutte queste mosse, non puoi mai
usare pitt 0 meno mosse per spostare, togliere o
aggiungere fiammiferi.
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IT Sulretro della carta trovi la soluzione.
Cerca dinon spiare subito!

IT Risultato finale. Secondo questo esempio, una volta
tolti due fiammiferi devono comparire due quadrati.



GA294

Peux-tu
résoudre toutes
les devinettes ?

Conseil pour
deux joueurs :
Essayez chacun avotre
tour de répondre a la
question d'une carte et
comptez le nombre de
cartes dont chacunala
bonne réponse.

Les
allumettes ont
de jolies couleurs,
mais la couleur et
l'endroit des allumettes
n'ont pas
d'importance

FR Position de départ. Dispose toutes =

FR Jeu des allumettes

FR Le niveau de la devinette. Un boule est une devinette facile

et trois boules est la devinette la plus difficile.

(@) 1 @& 1
les pieces comme sur la carte.
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FR La réponse se trouve derriere la carte.
Essaye de ne pas regarder trop tot !

FR Ici, tu vois les allumettes que tu dois retirer (==), ajouter ()

ou déplacer (/) . Tu vois également de quelle quantité d'allumettes
il s'agit (2). Tu DOIS exécuter toutes ces étapes et ne peux jamais
déplacer, retirer ou ajouter plus ou moins d'allumettes. "

FR Le résultat final. Dans cet exemple, il faut créer
deux carrés aprées avoir retiré deux allumettes.



ES Puzle de cerillas
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ES El nivel del puzle. Una bola es un puzle
fécily tres bolas es el mds dificil.
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;Eres
capazde
resolver todos
los puzles?
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ES En el reverso de la tarjeta encontraras la solucién.
iPero intenta primero resolverlo sin mirar!"
Su- .
gerencia para It
dos jugadores:
intenta resolver por
turnos unatarjetay
cuenta el nimero de
tarjetas que ha resuelto
cada jugador.

ES Posicion inicial. Coloca todas — " U
las piezas como en la tarjeta.

) : 2X

Las
cerillas
tienen colores,
pero no importa
el lugar de los
colores

ES Aqui puedes ver si tienes que eliminar (=) , afiadir (=)

o cambiar ( /) de lugar cerillas. También se indica el niimero

de cerillas (2). TIENES que hacer todas estas jugadas sin cambiar
de lugar, eliminar o afiadir mds o menos cerillas que las indicadas.

ES Para el resultado final. En este ejemplo tienen que quedar
dos cuadrados después de eliminar dos cerillas.
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HEB Match Puzzle
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