




CZ Naplňte krokodýla všemi bublinami. 
Navrch bublinek položte oranžovou rybu.
SK Naplňte krokodíla všetkými bublinami. 
Navrch bubliniek položte oranžovú rybu. 

  מלאו את הקרוקודיל בכל 
 הבועות והניחו את הדג הכתום מעל הבועות

 כל שחקן בתורו ידחוף בועה אחת 
 מחוץ לפה של הקרוקודיל

 ברגע שנגעתם באחת הבועות, 
 עליכם להוציא אותה. לא ניתן לנסות להרגיש

 מראש אילו בועות משוחררות לפני תחילת
התור.

 כאשר הדג נופל, עליכם להחזיר 
 למקומם את כל הבועות שנפלו ואת הדג.

המשחק מסתיים כאשר כל הבועות נגמרות.

 השחקן שצבר את 
 מרב הנקודות מנצח במשחק.

 בועות בצבע תכלת שוות נקודה
 אחת, בועות בצבע כחול כהה

 שוות שתי נקודות ובועות בצבע
אפור שוות שלוש נקודות.

CZ Střídavě pomocí tyčinky vytlačujte
bubliny z tlamy krokodýla.
SK Striedavo pomocou tyčinky vytláčajte 
bubliny z tlamy krokodíla.

CZ Když se dotknete jedné z bublin, musíte ji 
vytlačit. Nesmíte se dotýkat více bublin a teprve pak 
se rozhodnout, kterou vytlačíte.
SK Keď sa dotknete jednej z bublín, musíte ju 
vytlačiť. Nesmiete sa dotýkať viac bublín a až potom 
sa rozhodnúť, ktorú vytlačíte.

CZ Pokud ryba spadne, musíte vrátit
zpět do tlamy všechny bubliny a rybu. Hra končí, 
jakmile jsou všechny bubliny pryč z tlamy.
SK Pokiaľ ryba spadne, musíte vrátiť späť do tlamy 
všetky bubliny a rybu. Hra končí, hneď ako sú všetky
bubliny preč z tlamy.

CZ Hráč s nejvyšším počtem bodů vítězí. Za světle 
modré bubliny získáváte 1 bod, za tmavě modré 2 
body a za šedé 3 body.
SK Hráč s najvyšším počtom bodov víťazí. Za 
svetlomodré bubliny získavate 1 bod, za 
tmavomodré 2 body a za sivé 3 body.


