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Game 2: 1 to 5
Take turns shooting.
Each player tries to first shoot no 
1, if he succeed he can shoot no 2, 
than no 3 etc. 
The first player that shoots no 5 
wins the game. 

Game 3: Left/Right
Each player chooses one target to play with. Place 
them next to eachother on a surface of approx 80 cm 
width. Now take turns and try the shoot your own 
target. If you succeed, you can have another turn and 
try to shoot the opponents target. If you fail your 
turn is over. If your target is shot by the other player, 
you have to move it 10 cm to the side. If your target is 
completely at the side, you loose. 

TIPMake sure to pick 
up all the elastics. 

Even the ones under 
chairs or behind the trees!
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DE Schießbude
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Loading the gun:
Place an elastic on the end of the gun, on the 
red tip and stretch over the gun and onto one of 
the pins. Load multiple elastics by stretching 
them onto the next pins.

1. place elastic on tip

2. place elastic 
OVER the hammer

3. stretch over the pin.

Stretch
to load multiple elastics 

stretch each one 
over the next pin

Game 1: Shoot´m all
Place all 5 targets in a line or in a group, a few steps away. 
Load the gun with one or multiple elastics at the same time.
Decide as a team where everyone must shoot from. The first player 
stands on this spot and tries to hit as many targets as possible. 
Each player can use 10 elastics. Add the points of your fallen 
targets. The player with the highest score wins.
For added fun place the targets in different  places, inside and 
outside!

Game 2: 1 tot 5
Schiet om de beurt op de targets. 
Elke speler moet als eerste nr 1 
omschieten, daarna nummer 2 
etc… De speler die als eerste bij 
nr 5 is en deze omschiet wint het 
spel. 

Game 3: Links/rechts
Iedere speler kiest één target om mee te spelen. 
Plaats deze op een oppervlakte van ongeveer 80 cm 
wijd. Probeer nu om de beurt om je target te raken. 
Als dit lukt, mag je nog een keer en proberen het 
target van de tegenspeler te raken. Als het niet lukt is 
je beurt over. Als jouw target is geraakt door de 
tegenstander, zet dan jouw target één stap van 10cm 
opzij. Als jouw target helemaal aan de zijkant si 
verlies je.

TIPZorg dat je alle 
elastieken terug vindt. 

Ook de gene onder de 
stoelen of achter de bomen!

Het pistool laden
Span een elastiek vanaf het einde van de loop (het 
rode puntje) en rek het elastiek over het pistool tot de 
zwarte pinnen.
Laad meerdere elastieken over elkaar door het 
elastiek tot de volgende zwarte pin uit te rekken. 

1. plaats elastiek op de top

2. plaats elastiek 
OVER de zĳpinnen

3. rek tot over de pinnen

Stretch
laad meerder elastieken 

door ze over elkaar 
te plaatsen tot de 

volgende pin

Game 1: Schiet ze allemaal
Pplaats de 5 targets op een lijn of in een groep en neem een paar 
stappen afstand. Laad het pistool met één of meerdere elastieken. 
Bepaal als team vanaf welke afstand er geschoten moet worden. 
De eerste speler schiet vanaf dit punt zoveel mogelijk targets om. 
Elke speler kan 10 elastieken schieten. Tel de punten van de 
gevallen targets bij elkaar op. De speler met de hoogste score wint. 
Voor extra plezier; plaats de targets op verschillende plekken; 
zowel binnen als buiten.

Spiel 2: 1 bis 5
Schießt abwechselnd.
Alle Spieler versuchen, zuerst die Nr. 1 zu 
treffen, wenn sie erfolgreich sind, dürfen sie 
auf die Nr. 2 zielen, dann auf die Nr. 3 usw. 
Der erste Spieler, der die Nr. 5 trifft, gewinnt 
das Spiel. 

Spiel 3: Left/Rechts
Jeder Spieler wählt ein Ziel, mit dem er spielen möchte. Lege sie 
nebeneinander auf eine Fläche von ca. 80 cm Breite. Nun 
wechselt ihr euch ab und versucht, euer eigenes Ziel zu treffen. 
Wenn du erfolgreich bist, bist du noch einmal an der Reihe und 
kannst versuchen, das gegnerische Ziel zu treffen. Wenn dir das 
nicht gelingt, ist der nächste Spieler an der Reihe vorbei. Wenn 
dein Ziel vom anderen Spieler getroffen wird, musst du es 10 cm 
zur Seite bewegen. Wenn dein Ziel ganz an der Seite steht, hast 
du verloren. 

TIP
Achte darauf, dass du 
alle Gummibänder 

aufsammelst, sogar die 
Bänder unter den 

Stühlen oder hinter 
den Bäumen!

Laden der Pistole:
Lege ein Gummiband auf das Ende der Pistole, auf die 
rote Spitze und spanne es über die Pistole und auf 
einen der Stifte. Lade die Pistole mit mehreren 
Gummibändern, indem du sie auf die nächsten Stifte 
spannst.

1.  Gummiband auf die 
Spitze setzen

2. Gummiband über 
den Hammer legen

3.  über den Stift ziehen.

Strecken
um mehrere Gummibän-

der zu laden, ziehe 
jedes einzelne über den 

Spiel 1: Punkteschießen
Stelle alle 5 Ziele einige Schritte entfernt in einer Reihe oder in 
einer Gruppe auf.
Lade die Pistole mit einem oder mehreren Gummibändern 
gleichzeitig.
Entscheidet als Team, von wo aus alle schießen müssen. Der erste 
Spieler stellt sich an diese Stelle und versucht, so viele Ziele wie 
möglich zu treffen. Jeder Spieler darf 10 Gummibänder verwenden. 
Addiere die Punkte deiner gefallenen Ziele. Der Spieler mit der 
höchsten Punktzahl gewinnt.
Für noch mehr Spaß kannst du die Ziele an verschiedenen Orten im 
Haus oder draußen aufstellen!

nächsten Stift

Peel o� protec�ve seal verwijder beschermlaag! Schutzsiegel abziehen
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Juego 2: 1 a 5
Turnaros para disparar.
Cada jugador intenta primero disparar el 
número 1, si tiene éxito puede disparar el 
número 2, luego el número 3, etc.
El primer jugador que dispara el número 5 
gana el juego.

Juego 3: Izquierda / Derecha
Cada jugador elige un objetivo para jugar. Colócalos uno 
al lado del otro en una superficie de aproximadamente 80 
cm de ancho. Ahora tomad turnos e intentad disparar a 
vuestro propio objetivo. Si tienes éxito, puedes tener otro 
turno e intentar disparar al objetivo del oponente. Si 
fallas, tu turno se acaba. Si tu objetivo es disparado por el 
otro jugador, debes moverlo 10 cm hacia un lado. Si tu 
objetivo está completamente a un lado, pierdes. 

CONSEJOAsegúrate de recoger 
todas las gomas 

elásticas. ¡Incluso las que 
están debajo de las 

sillas o detrás de los árboles!

IT Centro!
GA409

Cargando el arma:
Coloca un goma elástica en el extremo de la 
pistola, en la punta roja y estírala sobre la 
pistola y sobre uno de los pines. Carga varias 
gomas elásticas estirándolas en los siguientes 
pines.

1.  Coloca la goma 
elástica en la punta

2. Coloca la goma 
elástica sobre el 
martillo

3. estírala sobre el pin.

Étirer
para cargar varios gomas 

elásticas, estira cada 
una de ellas sobre el 

Juego 1: Dispara a todos
Coloca los 5 objetivos en una línea o en un grupo, a unos pasos de 
distancia.
Carga la pistola con una o varias gomas elásticas al mismo tiempo.
Decidir en equipo desde dónde deben disparar todos. El primer 
jugador se para en este lugar e intenta alcanzar tantos objetivos 
como sea posible. Cada jugador puede usar 10 gomas elásticas. 
Suma los puntos de tus objetivos caídos. El jugador con el más alto 
puntaje gana.
¡Para mayor diversión, coloca los objetivos en diferentes lugares, 
adentro y afuera!

Gioco 2: Dall’1 al 5
Si spara a turno.
Ogni giocatore cerca di sparare prima al 
bersaglio n. 1; se ci riesce può mirare al 
secondo, poi al terzo, e così via. 
Il primo giocatore che centra il n. 5 vince 
la partita. 

Gioco 3: Sinistra/Destra
Ogni giocatore sceglie il bersaglio da centrare. Mettili 
uno accanto all'altro su una superficie larga circa 80 cm. 
Ora, sparando a turno, cerca di colpire il tuo bersaglio. Se 
ci sei riuscito, avrai la possibilità di un turno ulteriore per 
sparare al bersaglio di un avversario. Se fallisci, il tuo 
turno è terminato. Se il tuo bersaglio viene colpito da un 
altro giocatore, dovrai spostarlo lateralmente di 10 cm. 
Se, dopo gli spostamenti, il tuo obiettivo finisce al 
confine della superficie, avrai perso. 

SUGGERIMENTOVerifica di aver preso 
tutti gli elastici. Anche 
quelli che sono finiti 

sotto le sedie o dietro agli alberi!

Caricamento della pistola:
Carica un elastico all'estremità della pistola, cioè sulla 
punta rossa, poi allungalo tirandolo sopra la pistola 
stessa assicurandolo su uno dei perni. Carica più 
elastici tendendoli sui perni successivi.

1. metti l'elastico sulla punta

2. metti l'elastico 
sopra il percussore

3.  allungalo fino a 
raggiungere il perno.

Allungamento
per caricare più elastici 

allunga ciascuno di essi 
fino ad assicurarlo al 

perno successivo

Gioco 1: Sparatutto
Metti tutti e 5 i bersagli in linea o in gruppo, a pochi passi di 
distanza. 
Carica la pistola con uno o più elastici contemporaneamente.
Decidete insieme da dove si dovrà sparare. Il primo giocatore 
sparerà dal punto concordato cercando di colpire più bersagli 
possibili. Ogni giocatore potrà utilizzare 10 elastici. Aggiungi un 
punto per ogni bersaglio centrato. Il giocatore che ottiene il 
punteggio più alto vince.
Per divertirti ancora di più metti i bersagli in punti diversi, 
all'interno e all'esterno di casa!

Gra 2: 
Strzelaj na zmianę. Każdy gracz próbuje 
najpierw strzelić nr 1, jeśli mu się uda, może 
strzelić nr 2, następnie nr 3 itd. Pierwszy 
gracz, który strzeli nr 5, wygrywa grę.

Gra 3: 
Każdy gracz wybiera jeden cel do gry. Cele ułóż obok siebie na 
powierzchni o szerokości ok. 80 cm. Spróbuj strzelić do 
własnego celu. Jeśli ci się uda, możesz wykonać kolejną turę i 
spróbować strzelić do celu przeciwnika. Jeśli ci się nie uda, 
twoja runda się kończy. Jeśli twój cel zostanie postrzelony przez 
drugiego gracza, musisz przesunąć go o 10 cm w bok. Jeśli twój 
cel pod koniec rundy będzie całkowicie z boku, przegrywasz. 

WSKAZÓWKA:Upewnij się, że po 
zakończonej grze 

zebrałeś wszystkie 
gumki. Nawet te pod 

krzesłami czy za drzewami! 

Ładowanie:
Umieść gumkę na czerwonej końcówce pistoletu i 
naciągnij ją na jeden z kołków zębatki. Naciągnij wiele 
gumek na kolejne kołki zębatki. 

1.  umieść gumkę na 
czubek pistoletu

2. połóż gumkę na 
wystających kołeczkach

3.  naciągnĳ gumkę na 
kołeczek zębatki

Naciągnĳ
Możesz naciągnąć dużo 

gumek na kołeczki 
zębatki

Gra 1: 
Umieść wszystkie 5 celów w jednej linii lub w grupie w niedalekiej 
odległości od siebie.
Załaduj pistolet jedną lub kilkoma gumkami jednocześnie.
Gracze po kolei stoją w wyznaczonym miejscu i starają się trafić jak 
najwięcej celów. Każdy gracz może użyć 10 gumek. Dodaj punkty 
swoich strąconych celów. Gracz z najwyższym wynikiem wygrywa. 
Dla dodatkowej zabawy umieść cele w różnych miejscach, 
wewnątrz i na zewnątrz pomieszczenia!

DE Schießbude

siguiente pasador

Despega el sello protector Rimuovere il sigillo di protezione Zdejmij folię ochronną 
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 Jeu 2 : 1 à 5
Tirez à tour de rôle.
Chaque joueur essaie d'abord de tirer sur le 
numéro 1, s'il réussit, il peut tirer sur le 
numéro 2, puis sur le numéro 3, etc. 
Le premier joueur qui tire le n°5 gagne la 
partie. 

 Jeu 3 : Gauche/Droite
Chaque joueur choisit une cible pour jouer. Placez-les 
l'une à côté de l'autre sur une surface d'environ 80 cm de 
large. A tour de rôle, essayez de tirer sur votre propre 
cible. Si vous réussissez, vous pouvez avoir un autre tour 
et essayer de tirer sur la cible adverse. Si vous échouez, 
votre tour est terminé. Si votre cible est tirée par l'autre 
joueur, vous devez la déplacer de 10 cm sur le côté. Si 
votre cible est complètement sur le côté, vous perdez. 

AstuceAssurez-vous de 
ramasser tous les 

élastiques. Même ceux 
qui sont sous les 

chaises ou derrière les arbres !

DK Schiet 'm!
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Chargement du pistolet 
Placez un élastique à l'extrémité du pistolet, sur la 
pointe rouge et étirez-le par-dessus le pistolet et 
sur l'une des broches. Chargez plusieurs élastiques 
en les étirant sur les broches suivantes.

1.  placer l'élastique sur 
la pointe

2. placer l'élastique 
sur le marteau

3.  étirer sur l'épingle.

Étirer
pour charger plusieurs 

élastiques, étirer 
chacun d'entre eux sur 

 Jeu 1 : Tirez sur toutes les cibles
Placez les 5 cibles en ligne ou en groupe, à quelques pas les unes 
des autres. 
Chargez le pistolet avec un ou plusieurs élastiques en même 
temps.
Décidez en équipe de l'endroit d'où chacun doit tirer. Le premier 
joueur se place à cet endroit et essaie de toucher autant de cibles 
que possible. Chaque joueur peut utiliser 10 élastiques. Addition-
nez les points de vos cibles tombées. Le joueur qui a le score le 
plus élevé gagne.
Pour plus de plaisir, placez les cibles à différents endroits, à 
l'intérieur et à l'extérieur !

Spil 2: 1 til 5
Skiftes til at skyde.
Hver spiller prøver først at skyde 
nr. 1, hvis det lykkes, kan han 
skyde nr. 2, derefter nr. 3 osv.
Den første spiller, der ikke skyder 
nr. 5, vinder spillet.

Spil 3: Venstre / Højre
Hver spiller vælger et mål at spille med. Læg dem ved 
siden af   hinanden på et område på ca. 80 cm bredt. 
Nu skal du prøver at skyde dit eget mål. Hvis du 
lykkes, kan du få en tur mere og prøve at skyde 
modstanderens mål. Hvis du fejler, er din tur forbi. 
Hvis dit mål bliver skudt af den anden spiller, skal du 
flytte det 10 cm til siden. Hvis dit mål er helt ud til 
siden, taber du.

TIPSørg for at samle 
alle elastikkerne op. 

Selv dem under stole 
eller bag træerne! 

Lade pistolen:
Læg et gummibånd på enden af   pistolen, på den røde 
spids, og stræk det over pistolen og på en af   stifterne. 
Læg flere elastikker i, ved at strække dem til de 
nærmeste stifter. 

1. læg elastik på spidsen

2. læg elastik over 
hammeren

3. strække over tappen

Strække
for at lægge flere 

elastikker, stræk 
hver over den næste 

pind

Spil 1: Skyd alle sammen
Placer alle 5 mål i træk eller i en gruppe få skridt væk.
Læg pistolen på samme tid med et eller flere elastikker.
Som et team bestemmer du, hvor alle skal skyde fra. Den første 
spiller står på dette sted og forsøger at ramme så mange mål som 
muligt. Hver spiller kan bruge 10 elastikker. Tilføj pointene i dine 
faldne mål. Spilleren med den højeste score vinder.
For ekstra sjov, placer målene forskellige steder, indendørs og 
udendørs!
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l'épingle suivante.

Re�rez le �lm de protec�on Fjern Beskyttelses Filmen 


