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EN WARNING!

+ Not suitable for children under age 3. Small parts.

+ Adult supervision required.

+ Max 40 kg.

+ The Wobbly Lily Path must always be used on a flat, level
surface.

+ Using the Wobbly Lily Path on a slanted or rough surface

could result in shifting or tipping over, which can cause injuries.

+ Socks or smooth shoes are not recommended. Use the
Wobbly Lily Path with shoes that aren't slippery to prevent
accidents.

- Ensure there is a minimum of 2 meters of free space around
the Wobbly Lily Path (including other children and toys).

+ Do not jump or stomp on the Wobbly Lily Path. Sudden and
swift movements can cause injury.

+ The Wobbly Lily Path is designed for outdoor use, but keep in
mind that it will wear faster. Always store it indoors to avoid
water and moisture damaging the wood.

Purpose of the game

The purpose of the game is to walk across
alllilypads to reach the end of the wobbly
path, picking up all the frogs on the way.

Preparation

Place the lilypads on the ground, one in
front to the other to make a path. Place a
frog next to each lilypad, making sure the
child can reach it. Leave the prince frog for
the last lilypad.

Rules

The player with the smallest shoe size
starts. Stand in the start position, in front of
the first lilypad. Step forward onto the
lilypad, one foot at a time. When you are
standing on it with both feet pick up the
closest frog. Keep going until you are
standing on the last lilypad. Pick up the
prince frog without loosing your balance to
win the game!

When a player loses their balance and steps
on the ground with their foot they must
start from the beginning again, but only
after all other players have had their turn.
Stand in line to keep track of who’s turn it
is.

If all players are really good then make it a
race, time each other and see who will be
the fastest to complete the wobbly path!
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NL WAARSCHUWING!

« Niet geschikt voor kinderen jonger dan 3 jaar. Kleine
onderdelen.

« Toezicht van een volwassene vereist.

+ Maximaal 40 kg.

- De Wiebelende Waterlelies moeten altijd worden gebruikt op
een vlakke, egale ondergrond.

+ Het gebruik van de Wiebelende Waterlelies op een schuine of
ruwe ondergrond kan ertoe leiden dat ze verschuiven of
omvallen, wat letsel kan veroorzaken.

+ Sokken of gladde schoenen worden niet aanbevolen. Gebruik
de Wiebelende Waterlelies met schoenen die niet glad zijn om
ongelukken te voorkomen.

« Zorg ervoor dat er minimaal 2 meter vrije ruimte rondom de
Wiebelende Waterlelies is (inclusief andere kinderen en
speelgoed).

« Spring of stamp niet op de Wiebelende Waterlelies. Plotselinge
en snelle bewegingen kunnen letsel veroorzaken.

- De Wiebelende Waterlelies zijn ontworpen voor gebruik
buitenshuis, maar houd er rekening mee dat ze sneller slijten.
Bewaar ze altijd binnenshuis om schade door water en vocht
aan het hout te voorkomen.

Doel van het spel

Doel van het spel is om over alle waterlelies
naar de overkant te lopen en onderweg alle
kikkers op te pakken zonder te vallen.

Voorbereiding

Zet alle waterlelies op de grond en creéer
een pad om overheen te lopen. Zet tussen
en naast alle waterlelies een kikker, zorg dat
het kind erbij kan.

Zet de prins(es) bij het laatste waterlelie-
blad.

Regels

De speler met de kleinste schoenmaat start.
Ga klaarstaan voor de eerste waterlelie.

Ga nu stap voor stap over de waterlelies en
raap onderweg alle kikkers op.

Loop door totdat je bij het laatste blad ben
en pak nu de prins(es) op zonder te vallen.

Als een speler zijn balans verliest en met
zijn/haar voet de grond raakt, is de beurt
over, worden de kikkers teruggeplaatst en
mag de volgende speler proberen.

Als alle spelers goed hebben geoefend is
het leuk om een race te houden. Hou per
speler de tijd bij. Wie kan er het snelst over
het wiebelpad?
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FR AVERTISSEMENT !

- Ne convient pas aux enfants de moins de 3 ans en raison de
petites piéces.

- Supervision d'un adulte requise.

+ Limite de poids maximale : 40 kg.

+ Le Chemin de Nénuphars doit toujours étre utilisé sur une
surface plane et nivelée. Utiliser Le Chemin de Nénuphars sur
une surface inclinée ou rugueuse pourrait entrainer un
déplacement ou un renversement, pouvant causer des
blessures.

- Les chaussettes ou les chaussures lisses ne sont pas
recommandées. Utilisez Le Chemin de Nénuphars avec des
chaussures non glissantes pour éviter les accidents.

« Assurez-vous qu'il y a un minimum de 2 métres d'espace libre
autour de Le Chemin de Nénuphars (y compris d'autres enfants
et jouets).

- Ne sautez pas sur Le Chemin de Nénuphars. Ce mouvement
soudain et rapide peut causer des blessures.

+ Le Chemin de Nénuphars est concu pour une utilisation en
extérieur, mais gardez & I'esprit qu'il s'usera plus rapidement.
Stockez-le donc toujours & I'intérieur pour éviter que l'eau et
I'humidité n'endommagent le bois.

But du jeu

Le but du jeu est de marcher a travers tous les
nénuphars pour atteindre la fin du chemin bancal,
en ramassant toutes les grenouilles sur le chemin.

Préparation

Placez les nénuphars sur le sol, 'un devant l'autre
pour faire un chemin. Placez une grenouille a coté
de chaque nénuphars, en vous assurant que
l'enfant peut l'atteindre. Laissez le prince
grenouille pour le dernier nénuphar.

Regles

Le joueur ayant la plus petite pointure (de
chaussure) commence. Se mettre en position de
départ, devant le premier nénuphar. Avancez sur le
nénuphar, un pied a la fois. Lorsque vous étes
debout sur le nénuphar avec les deux pieds, prenez
la grenouille la plus proche. Continuez jusqu'a ce
que vous vous teniez sur le dernier nénuphar.
Ramassez le prince grenouille sans perdre
['équilibre pour gagner la partie !

Lorsqu'un joueur perd l'équilibre et marche sur le
sol avec son pied, il doit recommencer depuis le
début, mais seulement apres que tous les autres
joueurs aient fini leur tour. Faites la queue pour
savoir c'est a qui le tour.

Sitous les joueurs sont vraiment bons, faites-en
une course, chronométrez-vous et voyez qui sera
le plus rapide a terminer le chemin bancal !

it
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DE WARNUNG!
+ Nicht geeignet fir Kinder unter 36 Monaten. Erstickungsgefahr.

L LK Wobbl PL
+ Nur unter Aufsicht von Erwachsenen verwenden.
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+ Das Wackeliges Lillenpfad sollte immer auf einer ebenen

Flache benutzt werden. Wenn das Wackeliges Lillenpfad auf

einer schrégen oder unebenen Flache benutzt wird, kann es

umkippen und es kénnen Unfélle passieren.

Trage niemals Socken oder Schuhe mit rutschigen Sohlen. Die
Benutzung des Wackeliges Lillenpfads barfu3 oder mit
rutschfesten Schuhen kann Unfdlle verhindern.

- Sei vorsichtig mit den Fingern in der Nahe der Kanten des hebe den
Wackeliges Lillenpfads. Weise Kinder darauf hin, niemals mit den 'FV <h ,

Fingern an die Kanten zu greifen. Es besteht die Gefahr des o FVMZ(’” av’f
Einklemmens, wenn die Finger unter das Wackeliges Lillenpfad vnd 5_{/vamo_’

geraten.

+ Achte darauf, dass um das Wackeliges Lillenpfad herum ein
Freiraum von mindestens 2 Metern vorhanden ist (einschlieBlich
anderer Kinder und anderer Spielzeuge).

- Tritt oder springe nicht auf das Wackeliges Lillenpfad. Dies kann
zu einer unerwarteten Bewegung fUhren und Verletzungen
verursachen.

+ Das Wackeliges Lillenpfad ist fir den Innengebrauch konzipiert.

Es kann auch im AuBBenbereich verwendet werden, nutzt sich
aber schneller ab. Lagere das Wackeliges Lillenpfad immer in
einem geschlossenen Raum, um Schéden an Holz und Lack zu
vermeiden.

Ziel des Spiels
Das Ziel des Spiels ist es, tiber alle Seerosen-

blatter zu laufen, um das Ende des Wabbelpfa-
des zu erreichen und dabei alle Frosche
aufzusammeln.

Vorbereitung

Legt die Seerosenblatter so auf den Boden,
dass sie einen Pfad bilden. Lege einen Frosch
neben jedes Seerosenblatt und achte darauf,
dass das Kind ihn erreichen kann. Lege den
Froschprinzen neben das letzte Seerosenblatt.

Regeln

Der Spieler mit der kleinsten Schuhgrole darf
anfangen. Stell dich in die Startposition, vor
das erste Seerosenblatt. Setze einen Ful nach
dem anderen auf das Seerosenblatt. Wenn du
mit beiden FiiRen darauf stehst, hebe den
nachstgelegenen Frosch auf. Gehe weiter, bis
du auf dem letzten Seerosenblatt stehst. Hebe
den Froschprinzen auf, ohne das Gleichgewicht
zu verlieren, um das Spiel zu gewinnen!

latzieve die Seerosen—
blitter & Frische niher
beleinander, wenn
J'\'inggro Kinder
Mi‘f‘;Piofon

Wenn ein Spieler das Gleichgewicht verliert

und mit dem Ful den Boden beriihrt, muss er

noch einmal von vorne anfangen, aber erst

nachdem alle anderen Spieler an der Reihe

waren. Stellt euch in einer Schlange auf, damit

ihr wisst, wer an der Reihe ist.

Wenn alle Spieler richtig gut sind, dann macht S‘f’DV“f'
ein Wettrennen daraus, wer den Wabbelpfad

am schnellsten zurlicklegt!

© 2021 BuitenSpeel B.V.
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ES jADVERTENCIA!

+ No apto para nifios menores de 3 afios, piezas pequefas.

+ Supervision de un adulto requerida.

+ Mdéximo 40 kg.

+ El Camino Tambaleante de Lilly debe utilizarse siempre en
una superficie plana y nivelada. Utilizar el Camino
Tambaleante de Lilly en una superficie inclinada o rugosa
podria provocar que se desplace o vuelque, lo que puede
causar lesiones.

+ No se recomiendan calcetines ni zapatos lisos. Utilice el
Camino Tambaleante de Lilly con zapatos que no resbalen
para prevenir accidentes.

+ AseguUrese de que haya un minimo de 2 metros de espacio
libre alrededor del Camino Tambaleante de Lilly (incluyendo
otros nifos y juguetes).

+ No salte ni pise fuerte sobre el Camino Tambaleante de Lilly.
Este movimiento repentino y rdpido puede causar lesiones.

+ El Camino Tambaleante de Lilly estd disefiado para uso en
exteriores, pero tenga en cuenta que se desgastard mas
rdpido. Gudrdelo siempre en interiores para evitar que el agua
y la humedad dafien la madera.

Objetivo del juego

El objetivo del juego es caminar a través de todos
los nentfares para llegar al final del camino
tambaleante, recogiendo todas las ranas en el
camino.

Preparacién

Coloca los nentfares en el suelo, uno frente al otro
para hacer un camino. Coloca unaranaallado de
cada nenufar, asegurandote de que el nifo pueda
alcanzarla. Deja al principe rana para el dltimo
nenufar.

Normas

Empieza el jugador con la talla de zapato mds
pequefa. Parate en la posicidn inicial, frente al
primer nenufar. Da un paso adelante sobre el
nenufar, un pie a la vez. Cuando estés parado sobre
él con ambos pies, levanta la rana mds cercana.
Continua hasta que estés parado en el tltimo
nenufar. jRecoge al principe rana sin perder el
equilibrio para ganar el juego!

Cuando un jugador pierde el equilibrio y pisa el
suelo con el pie, debe volver a empezar desde el
principio, pero solo después de que todos los
demas jugadores hayan tenido su turno. Haz fila
para realizar un seguimiento de quién es el turno.

Sitodos los jugadores son realmente buenos,
entonces conviértelo en una carrera, cronometren
alos demasy ved quién es el mas rdpido en
completar el camino inestable.
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IT AVVERTENZA!

+ Non adatto ai bambini di etd inferiore ai 3 anni. Piccole parti.
« E richiesta la supervisione di un adulto.

+ Peso massimo 40 kg.

+ La Ninfea Oscillante deve essere sempre utilizzata su una
superficie piana e livellata.

« Utilizzare la Ninfea Oscillante su una superficie inclinata o

irregolare potrebbe causarne lo spostamento o il ribaltamento,

con conseguenti rischi di lesioni.

+ Calzini o scarpe lisce non sono raccomandati. Usa la Ninfea
Oscillante con scarpe antiscivolo per evitare incidenti.

+ Assicurati che ci siano almeno 2 metri di spazio libero intorno
alla Ninfea Oscillante (compresi altri bambini e giocattoli).

+ Non saltare o battere con forza sulla Ninfea Oscillante.
Movimenti improvvisi e rapidi possono causare lesioni.

+ La Ninfea Oscillante é progettata per uso esterno, ma tieni
presente che si usura piu velocemente. Conservala sempre al
chiuso per evitare che acqua e umidita danneggino il legno.

Scopo del gioco

Lo scopo del gioco € attraversare tutti le ninfee
per raggiungere la fine del percorso ondeggiante
raccogliendo tutte le rane che siincontrano sul
percorso.

Preparazione

Posizionare le ninfee a terra una davanti all'altra
a formare un percorso. Posiziona una rana
accanto a ciascuna ninfea facendo in modo che il
bambino possa arrivarci. Lascia il principe
ranocchio vicino all'ultima ninfea.

Regole

Iniziail giocatore che porta la misura piu piccola
di scarpe. Mettiti sulla posizione di partenza,
davanti alla prima ninfea. Fai un passo avanti
sulla ninfea spostando un piede alla volta.
Quando sei su di essa con entrambi i piedi,
afferra la rana piu vicina. Continua finché non
arrivi sull'ultima ninfea. Prendi il principe
ranocchio senza perdere l’equilibrio per vincere
la partita!

Quando un giocatore perde l'equilibrio e tocca
terra con un piede, dovra ricominciare dall'inizio,
e solo dopo che tutti gli altri hanno finito il
proprio turno. Organizza una fila per capire
sempre a chitocca.

Se tutti i giocatori sono bravi, allora puoi fare una
gara utilizzando un cronometro per capire chi e
stato il piu veloce a giungere alla fine del
percorso ondeggiante!
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PL OSTRZEZENIE!

+ Nieodpowiednie dla dzieci ponizej 3 roku zycia z powodu
matych elementéw.

+ Wymagana jest opieka osoby dorostej.

+ Maksymalne obcigzenie: 40 kg.

+ Zbieraj Zabki nalezy zawsze uzywad na ptaskiej, réwnej

powierzchni. Uzywanie Zbieraj Zabki na pochytej lub nieréwnej
powierzchni moze spowodowad przesuniecie lub przewrdcenie,

co grozi urazami.
+ Skarpety lub gtadkie buty nie sq zalecane. Uzywaj Zbieraj

Zabki w butach antyposlizgowych, aby zapobiec wypadkom.
- Upewnij sie, ze wokét Zbieraj Zabki jest co najmniej 2 metry

wolnej przestrzeni (w tym innych dzieci i zabawek).
+ Nie skacz ani nie stgpaj mocno po Zbieraj Zabki. Nagte i
gwalttowne ruchy mogq prowadzi¢ do urazéw.

+ Zbieraj Zabki jest przeznaczone do uzytku na zewngtrz, ale
pamietaj, ze bedzie sie szybciej zuzywad. Zawsze przechowuj je
w pomieszczeniu, aby zapobiec uszkodzeniom drewna przez

wode i wilgod.

Cel gry

Celem gry jest przejscie przez wszystkie
liscie chwiejnej zielonej Sciezki, zbierajac po
drodze wszystkie zaby.

Przygotowanie

Roztdz liscie na ziemi tak, aby utworzy¢
Sciezke. Umies¢ zabe obok kazdego liscia,
upewniajac sie, ze dziecko moze do niej
dosiegnad. Zostaw ksiecia zabe na ostatnim
lisciu.

Zasady

Gre rozpoczyna gracz z najmniejszym
rozmiarem buta. Stan w pozycji startowej,
przed pierwszym lisciem. Star na nim, a
nastepnie druga stopa stan na najblizszym
lisciu. Stojac na nich, podnies najblizsza
zabe. 1dz dalej, az staniesz obiema stopami
na ostatnim lisciu.

Utrzymuj réwnowage......Podnies ksiecia
zabe bez utraty rownowagi! Wygrates! Jesli
gracz traci rownowage i stanie noga na
ziemi to musi zaczac od poczatku, ale
dopiero po tym jak wszyscy pozostali gracze
wykonaja swoja ture. Star obok i pilnuj
swojej kolejki.

Jesliwszyscy gracze sa naprawde dobrzy,
zrobcie wyscig. Zmierzcie czas i zobaczcie,
kto najszybciej pokona chwiejna, zielong
Sciezke z lisci!
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DA ADVARSEL!

- Ikke egnet til bgrn under 3 ar pé grund af sma dele.

« Voksentilsyn er pékraevet.

+ Maksimal veegtgraense: 40 kg.

- Den Vuggende Sti skal altid bruges pé en flad og jeevn
overflade. Brug af Den Vuggende Sti pd en skré eller
ujeevn overflade kan fgre til, at den skrider eller vaelter,
hvilket kan foré&rsage skader.

« Stremper eller glatte sko anbefales ikke. Brug Den
Vuggende Sti med skridsikre sko for at undgd ulykker.

+ Sgrg for, at der er mindst 2 meter frit plads omkring Den
Vuggende Sti (inklusive andre bgrn og legetg;).

+ Hop eller stamp ikke p& Den Vuggende Sti. Pludselige
og hurtige bevaegelser kan fgre til skader.

+ Den Vuggende Sti er designet til udendgrs brug, men
veer opmaerksom pd, at den vil slides hurtigere. Opbevar
den altid indendgrs for at undgd, at vand og fugt
beskadiger traeet.

Formalet med spillet

Formalet med spillet er at ga pa tvaers af
alle akander for at nd til enden af den
vuggende sti og indsamle alle frgerne du
m@der pa vej

Forberedelse

Placer dkanderne pa jorden, den ene foran
den anden for at lave en sti. Laeg en frg ved
siden af hver dkande, og sgrg for, at barnet
kan na den. Efterlad prinsfrgen pa den
sidste dkande.

Regler

Spilleren med den mindste skostgrrelse
starter. Std i startpositionen foran den
farste akande. Traed fremad pa dkanderne,
en fod ad gangen. Nar du star pa dkanden
med begge fgdder, skal du hente den
nermeste frg. Bliv ved, indtil du star pa den
sidste akande. Hent prinsfrgen uden at
miste balancen for at vinde spillet!

Nar en spiller mister balancen og traeder pa
jorden med foden, skal de starte fra forfra
igen, men forst efter at alle andre spillere
har haft deres tur. Sta i kg for at holde styr
pa, hvem den naste er.

Hvis alle spillere er virkelig gode, sa gar det
tilet @b, saet tid til hinanden og se, hvem
der vil veere hurtigst til at fuldfgre den
vuggende stil
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Cilem hry je prejit pres vSechny lekniny aZ na konec vratké cesty a cestou posbirat vSsechny zZaby.

Pfiprava hry:

Polozte lekniny na zem, jeden za druhym a vytvorte z nich cestu.
Vedle kazdého lekninu poloZte Zabu tak, aby na ni dité dosahlo.
Zabiho prince nechte u posledniho lekninu.

Zvednéte prince a
vyhravate!

Pravidla hry:

Hrac, ktery ma nejmensi velikost bot zacina. Postavte se na start,
pred prvni leknin. Vykrocte na prvni leknin, jednou a pak druhou
nohou. Jakmile budete stat na lekninu obéma nohama, zvednéte
nejblizsi Zabu. Pokracujte, dokud nebudete stat na poslednim
lekninu. Zvednéte Zabiho prince, aniz byste ztratili rovnovahu, abyste

zvitézili!

Pokud hrdc ztrati rovnovahu a stoupne nohou na zem, musi zacit
znovu od zacatku, ale aZ poté, co byli na fadé vsichni ostatni hraci.
Sthjte ve fronté, abyste méli prehled, kdo je na radé.

Pokud jsou vsichni hraci opravdu dobfi, udélejte zavod, mérte si
navzajem cas a zjistéte, kdo nejrychleji prejde pres vratkou cestu!

Mensim détem polozte
lekniny a zaby blize k sobé.
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Ciel hry:

Cielom hry je prejst cez vietky leknd aZ na koniec vratkej cesty a cestou pozbierat vietky Zaby.
Priprava hry:

Polozte leknd na zem, jedno za druhym a vytvorte z nich cestu. Vedla

kazdého lekna poloZte Zabu tak, aby na riu dieta dosiahlo. Zabieho Zdvihnite princa a
princa nechajte pri poslednom lekne. vyhravate!

Pravidla hry: t—\
Hrag, ktory méa najmensiu velkost topanok zacina. Postavte sa na

Start, pred prvé lekno. Vykrocte na prvé lekno, jednou a potom ﬁ
druhou nohou. Hned ako budete stat na lekne oboma nohami,

zdvihnite najblizsiu Zabu. Pokracujte, dokial nebudete stat na
poslednom lekne. Zdvihnite Zabieho princa bez toho, aby ste stratili
rovnovéhu, aby ste zvitazili!

Pokial hrac strati rovnovéhu a stipne nohou na zem, musi zacat
znovu od zaciatku, ale az potom, ¢o boli na rade vSetci ostatni hraci.

Stojte v rade, aby ste mali prehlad, kto je na rade.
Pokial st vsetci hraci skutocne dobri, urobte preteky, merajte si ﬁ
navzajom cas a zistite, kto najrychlejsie prejde cez vratku cestu!

Mens$im detom poloite
lekna a Zaby blizsie k sebe
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