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Blue to the ide o pink can pass o corvect place

Le blev sur le c6té afin qe le vose Puig;e aller av bon endroit
Blavw "szj 220at voze orlangs kan naar de 59@10 plek.
Blav 5_¢/h+ 2ur Seite, damit Roga an die Viohﬁgg/ Stelle gehen kann

Purpose of the game To move the
colored pieces into the same color
pattern as the cards.

Preparation Shuffle the cards and
place them facedown on the table.
Rules The tallest player starts.
Take a card from the pile and turn
it. Flip the timer. Now move the
colored pieces so you end up with
the same color pattern as the card.
All12 color pieces need to match
the colors and position on the
card. (A)

Can you make it before the time is
over?

Moving the pieces

You can move the pieces in any
direction. Use the space on the top
sides to keep pieces out of the way
and allow for others to pass. (B)

But du jeu

Déplacer les pieces colorées vers le méme ensemble
de couleurs que les cartes.

Préparation

Mélangez les cartes et placez-les face cachée sur la
table.

Regles

Le joueur le plus grand commence.

Piochez une carte dans le tas et retournez-la. Lancez
la minuterie. Maintenant déplacez les pieces
colorées afin de vous retrouver avec le méme
ensemble de couleurs que la carte. Les 12 pieces de
couleur doivent correspondre aux couleurs et a la
position de la carte (A). Pouvez-vous le faire avant
que le temps soit écoulé ?

Déplacer les pieces

Vous pouvez déplacer les piéces vers n’importe
quelle direction. Utilisez I’espace sur les cotés
supérieurs pour garder les pieces hors du passage et
permettre a d’autres de passer (B).

Doel van het spel

Schuif de gekleurde cirkels in hetzelfde patroon
als het patroon op de kaart

Voorbereiding

Schud de kaarten en leg ze gedekt op een stapel.
Regels

De langste speler mag beginnen. Neem een kaart
van de stapel en draai hem om.

Draai ook de zandloper om. Probeer nu alle
gekleurde cirkels zo te schuiven dat het patroon
van de kleuren overeenkomt met de afbeelding
op de kaart.,

Alle 12 kleuren moeten dezelfde positie én
volgorde hebben als op de kaart (A)

Lukt je dat voordat de tijd om is?

Schuiven van de cirkels

Je mag de cirkels in elke richting schuiven.
Gebruik de ruimte bovenin om cirkels aan de
kant te schuiven zodat andere cirkels er langs
kunnen. (B)

Ziel des Spiels

Die Teile in der Farbreihenfolge anordnen, die auf
den Karten angegeben ist.

Vorbereitung

Mische die Karten und lege sie verdeckt auf den
Tisch.

Regeln

Der grofte Spieler beginnt.

Nimm eine Karte vom Stapel und drehe sie um.
Drehe die Sanduhr um. Verschiebe die farbigen
Teile so, dass sie in der gleichen Farbreihenfolge
wie auf der Karte angeordnet sind. Die 12 Teile
miissen so angeordnet sein, dass sie den Farben
und der Position auf der Karte entsprechen. (A)
Schaffst du es, bevor die Zeit um ist?

Teile verschieben

Die Teile konnen in jede Richtung verschoben
werden. Du kannst den Platz oben benutzen, um
Teile aus dem Weg zu rdumen und andere vorbei-
ziehen zu lassen. (B)
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Blv al lato affinché il vosa possa mgg_ivng_ore alla posizione corvetta
Azul al lado para fue el vosa pueda pasar al fvgar corvecto

Niebieski krazek przesul na bok tak, aby réz'ovv7 krazek méc
przesunal na whicine Mi@{w

Mvtarea Ficéei albastre Fem“w a face loc Pi%ei voz.

Bl5 il siden, <5 pink kan komme il det r%ﬁgg ¢ted

Scopo del gioco

Spostare i pezzi colorati rispettando lo stesso
schema di colore delle carte.

Preparazione

Mescolare le carte, poi disporle a faccia in giu
sul tavolo.

Regole

Il giocatore che e piu alto degli altri dara
inizio al gioco. Prendete una carta dal mazzo,
e giratela. Girate il timer. Ora spostate i pezzi
colorati in modo da ottenere lo stesso schema
di colore mostrato dalla carta. Tutti i 12 pezzi
colorati devono corrispondere in termini di
colore e di posizione a quanto stampato sulla
carta. (A)

Riuscirai a farlo prima che finisca il tempo?
Spostamento dei pezzi

E possibile spostare i pezzi in qualsiasi
direzione. Utilizzate lo spazio presente in
corrispondenza dei lati superiori per non
essere intralciati dai pezzi e per consentire il
passaggio degli altri giocatori. (B)

Propésito del juego

Mover las piezas de colores en el mismo
patron de color que las cartas.
Preparacion

Baraja las cartas y coldcalas boca abajo
sobre la mesa.

Normas

Empieza el jugador mas alto. Toma una
cartade la pilay girala. Dale la vuelta al
temporizador. Ahora mueve las piezas de
colores para que termines con el mismo
patrén de color que la carta. Las 12 piezas
de color deben coincidir con los colores y
la posicién en la carta. (A)

sPodras hacerlo antes de que se acabe el
tiempo?

Moviendo las piezas

Puedes mover las piezas en cualquier
direccion. Usa el espacio en los lados
superiores para mantener las piezas fuera
del caminoy permitir que pasen otras. (B)

Cel gry
Utozy(¢ kolorowe krazki w taki sam

sposob jak wzdr pokazany na karcie.
Przygotowanie

Potasuj karty i potoz je na stole rysynkiem
do dotu.

Zasady

Rozpoczyna najwyzszy gracz. Wez karte
ze stosu i odwrd¢ rysunkiem do gory.
Odwrd¢ klepsydre. Przesuwaj kolorowe
krazki tak, aby utozyc taki sam wzér jaki
jest na karcie. Wszystkie 12 kolorowych
krazkéw musza byc¢ zgodne kolorami i
potozeniem (A) Postaj sie to zrobic zanim
piasek w klepsydrze sie przesypie.
Przesuwanie krazkow

Mozesz przesuwac krazki w dowolnym
kierunku. Wykorzystaj przestrzen na
gorze i po bokach tak, aby krazki nie
przeszkadzaty

i umozliwiaty przesuwanie innych
krazkéw. (B)

Scopul jocului
Asezarea pieselor
colorate pe aceeasi culoare de pe

Formalet med spillet
At flytte de farvede brikker ind i det
samme farvemgnster som kortene.

card._ . Forberedelse

Pregatlrea_ o ) R Bland kortene, og l2g dem med
Amestecati cardurile si asezati-le cu fatain billedsiden nedad pa bordet.

Jos Regler

pe masa. Den hgjeste spiller starter.

Reguli . . ) Tag et kort fra bunken og vend det.
Incepe jucatorul cel maiinalt. Luati un card Vend timeren. Flyt nu de farvede
din

brikker, sa du ender med at fa samme
farvemgnster som kortet. Alle 12
farvede brikker skal passe til farverne
og placeringen pa kortet. (A)

Kan du na det, inden tiden er gaet?

At flytte brikkerne

Du kan flytte brikkerne i alle retninger.
Brug pladsen pa de gverste sider til at
holde brikkerne vak og give andre
mulighed for at passere. (B)

gramada si intoarceti-l. Porniti timpul.
Asezati piesele colorate Tn asa fel incat sa se
potriveasca cu culorile de pe card. Toate cele
12 piese colorate trebuie sa se potriveasca cu
culorile si pozitiile

de pe card. Reusiti sa realizati inainte de
expirarea timpului?

Miscarea pieselor

Puteti misca pisele in orice directie. Folositi
spatiul de sus pentru a crea loc pentru
piesele care se misca. (B)

Designed in The Netherlands by BuitenSpeel B.V. © 2022 BuitenSpeel BV.



B ¢; Giraffe Challenge @ @ @

~oys GA439

00 BOdunvt! modrého dilkcy, aby se rizovq dilek dostal na spravié micto

Odluntie: modrého dielika, aby ¢a vuzovy dielic dogtal na Sprévne miesto
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Cil hry

Usporadat barevné dilky ve stejném
barevném poradi, jaké je zobrazeno na
kartach.

Pravidla hry

Zamichejte karty a polozte je obrazkem
doldi na stdl.

Zaclina hrat nejvyssi hrac.

Vezmi kartu z balicku a otoc ji. Oto¢
presypaci hodiny. Nyni posunuj barevné
dilky tak, aby byly usporadany ve stejném
barevném poradi, jaké je zobrazeno na
karté. VSech 12 barevnych dilkd musi byt
usporadano tak, aby se shodovaly s
barvami a pozicemi na karté (A).
Zvladnes to, nez vyprsi cas?

Pohyb dilkii

Dilky mizete pohybovat riznymi sméry.
Prostor v horni ¢asti desky miizete pouzit k
odsunuti dilkd z cesty a k uvolnéni cesty
pro ostatni dilky (B).

Ciel’ hry

Usporiadat farebné dieliky v rovnakom farebnom
poradi, aké je zobrazené na kartach.

Pravidla hry

ZamieSajte karty a polozte ich obrdzkom dole na
stol.

Zadina hrat najvy$si hrac.

Vezmi kartu z balicka a otoc ju. Oto¢ presypacie
hodiny. Teraz postivaj farebné dieliky tak, aby boli
usporiadané v rovnakom farebnom poradi, aké je
zobrazené na karte. VSetkych 12 farebnych dielikov
musi byt usporiadanych tak, aby sa zhodovali s
farbami a poziciami na karte (A).

Zvladnes to, nez vyprsi cas?

Pohyb dielikov

Dieliky mozete pohybovat réznymi smermi. Priestor
v hornej ¢asti dosky mézete pouzit na odsunutie
dielikov z cesty a na uvolnenie cesty pre ostatné
dieliky (B).

pnvnn mun

ITDY MPNRIPY 2 DPNYIAXD DPONN IR TTAY
PTIYNN NPDL122 YN D°VANN

PNYnin nn

0790 DY DMKXTIM NPD°DI12N NN 122
anowin by nonaha

pnwnnpin

D012 NP 5NN N2 Maan jpnvn

51NN NYY NIR 1290 aMRI129M v
.(Mm»on)

1Y2APNY 72 DYAXD D°PYNN IR IPTA NYI
MDD YV 2MY 292 DPVAN TTD IMN NIR
D°VIXY D°RNNY 2% Yaxn phn 1292

A PR D'D121 Y’ AINN MPIN

27021 )TN 1aY 07DY IMPYXN ONN
DpYynn NI

2925 DpHNN NR TTAY N

TNY T2 D2rHYN D°pYN2 NN Wwnnwn
(B1N) MayY 0 INRY IWwarm TN 0phn

Designed in The Netherlands by BuitenSpeel BV. ® 2022 BuitenSpeel BV.



