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Goal of the Game
Score points by throwing the darts onto the marked zones of the fabric target.

Preparation
Lay the fabric target flat on the grass, pull it tight, and secure all four corners with the pegs.
Mark a throwing line at a suitable distance.

How to Play
. Each player gets 3 throws per round.
Stand behind the throwing line and throw underhand toward the target.
Score points based on where the dart lands and stays.
Use the printed zones or agreed scoring.
Highest total score after all rounds wins.

Game Variation
Around the World: Hit each zone in order from outer to center.
Team Relay: Teams alternate throws; first team to reach a target score (e.g., 25) wins.
Precision Challenge: Move the throwing line back after each successful center hit.

. ‘. NL Flip tennis

—
10yYs

Doel van het spel
Scoor punten door de darts op de gemarkeerde zones van het doek te werpen.

Voorbereiding
Leg het doek plat op het gras, trek het strak en zet alle vier de hoeken vast met de haringen.
Markeer een geschikte werplijn op enige afstand..

Spelverloop
. Elke speler krijgt 3 worpen per ronde.
Sta achter de werplijn en gooi onderhands richting het doel.
Scoor punten op basis van de plek waar de dart terechtkomt en blijft liggen.
Gebruik de bedrukte zones of spreek samen een puntentelling af.
De speler met de hoogste totaalscore na alle rondes wint.

Spelvarianten
Rondje om de Wereld: Raak elke zone op volgorde van buiten naar binnen.
Teamestafette: Teams gooien om de beurt; het eerste team dat een vooraf bepaald aantal punten haalt (bijv. 25) wint.
Precisie-uitdaging: Verplaats de werplijn naar achteren na elke succesvolle trefferin het midden.



. ‘. FR Jeu de Fléchettes Géant

—
10Ys

Objectif du jeu
Marquez des points en lancant les fléechettes sur les zones indiquées du tapis cible.

Préparation

Placez le tapis sur I'nerbe, étirez-le bien et fixez les quatre coins avec les piquets.
Déterminez une ligne de lancer & une distance adaptee.

Déroulement du jeu
Chaque joueur dispose de 3 lancers par manche.
Placez-vous derriere la ligne de lancer et lancez la fléchette par-dessous vers la cible.
Marquez des points selon I'endroit ou la fléchette atterrit et reste en place.
Utilisez les zones imprimées ou une grille de points convenue ensemble.
Le joueur avec le score total le plus élevé apres toutes les manches gagne.

Variante de jeu
Tour du Monde : Touchez chaque zone dans l'ordre, de l'extérieur vers le centre.

Relais par Equipes : Les équipes lancent & tour de réle ; la premiére & atteindre un score cible (par ex. 25) remporte la
partie.

Defi Préecision : Reculez la ligne de lancer aprés chaque réussite dans la zone centrale.
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Ziel des Spiels
Sammle Punkte, indem du die Pfeile auf die markierten Bereiche der Zielmatte wirfst.

Vorbereitung

Lege die Zielmatte flach auf das Gras, ziehe sie straff und befestige alle vier Ecken mit den Heringen.
Markiere eine geeignete Wurflinie in einiger Entfernung.

Spielablauf

. Jeder Spieler hat pro Runde 3 Wurfe,
Stelle dich hinter die Wurflinie und wirf den Pfeil im Unterhandwurf auf das Ziel.
Punkte z&hlen je nachdem, wo der Pfeil landet und liegen bleibt.
Nutzt die aufgedruckten Zonen oder eine gemeinsam vereinbarte Punktewertung.
Der Spieler mit der hochsten Gesamtpunktzahl nach allen Runden gewinnt.

Spielvariante
Rund um die Welt: Triff jede Zone der Reihe nach von auBen nach innen.
Teamstaffel: Teams werfen abwechselnd; das erste Team, das einen Zielwert (zXB. 25 Punkte) erreicht, gewinnt.
Prazisions-Challenge: Die Wurflinie wird nach jedem Treffer in der Mitte weiter nach hinten versetzt.
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Obiettivo del gioco
Guadagna punti lanciando i dardi sulle zone segnate del bersaglio in tessuto.

Preparazione
Stendi il telo sull'erba, tiralo bene e fissa i quattro angoli con i picchetti.
Segna una linea di lancio a una distanza adeguata.

Come si gioca
. Ogni giocatore ha 3 lanci per turno.
Mettiti dietro la linea di lancio e lancia il dardo dal basso verso il bersaglio.
Ottieni punti in base a dove il dardo atterra e rimane fermo.
Usa le zone stampate o un sistema di punteggio concordato.
Vince il giocatore con il punteggio totale piu alto alla fine di tutti i turni.

Variante di gioco
Giro del Mondo: Colpisci ogni zona in ordine, dall'esterno verso il centro.
Staffetta a Squadre: Le squadre lanciano a turno; la prima a raggiungere un punteggio prestabilito (es. 25) vince.
Sfida di Precisione: Arretra la linea di lancio dopo ogni centro riuscito.
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Objetivo del juego
Gana puntos lanzando los dardos sobre las zonas marcadas del objetivo de tela.

Preparacién
Coloca el tapete de tela sobre la hierba, estiralo bien vy fija las cuatro esquinas con las estacas.
Marca una linea de lanzamiento a una distancia adecuada.

Cémo jugar
. Cada jugador tiene 3 lanzamientos por ronda.
Colocate detrds de la linea de lanzamiento y lanza el dardo por debajo hacia el objetivo.
Gana puntos segun el lugar donde el dardo cae y se mantiene.
Usa las zonas impresas o un sistema de puntuacion acordado.
Gana el jugador con la puntuacion total mads alta al finalizar todas las rondas.

Variante de juego
Vuelta al Mundo: Acierta cada zona en orden, desde la exterior hasta el centro.
Relevo por Equipos: Los equipos lanzan por turnos; el primero en alcanzar una puntuacién objetivo (por ej,, 25) gana.
Desafio de Precision: Mueve la linea de lanzamiento hacia atrds después de cada acierto en el centro.
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Spillets mal
Saml point ved at kaste pilene pd& de markerede felter p& stofmdatten.

Forberedelse

Leeg stofmdtten fladt pd& greesset, stram den ud, og fastger alle fire hjgrner med plgkkerne.
Marker en passende kastelinje i passende afstand.

Sadan Spiller du

. Hver spiller har 3 kast pr. runde.
Std bag kastelinjen og kast underhdnd mod mdlet.
Point gives efter, hvor pilen lander og bliver liggende.
Brug de trykte zoner eller en fzelles aftalt pointsystem.
Spilleren med flest point efter alle runder vinder.

Spilvariationer
Jorden Rundt: Ram hver zone i raekkefglge fra yderst til inderst.
Stafet for Hold: Holdene kaster p& skift; det fgrste hold til at n& en madlsat pointscore (fx 25) vinder.
Praecisionsudfordring: Flyt kastelinjen laengere tilbage efter hver traeffer i midten.
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Cel gry
Zdobywaj punkty, rzucajgc rzutkami w oznaczone strefy na materiale z tarczg.

Przygotowanie

Roztdz materiat na trawie, dobrze go naciggnij i przymocuj cztery rogi za pomocg kotkow.
Wyznacz linie rzutu w odpowiedniej odlegtosci.

Zasady Gry

. Kazdy gracz ma 3 rzuty w jednej rundzie.
Stan za linig rzutu i rzucaj rzutke spod reki w kierunku celu.
Punkty przyznaje sie za miejsce, w ktorym rzutka wylgduje i pozostanie.
Korzystaj z wydrukowanych stref lub ustalonego wspodlnie systemu punktacji.
Wygrywa gracz z najwyzszg suma punktow po wszystkich rundach.

Warianty Gry
Dookota Swiata: Traf kazdq strefe po kolei — od zewnetrznej do srodkowej.

Sztafeta Druzynowa: Druzyny rzucajg na zmiane; wygrywa to, ktéra pierwsza osiggnie ustalong liczbe punktow (np. 25).
Wyzwanie Celnosci: Po kazdym trafieniu w srodek oddal linie rzutu.
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Scopul jocului
Obtine puncte aruncéind sdgetile pe zonele marcate ale tintei din material textil.

Pregdatire
Asazd tinta din material pe iarbd, intinde-o bine si fixeazd cele patru colturi cu tarusi.
Marcheazd o linie de aruncare la o distantd potrivitd.

Cum se joaca

. Fiecare jucdtor are 3 aruncdari pe rundd.
Stai in spatele liniei de aruncare si aruncd sdgeata de jos in sus spre tintd.
Punctele se acordd in functie de locul in care sGgeata aterizeazd si rdmane.
Foloseste zonele imprimate sau un sistem de punctaj stabilit Tmpreund.
Castigd jucdtorul cu cel mai mare scor total dupd toate rundele.

Variante de Joc
Ocolul Lumii: Loveste fiecare zond in ordine, de la exterior spre centru.
Stafeta pe Echipe: Echipele aruncd pe rénd; prima echipd care ajunge la un scor stabilit (ex. 25) castigd.
Provocarea de Precizie: Muta linia de aruncare mai in spate dupd fiecare loviturd in zona centrald.
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Cil hry
Ziskdvej body hdzenim sipek na oznaceneé zény ldtkového terce.

Priprava
Rozloz ter¢ na travu, dobre ho napni a pripevni vsechny ctyfi rohy koliky.
Vyznac si vhodnou ¢dru pro hdzeni.

Pravidla Hry
. Kazdy hra¢ md 3 hody v jedné rundé.
Stoj za ¢arou hodu a hdazej spodem smérem k terdi.
Body se pocitaji podle toho, kde Sipka dopadne a zUstane lezet.
Pouzij vytisténeé zony nebo domluveny systém bodovdni.
Vyhravd hrad s nejvyssim celkovym poctem bodd po véech runddch.

Varianty hry
Cesta kolem Svéta: Zasad kazdou zéonu postupné od krajni po stfedovou.
Tymovd Stafeta: Tymy se stfidaji v hodech; prvni tym, ktery dosdhne cilového poctu bodd (napf. 25), vyhrava.
Presnostni Vyzva: Po kazdém zdsahu stredu posun ¢dru pro hod ddle dozadu.
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Ciel'hry
Ziskavaj body hadzanim sipok na vyznacené zony latkového terca.

Priprava
Rozloz? ter¢ na travuy, poriadne ho napni a pripevni vsetky styri rohy kolikmi.
Vyznac si vhodnu ¢iaru na hadzanie.

Pravidla Hry
. Kazdy hrac¢ md 3 hody v jednej runde.
Postav sa za ciaru hodu a hddz spodnym hodom smerom k tercu.
Body ziskavas podla toho, kde Sipka dopadne a zostane leZat.
Pouzi vytlaceneé zény alebo dohodnuty systém bodovania.
Vyhrdava hrac s najvyssim celkovym poctom bodov po vsetkych runddch.

Varianty Hry
Okolo Sveta: Traf kazdu zonu postupne — od vonkajsej k stredove;.
Timovd Stafeta: Timy hédd?u striedavo; vitazi prvy tim, ktory dosiahne uréeny pocet bodov (napr. 25).
Vyzva Presnosti: Po kazdom zdsahu stredu posun ¢iaru hodu dalej dozadu.




