DA

DE

D
Ce

UK
CA

p.8 ES p.7 NL p.3 cz p. 1M
p. 4 FR p. 5 PL p.9 HEB p.12
p.2 IT p.6 RO p.10

NL Waarschuwing. Niet geschikt voor kinderen jonger dan 36 maanden. Kleine onderdelen. Verstikkingsgevaar. EN
Warning. Not suitable for children under 36 months. Small parts. Choking hazard. FR Attention. Ne convient pas aux
enfants de moins de 36 mois. Petits éléments. Danger d’étouffement. DE Achtung. Nicht fur Kinder unter 36 Monaten
geeignet. Kleine Teile. Erstickungsgefahr. DA Advarsel. Ikke egnet til bgrn under 36 maneder. Smé dele. Kvaelningsfare. EE
Hoiatus. Ei ole sobiv alla 36 kuu vanustele lastele. Vaikesed osad. Kagistamisoht FIN Varoitus. Ei sovellu alle 36 kuukauden
ikaisille lapsille. Pienid osia. Tukehtumisvaara. GRE MNpostdornoinon. Aev givat KATAAANAO Lo TatdLd KATw Twv 36 PNVWv.
Mukpd pépn. Kivduvog mviypoU. IT Avvertenza. Non adatto a bambini di eta inferiore a 36 mesi. Piccole parti. Rischio di
soffocamento. NO Advarsel. Ikke egnet for barn under 36 maneder. Sma deler. Kvelningsfare. PL Ostrzezenie. Nie nadaje
sie dla dzieci w wieku ponizej 36 miesiecy. Mate czesci. Niebezpieczeristwo udtawienia sie. PT Atengdo. Contra-indicado
para criangas com menos de 36 meses. Pequenas partes. Risco de asfixia. RO Avertisment. Contraindicat copiilor mai mici
de 36 de luni. Parti mici. Pericol de sufocare interna. SL Upozornenie. Nevhodné pre deti vo veku do 36 mesiacov. Majhni
deli. Nevarnost zadusitve zaradi tujka. ES Advertencia. No conviene para nifios menores de 36 meses. Partes pequefias.
Peligro de atragantamiento. SV Varning. Inte lamplig fér barn under 36 manader. Sma delar. Kvavningsrisk.
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Purpose of the game

To plant more trees than the other player

Preparation

Place the base and grass (green wooden pieces) on the table.
Give each player a set of colored trees.

Rules

Take turns placing a grass piece. The aim is to make a grass square because then you can plant a tree in the middle.
In the beginning this is easy but later it becomes a bit more tricky. If you close a square (and plant a tree), you have to
place another grass piece. So if you are lucky, you can plant multiple trees in 1turn. You must always end your turn by
placing a grass piece. The player with the most planted trees wins!

close 51355 gqyaro_ You can plan’r your tree ’ keep plab’ing_ wnhl all B35S pioooé are P!aoool
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Doel van het spel

Plant meer bomen dan je tegenstander!

Voorbereiding

Plaats de houten bord en het gras (groene houten stukken) op
tafel. Geef elke speler een set gekleurde bomen.

onlor 1

Regels

Plaats om de beurt een stukje gras. Het doel is om een vierkant van gras te maken, omdat je dan een boom in het
midden mag planten. In het begin is dit gemakkelijk, maar later wordt het iets lastiger. Als je een vierkant sluit (en
een boom plant), moet je daarna nog een stuk gras plaatsen. Als je dus geluk hebt, kun je meerdere bomen in één
beurt planten. Je méét altijd je beurt eindigen door een grasstuk te plaatsen. De speler met de meeste geplante
bomen wint!

Maak een
vierkant met 5% (¢ o] Nv kan J'o een boom Plan‘f‘on,’ ’ Sbf €polon tot alle s stukken %’j” 59plaa+§’r
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Ziel des Spiels

Mehr Baume zu pflanzen als der andere Spieler.
Vorbereitung

Lege die Spielplatte und das Gras (die griinen Holzteile) auf
den Tisch. Jeder Spieler erhalt ein Set mit farbigen Baumen.
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Regeln

Legt abwechselnd ein Grasstiick ab. Ziel ist es, ein Grasquadrat zu bilden, denn dann kann man in der Mitte einen
Baum pflanzen. Am Anfang ist das einfach, aber spater wird es etwas schwieriger. Wenn du ein Quadrat schlieft (und
einen Baum pflanzt), musst du ein weiteres Grasstiick platzieren. Wenn du Gliick hast, kannst du also mehrere
Baume in einem Zug pflanzen. Du musst deinen Zug immer mit dem Setzen eines Grassttlicks beenden. Der Spieler
mit den meisten gepflanzten Baumen gewinnt!

Graspadrat  CHID) Dy darfst einen Baum ’ Spicle weiter, bic alle Grassticke
¢chliefsen pflanzen gelest Sind
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But du jeu
Planter plus d'arbres que l'autre joueur
Préparation

Placez la base et I'herbe (morceaux de bois vert) sur la table.

Donnez a chaque joueur un jeu d'arbres colorés.

J'ovcvr 1

4,8

Regles

J'ovow 2
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Placez un morceau d'herbe a tour de réle. Le but est de former un carré d'herbe pour pouvoir planter un arbre au

milieu. Au début, c'est facile, mais par la suite, cela devient un peu plus difficile. Si vous fermez un carré (et que vous
plantez un arbre), vous devez placer un autre morceau d'herbe. Sivous avez de la chance, vous pouvez donc planter
plusieurs arbres en un seul tour. Vous devez toujours terminer votre tour en plagant un pion d'herbe. Le joueur qui a

planté le plus d'arbres gagne!

Fermer le carvé (D)

VoS pouvez Flan‘for
d'herbe votre arbre

continvez 3 Jovor Jchy% ce que toutes leg Piéoo;
d'herbe sotent Plaoéoé
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Scopo del gioco

Piantare pit alberi dell’avversario.

Preparazione

Metti sul tavolo la base e l’'erba (le tessere di legno di colore
verde). Dai a ciascun giocatore un set di alberi colorati.

51'0&3’!’0}’0 1
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Aturno ogni giocatore posiziona una tessera con l'erba. Lobiettivo sara creare un quadrato d’erba, perché solo in
questo modo sara possibile piantarvi un albero al centro. All’inizio sembrera facile ma, pit avantiva il gioco, pit le
cose si complicheranno. Se chiudi un quadrato (e pianti un albero), potrai posizionare un’altra tessera con ’erba.
Quindi, se sarai fortunato, potete piantare anche pit alberi in un solo turno. Si deve sempre terminare il turno
piazzando sul tavolo una tessera con l’erba. Vince il giocatore che € riuscito a piantare piu alberil

Chivdi il @;aolmi’o (¢ o]
derba

Fotvai Pianhro gﬁ alber

continva a 5’10031@ finché non terminano
le tessere con erba.
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Propdsito del juego

Plantar mas arboles que el otro jugador

Preparacion

Coloca la basey el césped (piezas de madera verde) sobre la
mesa. Dale a cada jugador un conjunto de drboles de colores.

Reglas

Turnaros para colocar una pieza de césped. El objetivo es hacer un cuadrado de césped para que luego puedas
plantar un arbol en el medio.

Al principio esto es facil, pero luego se vuelve un poco mas complicado. Si cierras un cuadrado (y plantas un
arbol), tienes que colocar otra pieza de césped. Entonces, si tienes suerte, puedes plantar varios arboles en 1
turno. Siempre debes terminar tu turno colocando una pieza de césped. jEl jugador con mds arboles plantados
gana!

cierva el cvadrado (0D Pvcdog Flanhr tv drbol ’ Qigyc nganolo hasta que todas [ag Piczaé de
de oééfx/ol oégpcal estén colocadag.
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Formalet med spillet

At plante flere traeer end den anden spiller
Forberedelse

Laeg basen og graesset (granne trastykker) pd bordet.
Giv hver spiller et sat farvede traeer.

Regler

QPH ler 2
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I skiftes til at legge et stykke graes. Malet er at danne en graesfirkant, for sd kan man plante et trae i midten. I begyn-
delsen er det nemt, men senere bliver det lidt svaerere. Nar du lukker en firkant (og planter et trae), skal du placere
endnu et stykke graes. Sa hvis du er heldig, kan du plante flere traeer pa én gang. Du skal altid afslutte din tur med at

plante et stykke graes. Spilleren med flest plantede traeer vinder!

Lk en graeshane CHINID) Dy kan plante dit trae ’

Spil videre, indil alle Wbrikkor er placeret
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Cel gry
Zasadz jak najwiecej drzew.

Przygotowanie
Potdz baze oraz zielone elementy (trawe) na srodku stotu/podtogi.
Rozdaj graczom po zestawie drzew.

Zasady

Uktadaj trawe na bazie. Gdy utworzysz z niej kwadrat mozesz posadzi¢ w srodku drzewo. Jesli utworzytes kwadrat i
posadzites drzewo mozesz potozy¢ nastepna trawe.

Jesli masz szczescie mozesz w swoim tuchu zasadzi¢ wiele drzew. Ostatni ruch gracza to zawsze potozenie trawy.
Gracz z najwieksza iloscig posadzonych drzew wygrywa

Zamkniy
kwadrat ‘f’Y‘aWVl (o o

Mozegz poadzié w Girajcie do momenty a2 wezysticie
¢rodky drzeno ’ tranwy bedy w bazie
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Scopul jocului
Sa plantati mai multi copaci decat adversarul!
Pregatirea jocului

Asezatibaza siiarba (piesele verzi din lemn) pe masd.

Fiecare jucator va primi un set de copaci colorati.

Jvaé%orv! 1
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Plasati la rand cate o piesd de iarba. Scopul este sa obtineti un patrat din iarba pentru ca atunci puteti planta un
copac la mijloc. La inceput este usor dar va deveni din ce in ce mai dificil. Daca inchideti un patrat (si plantati un
copac), veti pune inca o piesa de iarba. Daca sunteti norocos, puteti planta mai multi copaci intr-o runda. Runda
fiecdrui jucator se incheie prin plasarea unei piese de iarbd. Castigd jucdtorul care a plantat cei mai multi copacil

nchiderea (¢ o] Plan‘l’area ooPaa/!vi

Pé‘hfa‘h/!vi

va puteti Juea pani ge ferming piesele cu iarba
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Vék: Od 6 let
Pocet hract: 2 hraci
Obsah hry: 1 zdkladna, 50 dilk( travy, 34 dilkd stromd

Cil hry: Zasadit vice stromu nez druhy hrac.
Pfiprava hry:

PolozZte herni desku a travu (zelené drevéné dilky) na stdl.
Kazdému hraci dejte sadu barevnych stromd.

Hrac 1

Pravidla hry:

Stridavé pokladejte na herni desku dilky travy. Cilem je vytvofit Ctverec z travy, protoZe poté mUlzete uprostifed zasadit strom.
Na zacatku je to snadné, ale pozdéji uz to bude o néco obtiznéjsi. Jakmile uzaviete Ctverec (a zasadite strom), musite poloZit
dalsi dilek travy. TakZze pokud mate $tésti, mUZete zasadit vice strom( v jednom tahu. VZdy musite zakondit sv(j tah poloZenim
dilku travy. Vitézi hrac, ktery zasadil nejvice strom.

Uzavfete &tverec travy (000000 Muzete vypéstovat strom ’ Pokratujte ve hFe, dokud nejsou polozeny
vsechny dilky travy
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