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B €°® EN Which cowamI?
eV cAs67

<oys

Purpose of the game

To guess the name of the other players’ cow correctly. t
Preparation ‘
Give each player a base. Make sure all the wooden cows are upright. Place all the cards '
face down on the table and shuffle them. Each player takes a card and places it in the slot, '

in the middle of their base, without showing it to the other player. ‘

Rules ‘
Take turns asking questions about the other players’ cow and flipping down the cows that ‘ ‘

are not relevant until you have 1 cow left. Say the name of the cow on your turn and if you

are the first to guess correctly then you are the winner!

Asking questions

Ask questions about what the other players’ cow look like, what accessories he has, or if he

has their tongue out or eyes closed. Any question is valid as long as the answer can only be
yes or no. On the other players turns, answer questions about your cow.

On Your turn ask t(/voéﬁong about the other P!av]cr’g cow.

0#: cavd (7‘/7,9 "

NCAY 701,
NG SRS
Y £ .
& & 5 On the other players turn answer question about your cow.
S ‘§ Doeg your cow have a hat? Yes
é A\
flip flip / f
down down py down
T S oo e e <So clle <o %o L <So o lio %o oo <o ¢ %
Does your cow wear zlagses? R T S hﬁ' & o g e T ‘.v‘. e - ’iﬁ '.V‘. '5?5

No - ﬂiF down all the cong with 51344@4

Doeg Yowr con the 1Lon5yc ovt? No

flip flip flip flip fip  flp  flip

______ donn donn donn - donn donwn  donn down

8% = ol & iy % = % e 8% ‘5 o'f‘ )

Ig 7OW cow brown¢ A A A An Am 9 A A Am Am A A A

Yes — T’ﬁP down all the cons that are not bronwn i o i % ; =5 o =

g your con black? No

/ flip

Does your cow have closed cv]cg?
No - ‘FHP donn all the cons with closed enes

Does your cow have closed cv’cg? Yes

flip flip / flip flip

donn down - donwn down

Does vouwr cow have a bonw?

Yes - FHF donn all the cons without a bow

¢ Your cow Kiko?
YES - You are the winner!
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» .. NL Welke Koe Ben Ik?
eV cas67

<oys

schudden
Doel van het spel
Raad de naam van de koe van je tegenspeler. t
Voorbereiding ‘
Geef beide spelers een standaard met koeien. Zorg ervoor dat alle houten koeien rechtop '
staan. Schud de kaarten en leg ze met de afbeelding naar beneden op tafel. Elke speler '
pakt een kaartje en plaatst hem in de sleuf, zonder de kaart aan de andere speler te laten ‘

zien. ‘
Regels ‘ ‘
Stel om de beurt vragen over de koe van de andere speler en klap de koeien die niet

relevant zijn naar beneden, totdat je nog 1 koe over hebt. Noem de naam van de koe als je
aan de beurt bent. Heb je deze al eerste goed, ben jij de winnaar!

Vragen stellen

Stel vragen over hoe de koe van de andere speler eruitziet. Bijvoorbeeld welke accessoires
hij heeft, of zijn tong uitsteekt of zijn ogen gesloten heeft. Elke vraag is goed, zolang de
vraag beantwoord kan worden met alleen maar ja of nee.

Al¢ de andeve chlcV aan de beurt i¢ beantwoord J'c vragen over J'c ciggn koe.

'3\\‘)0(0 chI&V (Qée

o
&

On the other Flav]oré turn answer @K’/{ﬁon about vour cow.
Doeg your cow have a hat? Yeg

V(/ {(BQV7L Vtgﬁ

tclap Klap / ilep

o koe een bril?
Nee - K!ap al(e)/ koeien met een bril om.

Doeg Yowr con the 1Lon5yc ovt? No

IdaF klap (c!ap / Iclap !dap klap Iclap

o om om om aD om om om om

| T o e o B oS e il % e,

s jown koe- brvin? iyt g on i S By ey Ry e,

Ja - Idap alle koelen die niet bruin z:')'n om. ' : = & .' = or =

l your con black? No

/ klap

H’ccﬁ e koe c;{o%cn ensd
Nee - Klap ch koelen md’ 59; oten ogen om.

Heeft jouw koe een ¢trik?
Ja - Kla{) aﬂ) koelen zonder ¢trik om.

léJouw koe Kiko?
Ja - Jb bent de winnaarl
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.. FR Quelle VAche Suis-je ?
eV cas67

<oys

Butdu jeu

Deviner le nom de la vache des autres joueurs.

Préparation

Donnez un socle a chaque joueur. Veillez a ce que toutes les vaches en bois soient debout.
Placez toutes les cartes face cachée sur la table et mélangez-les. Chaque joueur prend une
carte et la place dans la fente, au milieu de son socle, sans la montrer a l'autre joueur.
Regles

Atour de rdle, posez des questions sur la vache de l'autre joueur et retournez les vaches
qui ne sont pas pertinentes jusqu'a ce qu'il n'en reste plus qu'une. Dites le nom de la vache
avotre tour et sivous étes le premier a deviner correctement, vous étes le gagnant !

Poser des questions

Posez des questions sur l'aspect de la vache des autres joueurs, sur les accessoires qu'ils
possédent, sur le fait qu'ils ont la langue tirée ou les yeux fermés. Toute question est
valable tant que la réponse ne peut étre que oui ou non. Au tour des autres joueurs,
répondez aux questions sur votre vache.

A votve fou, posez- deg questions sur le Jev de vache [avtre _Joveur.

'O\I(/\‘Y (@/C VOpS.

U S
W
N ¢ <2
N
3 N
O >
"% 2 basculer
\\,@ @i vers le
> bag

Votve vache Porfe—’r—c”c des lvnettes ¢
Non — Renversez tovtes les vaches 3 lunettes

basculer
vers le

Votre vache est—clle brune ¢ .
Ovi — Refovrnez tovtes les vaches fﬁu ne Sont pas brvncg.

Votve vache a—t—¢lle les veur fermés ¢
Non — Retovrner toutes leg vaches leg Yevx formcc

basculer
vers le
bag

Votre vache a—t—elle vn arc ¢ ’A

Ovi - Fairtes tomber tovtes les vaches ¢ang are. -

Didi

Votre vache est—elle Kiko ¢
OVl - Vous étes le 535y|an+ |

Av tour deg avtres joveurs, roFomdoz aux @/cc'honc concernant votre vache.
vtve vache a-t—elle un chapeav 2 O

bagevler basculer
vers le vers le
bag bag

Votre vache a—t-¢elle [a laygyo bien Ponolvo Z Non

basculer bageuler bagevler basculer basculer basculer
vers le vers le vers le vers le vers le vers le
bag bag - bag bag bag bag
o S bl o TS oS e e % o %0 o=
A An Am 9 = Amn\ A A A A A
il .\../.‘ = i

Votve vache est—elle noive € Non
/ bagculer
vers le

g bag

Votre vache a-t—elle les veur fermés ¢ oui

basculer basculer basevler

vers le vers le vers le
bag bag bag
- o,
e s ed
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B €°® DE Welche Kuh Bin Ich?
eV cAs67

<oys

Ziel des Spiels mischen
Den Namen der Kuh des anderen Spielers richtig erraten.

Vorbereitung t
Gib jedem Spieler eine Spielplatte. Achte darauf, dass alle Holzkiihe aufrecht stehen. '

Legt alle Karten verdeckt auf den Tisch und mische sie. Jeder Spieler nimmt eine Karte und legt sie in den
Schlitz

in der Mitte seiner Spielplatte, ohne sie den anderen Spielern zu zeigen.

Regeln

Stellt abwechselnd Fragen zur Kuh des anderen Spielers und dreht die Kiihe um, ‘
die nicht relevant sind, bis nur noch eine Kuh ibrig ist. Sagt den Namen der Kuh,

wenn ihr an der Reihe seid, und wenn ihr als Erster den richtigen Namen der Kuh erraten konnt, habt ihr
gewonnen!

Fragen stellen

Stellt Fragen tiber das Aussehen der Kuh des anderen Spielers, welche Accessoires sie hat,

ob sie die Zunge herausstreckt oder die Augen geschlossen hat. Jede Frage ist erlaubt, solange sie mit ja
oder nein beantwortet werden kann. Wenn die anderen Spieler an der Reihe sind, beantwortet ihr Fragen
zu eurer Kuh.

Wenn dv an der Reihe bigt, stellst du ﬁfagf/n iber die Kuh deg anderen Spielers.

” gy\olors A o

§U M ‘7’% Wenn der andere Spieler an der Reihe ist, beantwortet er
%5” & ):5 Frazen zv Seiner Kuh,
L § T—ln‘s'gL deine Kuh einen Hut? a.
J g /
2 2 Um- Um- Um-
(3 N
ielapp lspp o lapp

Trigt deine Kuh eine Brille? T ‘% 3 s
Nein — Alle Kihe mit Brillen vmklappen _ = e

Um- Um- Um- Um- Un-  Um- Um-

s Klapp Klapp Klapp tlapp lapp - Kclpp  Klapp

,/"/ " “ r— .‘ - P P =

it deine Kih bra? A G e e ik O el i A

Ja — Alle Kiihe, die nicht bravn Sind, umiclappen I ; o o

Zizi

| “ Klapp
Hat deine Kuh 5@4@[4{0@@”@ Auggyl? e g
Nein — Alle Kihe mit 59§ohlo§§cncn Avgcn vm(daPPcn,/'

I lapp lapp - lapp lapp
Hat deine Kuh eine Schleife? . g :
,/ ” ~

Ja — Alle Kihe ohne Schleife ukaaFPon

l<t deine Kuh Kiko?
JA — Dv hast gpwonncn,’
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» .. IT Trova la Mucca
eV cas67

<oys

Scopo del gioco
Indovinare il nome della mucca degli altri giocatori.
Preparazione

Dai a ciascun giocatore una base. Assicurati che tutte le mucche di legno siano messe in
posizione verticale. Posiziona sul tavolo tutte le carte con la faccia rivolta verso il basso, poi

mescolale. Ogni giocatore ne prendera una per metterla nello spazio al
base, e non dovra mostrarla agli avversari.
Regole

turno e, se sarai il primo a indovinarlo, avrai vinto la partita!
Fare domande

Aturno, fai domande sulle mucche degli altri giocatori, ed elimina le mucche che non sono ‘

quella giusta, fino a che non ne rimane una sola. Di’ il nome della mucca quando é il tuo

mescola le

centro della propria

Fai domande sull’aspetto della mucca degli avversari, quali accessori indossa, se ha la
lingua fuori, gli occhi chiusi oppure no. Valgono tutte le domande, purché implichino come
risposta un semplice si o no. Quando é il turno degli altri, rispondi alle domande sulla tua

mucca.

@uando tocca a te, chiedi informazioni gulla mucea dell’attvo 5iooa‘!’orc

© \0cator
\W\X 5L (%

) (&
v S D %,

&2

La (o) ké

La tva mucea porta gli occhiali?
No - Si possono eliminare tvtte le mucche che
hanno 5_[? occhiall.

La tva mucca & marvone?
Si - S possono eliminare tvtte le mucche che

non Sono marvon!.

La tva mucca ha zli occhi chivgid
No - B Po;;ibilo elimnare tvtte le mucche con
5[3 occhi chivgl,

. La ta mucea ha vn fiocco?
S -E Foggibilc eliminare tvtte le mueche che non’
hanno v fiocco

[l nome 016”\3 tva mucca & Kiko?
Sl, hai vintol

Al turno ol&gﬂ altvi dovral Vi@FonolmLo alle domande <ulla tva mucca.
La tva mucea indossa ha un oapfx’/”o_? S

/

elimina elimina elimina
, o L) - o - L) )] -
p@ ’o$ ):*o )o“e Lo & ;* ‘% :e$ L ):*a Zy :eé ’:*e :e qa »° b
N o0 . = <. oC - ¢ s ap s e s s o0 a
i ili izi Roo ini FPexi limi i imi

La tva mucca ha la !ingva fuori? No

A elimina elimina elimina elimina elimina elimina elimina
L) i - i 9, - " -
.aé :*o ) a ) .o$ - qQ :*0 ~ .o.$ :*o ..fﬂ P
A A A A Am 2. A A Am Am A A A

Didi Moo Filv Mimi Tati Simi

elimina
> 4 Ot R oei

Pexi Lala

La tva mucca ha 5_[i occhi chivgi? St

/

elimina elimina

‘3% "4
99 90

» »

elimina elimina

oe’$ ills o8

) »:

o o
!

Didi Lala
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Dd® & &Qué vaca soy?
eV cass7
1oys

Propdsito del juego

Acertar el nombre de la vaca de los otros jugadores correctamente.

Preparacion

Repartir a cada jugador una base. Aseglirate de que todas las vacas de madera estan en posicion
vertical. Coloca todas las cartas boca abajo sobre la mesa y bardjalas. Cada jugador coge una carta
y la coloca en laranura, en el centro de su base, sin mostrarsela al otro jugador.

Reglas

Turnaros para hacer preguntas sobre la vaca del otro jugador e ir volteando hacia abajo las vacas
gue no son relevantes hasta que le quede 1vaca. Di el nombre de la vaca en tu turnoy si eres el
el primero en adivinar correctamente, jeres el ganador!

Haciendo preguntas

Haz preguntas sobre cémo es la vaca del otro jugador, qué accesorios tiene o si tiene la lengua
fuera o los ojos cerrados. Cualquier pregunta es valida siempre que la respuesta solo pueda ser
si o no. En los turnos de otros jugadores, responde preguntas sobre tu vaca.

En v tumo haz Frcgyvd“aé Sobre la vaca del otvo J\gaalor.

wazador G
x©J & (e %
.

2Tu vaca lleva ffaé?
No — Voltea hacia abajo todas lag vacag con 53153@

En el turno de otvog J\ggdoroé, responda [a Pr&gyn’ra obre tv vaca
ST vaca tiene ombrero? Si

ATV vaca Gaca la lalg_va? No

/ Voltea

Voltea Voltea Voltea Voltea ~ Voltea Voltea
hacia abajo fhacia abajo hacia ab@'o hacia abajo hacia ab@o hacia abe)'o hacia abayo
""" - o, - o, & ) . o) -
7o WS e oo =il s A gy gy B tn
H / o o o o o o o e o o o o o o o o o o o o o o o o o o
2T vaca e5 marven? . = —a = ’ v = - ) =a "

S{ — Voltea hacia ab?)'o todas [ag vacas que o Son marvones

ST vaca tiene los ojos cexvados? ,
No — Voltea hacia abf)'o todags Tag vacas con log g)'oé cervados

STV vaca e ncgra? No

/ Voltea
@ hacia abajo
= )
- Yy o o @%

ETv vaca tiene log 0jo¢ cervados? S

Voltea
Voltea Voltea hacia abayp Voltea Voltea
_____ B hacia abao hacia abajp hacia abajo hacia abajo
L) L)
. , o’ ~ Y, - 4
2T vaca tene afgyn lazo? At po\ he ot 20

S{ = Voltea hacia abe)'o todas [ag vacag que
no Jrcngan lazo

Grini Lala

AN | e -
————— . ’ g
JE¢ Kiko tv vaca? . '.-o:-. B
: i

sf - Eves el ?nador.’
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B ¢® rL zgadnij Ktéra kréwa?
eV cas67
toys

Cel gry
Zgdanij imie krowy przeciwnika.
Przygotowanie

Rozdaj graczom drewniane podktadki z krowami. Potasuj i roztéz krowy. Kazdy z graczy
losuje krowe i bez pokazywania jej przeciwnikowi ustawia na srodkuw swojej bazie,.

Zasady

Po kolei zadawajcie pytania dotyczace krowy. Jesli odpowied? jest przeczacg mozesz w
swojej bazie potozy¢ krowe, o ktdra pytates przeciwnika. Jesli zostata tylko jedna krowa to
mozesz na gtos powiedziec jej imie. Jesli to odgadtes to jestes zwyciezca rundy.

Zadawanie pytan

Fohng | voz{bz

Mozesz zadawac pytania dotyczace wygladu " Czy Twoja krowa ma korone?" | czesci pyska
" Czy Twoja krowa ma zamkniete oczy?". Zadawaj takie pytania aby odpowiedz byta TAK

lub NIE.

Kioolv} TW(JJ'a koch' zaole)' Mf’anic o krowe, Przooiwnika

0 YVWWm'@

\do &7/‘:’,
@Eg®> 2.
?'P =
§d &
N Q_: ‘
é <

Zaolachz Mfanic przecinmikowi: ‘ Czy Twvopa
krowa nogi okularv]?"
NIE - oolpowiaala Frzcoivvnik. -W cvvoJe;/)' bazie
ktadziesz I<yovw} w okvlarach

'Czy Twoja krowa jest brazowa?”

TAK - khdziesz WQZJ/IQ‘HdC krovvb] oPréoz brazovvqoh

‘Czy Twopa krowa ma zamkniete oczy?”
TAK - khadziesz Wézlzlé‘f’k.ic lo’ovvb} z oeraV'l'v]mi oczami

Does vour cow have a bonw?

Yes - T:HF donn all the cons without a bow

¢ vour cow Kiko?
YES - You are the winner!

(710147 Frzooivvnik. zaerb ' Ou] Twoya krowa ma kapo!vgz?"
Odpovviaafagz AK

Pofé'z /

poté pot6z-

D
— L/ ) 9, — —
S g7e o e oSo cllic <30 3% TS o ol 27 e <o % 0%
. A A Am A Am A Am A A Am A o Am Am Am
e Bt M IR o e s STl o e e T e

" Czy Twoja krowa ma jezyke na zewnatrz?" NIE-

Fofé'z Poféi Fo’ro"z Fofé'z poféi Fofo’i Fo’ro"z
L) PN o, - o ) -
ity o o ot X tadcaidy g e,
. iy - - - . b i &

Filv

Cay Tw?)a krowa ma zamkniete 00211?" TAK

Fo’(o’i po%éi Po%o’i
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» .. DA Hvilken ko er jeg?
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shuffle
Formalet med spillet
At gette navnet pd de andre spilleres ko. t
Forberedelse

i midten af sin base uden at vise det til de andre spillere.

Reglerne ‘
Skiftes til at stille spgrgsméal om de andre spilleres ko, og vend de kger, der ikke er relevante, ‘ ‘

indtil der kun er en ko tilbage. Sig koens navn, nar det er din tur. Hvis du er den fgrste, der

geaetter rigtigt, er du vinderen!

Stille spgrgsmal

Stil spgrgsmdl om, hvordan de andre spilleres ko ser ud, hvilket tilbehgr koen har, eller om

koen har tungen ude eller gjnene lukkede. Alle spgrgsmal er gyldige, sa leenge svaret kun kan
vere ja eller nej. Nar det er de andre spilleres tur, skal du svare pd spgrgsmal om din ko.

Giv hver spiller en base. Sgrg for, at alle traee-kgerne star oprejst. Lag alle kortene med ' ‘
billedsiden nedad pa bordet, og bland dem. Hver spiller tager et kort og leegger det i dbningen ‘ ‘

Nér det er din tuy, ctiller dv §P¢V5sma"! om den anden Spillers ko

a \¢0Y+ (§0m o,

N .
NG ,
L e 6

& . , . . ,
Y T Nar det er den anden Spillers tuy, skal du svare ps Spatzeml om din fo.
s & > Har din ko en hat? _a &
2 &
vend vend vend
om om — om
T = o' e e oS iy o4 s O C %o e #% W @’ o5
' G o ) ) ) ‘0 v '9 9 '9 9 "" )9 9 "\ - ’0 9 SUe, '9 9 '9 ’0 9
| BV?;V din o briller? = A An Am An An AR An > & @ W & in @ i
Nej — Vend alle kger med briller om ' : - - d = ' 2

Rackker din ko hnégn vd?¢ N@'

vend vend vend vend vend  vend vend
______ om om om om om om om
o L/ — L/ — L/ @) —

, o'de ' Mk iy o4 o e 8% % @
Er din ko brun? gy fugy gy gy 2 = A Am Aw gy A gyt
’ e (] = = = , = ) 4 =3

Filv

Ja = Vend alle de kper, dev ikke er brune, om

Har din ko vkkede @'nc?
NcJ' - Vend alle kgerne med vkkede gf)'nc om

Does your cow have closed cv’cg? Yes

vend vend / vend vend

Har din ko en bvﬁcrﬂv]?
Ja = Vend alle kgerne vden Ql@fc om

Ev din ko Kiko?
JA = dv er vindervenl
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B @2 RO- SA GASIM VACUTELE
eV case7
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Amestecat

Scopul jocului

Sa ghicim numele vdcutei celuilalt jucator. '

Pregatirea jocului ‘
Fiecare jucator primeste o baza. Asigurati-va ca toate vacutele sunt asezatecorect .Asezati t

toate cdrtilecu fata in jos pe masa si amestecati-le Fiecarejucator trageocartefardsdoarate

celuilaltjucator. ‘

Reguli ‘
fncepet,i sa punetiintrebdri despre vacute, cele care nu se potrivesc, intoarceti-le cu fata in jos, pana va ‘ ' ‘

rdmane una singurd.Spuneti numelevacuteicand vavinerandul sidacasunteti primulcare ghiceste t

castigati jocull

Intrebirile

Putetiintreba cum arata vacuta celuilalt jucator , adresand intrebdri precum: ce
accesorii are, dacd are limba scoasa sau ochii inchisi. Se poate pune orice intrebare cat
timp raspunsul este da sau nu. Atunci cand celdlalt jucator pune intrebari, raspundeti cu
da sau nu la intrebarile lui.

Cand v3 Tntreabs celilatt jveator, vacpundeti cv da sav nu
Are vicufa pilirie ¢ Da

=

Intoarceti Intoarceti Intoarceti

Foarts ochelari vicvta ¢

Nv - lntoarceti vicvtele cv ochelari

Are Vicuta limba coasd? Nu

______ N lntoarceti fntoarceti lntoarceti fntoarceti fntoarceti Tntoarceti Tntoarceti
o & D P o . &
8’4 ' ol iy ) %o e @4 o &
Este o vicufa maro? Atagy (o Toygy 1. gy 2 [ N XAy SR X gy . gy
. , ' = N v g ¥ ¥ » < 5 E ¥
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» .. CZ Ktera kravicka jsem ja?
eV cAs67
1oys

Vék: Od 6 let

Pocet hratii: 2 hrai ‘ ' ‘ ‘ '
Obsah hry: 2 zakladny, 16 karet

Cil hry: Uhodnout spravné jméno kravicky spoluhrace.

Priprava

Kazdy hrac si vezme jednu herni zakladnu. VSechny kravic¢ky na ni musi stat vzpfimené. PoloZzte vSechny karty obrazkem dolt
na stll a zamichejte je. Kazdy hrac si vezme jednu kartu a vlozi ji do otvoru uprostred své zakladny, aniz by ji ukazoval druhému
hraci.

Pravidla hry

Ptejte se stridavé spoluhrade na jeho kravicku a pokladejte doll ty kravicky, které nejsou dllezité. Takto hra pokracuje az do té

doby, dokud vdm nezlstane jen 1 kravicka. Ve chvili, kdy budete na radé, reknéte jméno kravicky a pokud jste jako prvni uhadli
spravné jméno kravicky, zvitézili jste!

Pokladani otazek

Ptejte se druhého hrace, jak jeho kravicka vypada, jaké ma doplnky, zda ma vyplazeny jazyk nebo zaviené oci. MlzZete
pokladat jakoukoli otazku, na kterou je mozné odpovédét pouze ano nebo ne. Az bude na fadé druhy hrac, budete vy
odpovidat na otazky o vasi kravicce.

Kdy? jsi na fadé, ptej se na kravicku Kdyz je na fadé druhy hrac, odpovida na otdzky o tvoji kravicce.

druhého hrace. Nosi tvoje kravicka klobouk? Ano

Karta druhého hrace . . / tok

(kterou nesmis vidét) otoc otoc otoc
dold dolt - dold

Nosi tvoje kravicka bryle?
Ne — VSechny kravicky
s brylemi dej dol

oto¢ otod otod / otoé oto¢ oto¢ otoc

Je tvoje kravicka hnéda?
Ano — Vsechny kravicky, které
nejsou hnédé, dej doll

M4 tvoje kravicka zaviené oci? "
Ne — VSechny kravicky se  ~
zavienyma ocima dej dolli

M4 tvoje kravicka zaviené oci? Ano

otoé otoé / oto¢ oto¢
dolt dolt dolt dolt

M4 tvoje kravi¢ka maslicku?
Ano — VSechny kravicky bez
maslicky dej dol

Je tvoje kravi¢ka Kiko? Sl T
ANO - 2vitézil jsi!




