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Goal of the game

Solve the puzzle and place all monsters on the correct spot.

Preparation

Choose a card. The large cards represent harder levels. Place the monster chips with the color side up on the table.
Rules small card

Place the monsterin the open squares. Put them in a way that there is one monster of each color in every row, both
vertical and horizontal. As levels get harder there are less monsters on the card to help you.

When you play with a red card, choose one color of monsters that is not on the card and put these 4 aside.

IS nster per vertical row

A @

0.0,
A Nt
Yons LY 2.4

X v

1of 1of 1of
each each each
color  color color

v v Y

Rules big card

Now you play with all the monsters. The same rules apply as for the smaller cards, but there are 4 vertical and 4 horizontal
rows on the card, each of which must also contain one monster of each color. Additionally, there must be one monster of
each colorin each square.

() g?p
©)

¥ oW PSR y WA
EV RV vy ae

Place 1 color monster per square

1of each 1of each

color ./ color ./

1 of each 1 of each

color ./ color ./

-

1

1

1

1

1
1of 1of 1of 1of
each each each each
color color color color
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Solutions
Check the booklet to check if you have the correct solutions.

1 of each

" color /

1 of each

color ./

1 of each

color ./

1of each

color ./

1of each

color ./

1of each

color ./

1of each

color ./
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Doel van het spel

Los de puzzel op en plaats alle monsters op de juiste plek.

Voorbereiding

Kies een kaart. De grote kaarten zijn moeilijkere niveaus. Leg de monsterfiches met de gekleurde zijde naar boven op de
tafel.

Regels voor de kleine kaart

Plaats de monsters in de open vakken. Leg ze zo neer dat er in elke rij, zowel verticaal als horizontaal, één monster van
elke kleur ligt. Naarmate de niveaus moeilijker worden, staan er minder monsters op de kaart om je te helpen.
Wanneer je met een rode kaart speelt, kies dan één kleur monsters die niet op de kaart staan en leg deze 4 apart.

\eur monster Per vertikgq rij

a0 e

1van elke

T "7 kleur

"ﬁv o ___Tvanelke
3 | kleur /

Gg} o B 1van elke

~ kleur /

Tvan Tvan Tvan
elke elke elke
kleur  kleur kleur

v v Y

Regels grote kaart

Nu speel je met alle monsters. Dezelfde regels gelden als voor de kleinere kaarten, maar er zijn 4 verticale en 4 horizontale
rijen op de kaart, die ook elk één monster van elke kleur moeten bevatten. Bovendien is er ook in elk vierkant één monster
van elke kleur.

() g?p
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¥ oW PSR y WA
F v v LTI
v (oo} QPP
Plaats 1van elke kleur monster in ieder vierkant O y WA
Vo @ viov e
£ =1 ¢ monster per verti, N
J Qe Wey ale rij
on

1van elke 1van elke

kleur ./ kleur /

1van elke

kleur /

1van elke

kleur ./

1van elke

kleur ./

1van elke

kleur ./

1 1
1 1
1 1
1 1
1 1
xer ©© lvan 1van lvan  1van

>
1van elke 1van elke o)
<=
v ©
kleur ./ kleur ./ & et
el
p"’cts Tvan mon®
elke kleur
elke elke elke elke
kleur  kleur kleur kleur

v v v v

Oplossing
Kijk in het boekje voor de juiste oplossing.
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Ziel des Spiels

Ldse das Ratsel und platziere alle Monster an der richtigen Stelle.

Vorbereitung

Wahle eine Karte. Die grof3en Karten reprdsentieren schwierigere Level. Lege die Monsterchips mit der farbigen Seite
nach oben auf den Tisch.

Regeln kleine Karte

Platziere die Monster in den offenen Feldern. Setze sie so, dass in jeder Reihe, sowohl vertikal als auch horizontal, ein Monster jeder
Farbe steht. Je schwieriger die Level werden, desto weniger Monster befinden sich auf der Karte, um dir zu helfen. Wenn du mit einer
roten Karte spielst, wahle eine Farbe der Monster, die nicht auf der Karte ist, und lege diese 4 beiseite.

Snster Pro vertikaler Reihe
o

1von jeder
I~ o "7 Farbe /
B ___Tvon jeder
Farbe ./
1von jeder
B Farbe .,/
b © Tvon 1von 1lvon
latziere 1 Farbmonster ® jeder jeder jeder
Farbe Farbe Farbe
Regeln grof3e Karte
Nun spielst du mit allen Monstern. Die gleichen Regeln gelten wie fUr die kleineren Karten, aber es gibt 4 vertikale und 4
horizontale Reihen auf der Karte, von denen jede auch ein Monster jeder Farbe enthalten muss. Zusatzlich muss in jedem
Quadrat ein Monster jeder Farbe sein.
() g?p
¥ o Ty A
4% v v A folcko)
Platziere 1 Farbmonster pro Quadrat 8 T~ “‘_'w*
Yo % v 25
X 54\, Fc\"‘:ﬂ_‘_‘o‘,‘ster pro vertikaler Reihs
1von jeder 1von jeder
Farbe ./ Farbe ./
777777 1von jeder
Farbe ./
1von jeder
Farbe ./
777777 1von jeder
Farbe ./
1von jeder
Farbe ./
1 1 1 1
QQQ 1 1 1 1
. | . s @ o
1von jeder 1von jeder o o’f* % o » . ! ! ! !
Farbe ./ Farbe ./ A - " \Q\Q‘e\
a1 1 1 1von
Plagy oot von von von
ere 1 Farbmonster jeder jeder jeder  jeder

Farbe Farbe Farbe Farbe

v v v v

Loésungen
UberpriUfe das Heft, um zu sehen, ob du die richtigen Losungen hast.
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Objectif du jeu

Reésoudre le puzzle et placer tous les monstres au bon endroit.

Préparation

Choisissez une carte. Les grandes cartes représentent des niveaux plus difficiles. Placez les jetons monstres avec le coté coloré vers le
haut sur la table.

Régles carte petite

Placez les monstres dans les cases vides. Mettez-les de maniére & ce qu'il y ait un monstre de chaque couleur dans chaque rangée, a la fois verticale et
horizontale. A mesure que les niveaux deviennent plus difficiles, il y a moins de monstres sur la carte pour vous aider. Lorsque vous jouez avec une carte
rouge, choisissez une couleur de monstres qui n'est pas sur la carte et mettez ces 4 de cot

When you play with a red card, choose one color of monsters that is not on the card and put these 4 aside.

e choaue couleur par rangée Ve’fica/
3

X
oS!
A
<

Q\Q/j\
vo %

X v

1de chaque
couleur ./

1de chaque
couleur ./

1de chaque
couleur ./

1de 1de 1de
chaque chaque chaque
couleur couleur couleur

v v Y

o
Placez 1 monstre de chague <09 F

Régles carte grande

Maintenant, vous jouez avec tous les monstres. Les mémes regles s'appliquent que pour les cartes plus petites, maisily a 4
rangées verticales et 4 rangées horizontales sur la carte, chacune devant également contenir un monstre de chaque
couleur. De plus, chaque carré doit contenir un monstre de chaque couleur.

R g?p
¥ o Ty A
B VA vy A Q9p
Placez 1 monstre de chaque couleur par carré N ¥ WA
Vo @ viov A
1 of each 1de chaque

color ./ couleur ./

1de chaque

couleuy/

1de chaque

couleuy/

1de chaque

couleuy/

1de chaque

couleuy/

1de chaque 1de chaque & ©
couleur ./ couleur ./ v
1de 1de
chaque chaque chaque chaque
couleur couleur couleur couleur

v v v v

Y
Place; Tmonstre de chaaue ol

Solutions
Veérifiez le livret pour voir si vous avez les bonnes solutions.
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Objetivo del juego

Resuelve el rompecabezas y coloca todos los monstruos en el lugar correcto.

Preparaciéon

Elige una carta. Las cartas grandes representan niveles mds dificiles. Coloca las fichas de monstruos con el lado de color
hacia arriba sobre la mesa.

Reglas carta pequena

Coloca el monstruo en los espacios abiertos. Ponlos de manera que haya un monstruo de cada color en cada fila, tanto vertical como
horizontal. A medida que los niveles se vuelven mds dificiles, hay menos monstruos en la carta para ayudarte.Cuando juegues con una
carta roja, elige un color de monstruos que no esté en la carta y pon estos 4 a un lado.

auode cada color por fiq Verticos
0!

A\
oV (00) . .
QO\DC > ! ! |
A Fe -+ | | !
Yons LY 2.4

WY 1de cada

" color /

1de cada

color /

1de cada

color ./

1de 1de 1de
cada cada cada
color  color color

v v Y

o de cod®

Colocg un monstru

Reglas carta grande

Ahora juegas con todos los monstruos. Se aplican las mismas reglas que para las cartas mds pequenas, pero hay 4 filas
verticales y 4 horizontales en la carta, cada una de las cuales tambien debe contener un monstruo de cada color. Ademds,
debe haber un monstruo de cada color en cada casilla.

() g?p
¥ o Ty A
B VA vy A Q9p
Coloca un monstruo de cada color en cada casilla N ¥ WA
v viov A
o
s cada color por filg .
T ons® de Verticg
1de cada 1de cada 0o®

color ./ color ./

1de cada

color ./

1de cada

color ./

1de cada

color ./

1de cada

color ./

=) U=

w
w ok

1de cada 1de cada
color ./ color ./
1de 1de
Coloca un monstruo de codd
cada cada cada cada
color  color color color

v v v v

Soluciones
Consulta el folleto para verificar si tienes las soluciones correctas.
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Obiettivo del gioco

Risolvi il rompicapo e metti tutti i mostri nel posto giusto.

Preparazione

Scegli una carta. Le carte grandi rappresentano livelli piu difficili. Metti le pedine dei mostri sul tavolo con il lato colorato
rivolto verso l'alto.

Regole carta piccola

Posiziona i mostri nelle caselle vuote. Mettili in modo che ci sia un mostro di ogni colore in ogni riga, sia verticale che orizzontale. Man
mano che i livelli diventano piu difficili, ci saranno meno mostri sulla carta per aiutarti. Quando giochi con una carta rossa, scegli
uncolore di mostri che non & sulla carta e metti questi 4 da parte.

1di ogni

colore ./

% 1di ogni

colore ./

1di ogni

colore,/

1di ognildiognildiogni
colore colore colore

v v Y

100
rato pe‘ 9

Metti 1 mostro colo

Regole carta grande

Ora giochi con tutti i mostri. Si applicano le stesse regole delle carte piu piccole, ma ci sono 4 righe verticali e 4 righe
orizzontali sulla carta, ognuna delle quali deve contenere anche un mostro di ogni colore. Inoltre, ci deve essere un mostro
di ogni colore in ogni quadrato.

() g?p
¥ o Ty A
o - =
vy e Q%p
Metti 1 mostro colorato per quadrato +i ¥ WA
v viov A
O e .
o o\of“w per ogni fila verticqle
(e

1di ogni 1di ogni

colore ./ colore ./

1di ogni

colore./

1di ogni

colore,/

1di ogni
colore,/

1di ogni

colore ./

1diogni 1diogni

colore,/ colore,/

Y 0(\1’ . . . . . . . .
per 9% 1di ognildiogni 1diogni 1diogni
colore colore colore colore

v v v v

to
Metti 1 mostro colo®

Soluzioni
Controlla il libretto per verificare se hai le soluzioni corrette.
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Cel gry

Rozwigzac zagadke i umiesci¢ wszystkie potwory we wiasciwych miejscach.

Przygotowanie

Wybierz karte. Duze karty oznaczajqg trudniejsze poziomy. Umiesc zetony potworow kolorowg strong do gory na stole.
Zasady mata karta

Umiesc potwory na otwartych polach. Utéz je w sposodb, aby w kazdym wierszu, zarowno pionowym, jak i poziomym, znajdowat sie jeden
potwor kazdego koloru. W miare jak poziomy stajg sie trudniejsze, jest mniej potwordw na karcie, ktére mogg Ci pomac.

Gdy grasz z czerwong kartg, wybierz jeden kolor potwordw, ktorego nie ma na karcie, i odtoz te 4 na bok.

1 kazdego
"7 koloru/

_ Tkazdego

koloru,/

1 kazdego

~ koloru,/

Unjecs e\N\@' 1 kazdeol azdgo 1kazdgo
€5¢ 1 potwora w kolor? koloru koloru koloru

v v Y

Zasady duza karta

Teraz grasz ze wszystkimi potworami. Obowiqzujg te same zasady co dla mniejszych kart, ale na karcie sq 4 rzedy pionowe
i 4 poziome, z ktdrych kazdy musi rowniez zawierac jeden potwor kazdego koloru. Dodatkowo, w kazdym polu musi
znajdowac sie jeden potwor kazdego koloru.

() g?p
©) -
Y ¥ ey A
g TR Tae 20
*
Umieé¢ 1 potwora w kolorze w kazdym polu A A& *dll.\-
'0 “* e
X <y kazdym piono
J rze W W)
oW ¥al© m "2etje
1 kazdego 1 kazdego

koloru,/ koloru,/

1 kazdego

koloru,/

1 kazdego

koloru,/

1 kazdego

koloru,/

1 kazdego

koloru,/

1 kazdego 1 kazdego

koloru,/ koloru,/

1 kazgo lkazdgo 1lkazdgo 1kazdeo
koloru koloru koloru koloru

v v v v

Rozwigzania
Sprawdz w broszurze, czy masz prawidtowe rozwigzania.
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Scopul jocului

Rezolvati puzzle-ul si asezati toti monstrii pe locul potrivit.

Pregdtirea jocului

Alegeti o carte. Cdrtile mari sunt pentru avansati. Asezati monstrii cu fata coloratd in sus pe masa.

Reguli joc cu cartile mici R

Asezati monstrul in pdtratele libere. In fiecare réind se va aseza un monstru din fiecare culoare, atdt vertical cat si orizontal. Cu cét creste
nivelul de dificultate, vor fi mai putini monstri pe carti pentru ghidare. Cand aveti o carte rosie, alegeti un monstru cu o culoare care nu
este pe card si puneti 4 de o parte.

oare diferita in fiecare rang Verticgy
[}

\

1 pentru
-~ fiecare /
culoare

__1pentru

fiecare /
culoare
1 pentru
fiecare /
1 culoare
I
I

1 pentrul pentru 1 pentru
fiecare fiecare fiecare
culoare culoare culoare

v v Y

Reguli joc cu cartile mari

Folositi toti monstri pentru joc. Regulile sunt similare cu jocul cu cdrtile mici, insd sunt 4 rénduri verticale si 4 radnduri
orizontale pe carti, fiecare trebuie s& cuprindd cate un monstru cu fiecare culoare. Mai mult, in fiecare patrat va fi un
monstru cu altd culoare.

() g?p
©)

¥ oW PSR y WA
~ - v Ty

Se
Umiesc 1 potwora w kolorze w kazdym polu i ¥ WA
v viov A
o iferita in fi 8
P culoare diferitain fiecare rgp, dvers:
2 o © "ticay
o
1 pentru 1pentru Go° O
fiecare fiecare P&e"‘o

culoare culoare

0.0
” 1pentru
B Gt 2) | Y | T oY | YL fiecare
N/ N\ culoare
1pentru
. >~ 2y " fiecare /
I TN R culoare
Q?Q
B ) oS0 | G0 | (YS) NN 'I.pentru
P &, < fiecare
culoare
1pentru

fiecare
culoare /

1 1 1 1

1 1 1 1

‘ Qqﬁ x | | | |

Cf 1 1 1 1

1 pentru 1pentru X% ! ! ! !

fiecare fiecare = & & ' ' '

/ culoare s O o

culoare ~= ¥

1 pentrul pentru 1pentru 1pentru
fiecare fiecare fiecare fiecare
culoare culoare culoare culoare

v v v v

o\
iferitd
Asezati un monstru cu o culod o

Rezolvarea
Verificati brosura pentru rezolvarea puzzle-ului.
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Mal med spillet

Las puslespillet og placér alle monstrene pd& den korrekte plads.

Forberedelse

Veelg et kort. De store kort repraesenterer sveerere niveauer. Placér monsterbrikkerne med farvesiden opad pd bordet.
Regler for sma kort

Placér monstrene i de dbne felter. Placér dem sdledes, at der er ét monster af hver farve i hver raekke, b&de lodret og
vandret. Som niveauerne bliver sveerere, er der faerre monstre pd kortet til at hjaelpe dig. Nér du spiller med et rgdt kort,
veelg en farve af monstre, der ikke er pd kortet, og laeg disse 4 til side.

onster pr- lodret raekke

e\
o : ‘ : ; ;
I I I
Q\ A T4 | | 1 J J J
Vo & LY 2.4

X 3"" 1 af hver
3 . "7 farve /

___Tafhver

] i 7 "'V\j farve /

1 af hver

- farve /

1 af hverl af hver1 af hver
farve farve farve

v v Y

N
Placér 1 fgryemonster P*

Regler for store kort

Nu spiller du med alle monstrene. De samme regler gaelder som for de mindre kort, men der er 4 lodrette og 4 vandrette
reekker pd& kortet, som hver iseer ogsd skal indeholde ét monster af hver farve. Derudover skal der vaere ét monster af hver
farve i hver firkant.

() g?p
¥ o oy ¥ WA
o A -
v A0 Q9p
Placér 1 farvemonster pr. firkant T W
v v e

V7 Nemonster pr. lodret raekie

1af hver 1af hver

farve / farve /

1af hver

farve /

1of each

color ./

1af hver

farve /

1 af hver

farve /

1 1 1 1
&8y | : : :
(o) % - 1 1 1 1
11 af hver 1of each ,,‘o’* % = ae ! f f
farve / color / v " & F
Ples .V 1af hverl af hver 1af hver 1af hver
lacér 1 farvemonste’ °
farve farve farve  farve

v v v v

L@sninger
Tjek haeftet for at kontrollere, om du har de korrekte Igsninger.



