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Goal of the Game

To slide your pucks into the highest scoring zones at the end of the board.
Preparation

Make 2 teams of 1to 4 players. Both teams stand together at the same end
of the board. Each team has 4 pucks of the same color.

Rules

Take turns sliding your puck across the board, aiming for the highest score.
Points are tallied after all pucks have been played. In case of a tie, an extra
round must be played. Play again from the other side of the board, where
all the pucks are ready for both teams to strategically make their best
attempt at getting the highest score!

Scoring

Pucks within the lines score the full points. Pucks on the line score the lower
of the 2 points. Pucks that slide onto the side score no points.

TIP Try to knock your opponent's pucks out of the scoring position!

0]




. .0 NL Schuifbord

» .. GA509
TOYS

Doel van het spel

Schuif de schijven over het bord en mik op de zones met de hoogste score.
Voorbereiding

Vorm twee teams van 1 tot 4 spelers. Beide teams gaan aan dezelfde kant
van het bord staan. Elk team krijgt 4 schijven van dezelfde kleur.

Regels

Schuif om de beurt je schijf over het bord en probeer een zo hoog mogelijke
score te behalen. De punten worden geteld nadat alle schijven zijn gespeeld.
Bij een gelijke stand wordt een extra ronde gespeeld. Herhaal het spel aan
de andere kant van het bord, waar alle schijven klaar staan om de beste
poging te doen om de hoogste score te halen!

Puntentelling

Schijven die tussen de lijnen landen, scoren het aantal punten dat aange-
geven is. Als een schijf op de lijn landt, krijg je de laagste van de twee punten.
Schijven die op het witte deel terechtkomen, scoren geen punten.

TiP Probeer de schijven van je tegenstander uit de zones met de hoge scores
te duwen.
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Objectif du jeu

Faites glisser des palets sur le plateau, en visant les zones & score élevé
Préparation

Formez 2 équipes de 1a 4 joueurs. Les deux équipes se placent a la méme
extrémité du plateau. Chaque équipe dispose de 4 palets de la méme cou-
leur.

Regles

Atour de réle, faites glisser votre palet sur le plateau de jeu, en essayant
d'obtenir le score le plus élevé. Les points sont comptabilisés apres que tous
les palets ont été joués. En cas d'égalité, une manche supplémentaire doit
étre jouée. Reprenez le jeu de I'autre c6té du plateau, oU tous les palets sont
préts pour que les deux équipes fassent leur meilleure tentative pour obtenir
le score le plus éleveé !

Le calcul des points

Les palets qui atterrissent entre les lignes valent le nombre de points indiqué.
Si votre palet atterrit sur la ligne, vous marquez le plus bas des 2 points. Les
palets qui glissent sur le cété blanc ne marquent pas de points.

CONSEIL
Essayez de faire sortir les palets de votre adversaire des zones & score élevé.
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Ziel des Spiels

Schiebe deine Pucks in die Zonen mit den hochsten Punktzahlen am Ende
des Brettes..

Vorbereitung

Bilde 2 Teams mit 1 bis 4 Spielern. Beide Teams stehen zusammen an
einem Ende des Brettes. Jedes Team hat 4 Pucks in der gleichen Farbe.
Regeln

Wechselweise schiebst du deinen Puck Uber das Brett und visierst die
hochste Punktzahl an. Die Punkte werden gezahlt, nachdem alle Pucks
gespielt wurden. Im Falle eines Unentschiedens muss eine zusatzliche
Runde gespielt werden. Spiele erneut von der anderen Seite des Brettes,
wo alle Pucks bereit sind, damit beide Teams strategisch ihr Bestes geben
konnen, um die hochste Punktzahl zu erreichen!

Punktevergabe

Pucks innerhalb der Linien zahlen die vollen Punkte. Pucks auf der Linie
zdhlen die niedrigeren der 2 Punkte. Pucks, die auf die Seite rutschen,
zdhlen keine Punkte.

TIP Versuche, die Pucks deines Gegners aus der Punktposition zu schief3en!
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Objetivo del juego

Deslizar tus discos en las zonas de mayor puntuaciéon al final de la tabla.
Preparacion

Forma 2 equipos de 1 a 4 jugadores. Ambos equipos se colocan juntos en un
extremo de la tabla. Cada equipo tiene 4 discos del mismo color.

Reglas

Toma turnos para deslizar tu disco a través de la tabla, apuntando a la
puntuacion mds alta. Se cuentan los puntos después de que se hayan
jugado todos los discos. En caso de empate, se debe jugar una ronda extra.
Juega de nuevo desde el otro lado de la tabla, donde todos los discos estdn
listos para que ambos equipos intenten estratégicamente obtener la puntu-
acion mads alta.

Puntuacién

Los discos dentro de las lineas cuentan los puntos completos. Los discos
sobre la linea cuentan los puntos mds bajos de los 2. Los discos que se
deslizan hacia el lado no cuentan puntos.

Consejo jIntenta sacar los discos de tu oponente de la posicion de puntu-
acion!
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Obiettivo del gioco

Scivolare i tuoi dischi nelle zone di punteggio piu alto alla fine del tavolo.
Preparazione

Forma 2 squadre di 1 a 4 giocatori. Entrambe le squadre si posizionano
insieme allo stesso estremo del tavolo. Ogni squadra ha 4 dischi dello stesso
colore.

Regole

Alternati a scivolare il tuo disco attraverso il tavolo, puntando al punteggio
piU alto. | punti vengono conteggiati dopo che tutti i dischi sono stati giocati.
In caso di pareggio, si deve giocare un turno extra. Gioca di nuovo dall'altro
lato del tavolo, dove tutti i dischi sono pronti affinché entrambe le squadre
tentino strategicamente di ottenere il punteggio piu alto.

Punteggio

| dischi all'interno delle linee guadagnano il punteggio pieno. | dischi sulla
linea guadagnano il punteggio inferiore dei 2. | dischi che scivolano sul lato
non guadagnano punti.

Consiglio Cerca di far uscire i dischi del tuo avversario dalla posizione di
punteggiol!!
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Mal med spillet

At glide dine skiverind i de hgjest scorende zoner i enden af bordet.
Forberedelse

Lav 2 hold med 1til 4 spillere. Begge hold stiller sig sammen i den samme
ende af bordet. Hvert hold har 4 skiver i samme farve.

Regler

Tag skift til at glide din skive over bordet, og sigt efter den hgjeste score. Point
teelles efter, at alle skiver er blevet spillet. | tilfaelde af uafgjort skal der spilles
en ekstra runde. Spil igen fra den anden side af bordet, hvor alle skiver er klar
til, at begge hold strategisk kan forsgge at opnd den hgjeste score!

Scoring

Skiver inden for linjerne giver fuld point. Skiver p& linjen giver den lavere af de
2 point. Skiver, der glider til siden, giver ingen point.

TIPP rgv at sld dine modstanderes skiver ud af scoringsposition!
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Cel gry

Wsunqc krgzki do stref o najwyzszym wyniku znajdujgcych sie na koncu
planszy.

Przygotowanie

Utwodrz 2 druzyny sktadajqce sie z1do 4 graczy. Obie druzyny sg razem na
tym samym koncu planszy. Kazda druzyna ma 4 krqgzki tego samego koloru.
Zasady

Na zmiane przesuwajcie krgzek po planszy, dgzqc do uzyskania najwyzszego
wyniku. Punkty sg podliczane po zagraniu wszystkich krqgzkéw. W przypadku
remisu nalezy rozegrac dodatkowq runde. Graj ponownie z drugiej strony
planszy, aby obie druzyny mogty strategicznie podjgc najlepszg prébe uzys-
kania najwyzszego wyniku!

Punktacja

Krgzki w liniach zdobywajg petng liczbe punktow. Krqzki na linii zdobywajg
nizszy o 2 punkty. Krgzki, ktére wslizgng sie na bok, nie zdobywajq zadnych
punktow.

TIP Sprébuj wybic krgzki przeciwnika z pozycji punktowej!
0
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Scopul jocului

Sa Tmpingi discurile in zonele cu cele mai mari punctaje de la capdtul tablou-
lui.

Pregatire

Formeazd 2 echipe de la 1la 4 jucdtori. Ambele echipe stau Tmpreund la
acelasi capdt al tabloului. Fiecare echipd are 4 discuri de aceeasi culoare.
Reguli

Fiecare echipd isi va lua randul s& impingd discul pe tabld, avénd ca tintd cel
mai mare punctaj. Punctele se adund dupd ce toate discurile au fost jucate.
n caz de egalitate, se va juca o rundd suplimentard. Se joacd din nou din
cealaltd parte a tabloului, unde toate discurile sunt pregdtite pentru ca
ambele echipe sd incerce strategic sd obtind cel mai mare punctaj!

Punctaj

Discurile din interiorul liniilor valoreazd punctajul complet. Discurile pe linie
valoreazd cel mai mic din cele doud punctaje. Discurile care ajung pe mar-
gine nu valoreazd puncte.

Sugestie ncercati s& scoateti discurile adversarului din pozitia de punctaj

o
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