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Purpose of the game

To throw the most bean bags through the cornhole or onto the board to accumulate points.
Preparation

Flip out the cornhole legs to place them at an angle and set them on the ground facing each
other. Leave a few steps between the boards. Make 2 teams of 1 or 2 players. Each team gets 4
bean bags of the same color.

Rules

Stand next to your board and throw 1 bean bag onto the opponent's board. Try your hardest to
get it to fall through the hole. Now it's the other team's turn. Keep playing until all 8 bean bags
have been thrown. Both teams count their points. The team/player with the highest score adds
the difference of the 2 scores to their own score. The first team to reach 21 points wins.

Scoringz

On the board: 1 point

Through the hole: 3 points

No points for bean bags that fall on the ground, even if they touched the board first.

Bean bags that are hanging into the hole but don't completely fall through only get 1 point.
Bean bags that are hanging on the side of the board count as 1 point, as long as no part of the
bean bag is touching the ground.

TIP

Place the boards closer to each other for younger kids.
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Doel van het spel

Scoor zoveel mogelijk punten door zakken door het gat of op het bord te gooien.

Voorbereiding

Klap de poten van de borden uit en plaats ze tegenover elkaar op de grond. Laat een paar
stappen ruimte tussen de borden. Vorm twee teams van elk 1 of 2 spelers. Elk team krijgt 4
werpzakken van dezelfde kleur.

Regels

Ga naast je bord staan en gooi 1 zak naar het bord van de tegenstander. Probeer de zak door
het gat te gooien. Daarna is het de beurt van het andere team. Speel door totdat alle 8 zakken
zijn gegooid. Beide teams tellen hun punten. Het team met de hoogste score voegt het verschil
tussen de twee scores toe aan zijn eigen totaal. Het eerste team dat 21 punten behaalt, wint het
spel.

Puntentelling

Op het bord: 1 punt.

Door het gat: 3 punten

Geen punten voor zakken die op de grond vallen, zelfs als ze eerst het bord raken.

Zakken die in het gat hangen maar er niet doorheen vallen, tellen als 1 punt.

Zakken die aan de zijkant van het bord hangen, tellen als T punt, zolang ze de grond niet raken.
Tip

Plaats de borden dichter bij elkaar voor jongere kinderen.
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Objectif du jeu

Lancer le plus de sacs & travers le trou ou sur le plateau pour accumuler des points.
Préparation

Dépliez les pieds des plateaux et posez-les sur le sol face & face. Laissez quelgues pas entre les
plateaux. Formez 2 équipes de 1 ou 2 joueurs. Chaque équipe recoit 4 sacs 4 lancer de la méme
couleur.

Regles

Tenez-vous & coté de votre plateau et lancez 1sac sur le plateau de 'adversaire. Essayez de faire
tomber le sac & travers le trou. Maintenant, c'est le tour de I'autre équipe. Continuez & jouer
jusqu'a ce que les 8 sacs aient été lancés. Les deux équipes comptent leurs points. L'équipe / le
joueur avec le score le plus élevé ajoute la différence des 2 scores O son propre score. La
premiere équipe a atteindre 21 points gagne.

Le calcul des points

Sur le plateau : 1T point

Atravers le trou : 3 points

Pas de points pour les sacs qui tombent au sol, méme s'ils ont touché le plateau en premier.
Les sacs qui sont suspendus dans le trou, mais ne tombent pas complétement & travers, ne
marquent qu'l point.

Les sacs qui pendent sur le cété du plateau comptent comme 1 point, tant qu'aucune partie du
sac ne touche le sol.

CONSEIL

Placez les plateaux plus prés les uns des autres pour les jeunes enfants.
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Ziel des Spiels

To throw the most bean bags through the cornhole or onto the board to accumulate points.
Vorbereitung

Klappe die Beine des Cornhole aus, um sie im Winkel zu platzieren, und stelle sie auf den Boden
gegenuber voneinander. Lasse einige Schritte zwischen den Brettern. Bilde 2 Teams mit 1 oder 2
Spielern. Jedes Team erhalt 4 Beutel in der gleichen Farbe.

Regeln

Stehe neben deinem Brett und werfe 1 Beutel auf das Brett des Gegners. Versuche so gut wie
moglich, ihn durch das Loch fallen zu lassen. Jetzt ist das andere Team dran. Spiele weiter, bis
alle 8 Beutel geworfen wurden. Beide Teams zdhlen ihre Punkte. Das Team/der Spieler mit der
hochsten Punktzahl addiert die Differenz der 2 Punktzahlen zu seiner eigenen Punktzahl. Das
erste Team, das 21 Punkte erreicht, gewinnt.

Punktevergabe

Auf dem Brett: 1 Punkt

Durch das Loch: 3 Punkte

Keine Punkte fur Beutel, die auf den Boden fallen, auch wenn sie zuerst das Brett berUhrt
haben.

Beutel, die im Loch hangen, aber nicht vollstandig hindurchfallen, erhalten nur1 Punkt.

Beutel, die an der Seite des Bretts hangen, zahlen als T Punkt, solange kein Teil des Beutels den
Boden beruhrt.

TIPP

Platziere die Bretter ndher zusammen fUr jUngere Kinder.
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Objetivo del juego

Lanzar la mayor cantidad de bolsas de frijoles a traves del agujero o sobre la tabla para acumular
puntos.

Preparacion

Despliega las patas del cornhole para colocarlas en un dngulo y coldcalas en el suelo frente a
frente. Deja unos pasos entre las tablas. Forma 2 equipos de 10 2 jugadores. Cada equipo recibe 4
bolsas de frijoles del mismo color.

Reglas

Pdrate al lado de tu tablay lanza 1 bolsa de frijoles sobre la tabla del oponente. Intenta con todas
tus fuerzas hacer que caiga por el agujero. Ahora es el turno del otro equipo. Sigue jugando hasta
que se hayan lanzado las 8 bolsas de frijoles. Ambos equipos cuentan sus puntos. El equipo/ju-
gador con la puntuacion mds alta suma la diferencia de las 2 puntuaciones a su propia puntua-
cion. El primer equipo en alcanzar 21 puntos gana.

Puntuacién

En la tabla: 1 punto

Através del agujero: 3 puntos

No se cuentan puntos por las bolsas de frijoles que caen al suelo, incluso si tocaron la tabla prime-
ro.

Las bolsas de frijoles que cuelgan en el agujero pero no caen por completo solo obtienen 1 punto.
Las bolsas de frijoles que cuelgan del lado de la tabla cuentan como 1 punto, siempre que ninguna
parte de la bolsa esté tocando el suelo.

CONSEJO

Acerca las tablas entre si para los ninos Mds pequenos.
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Obiettivo del gioco

Lanciare il maggior numero di borse di fagioli attraverso il buco o sulla tavola per accumulare
punti.

Preparazione

Estendile gambe del cornhole per posizionarle ad un angolo e mettile a terra di fronte 'una
all'altra. Lascia alcuni passi tra le tavole. Forma 2 squadre di 1o 2 giocatori. Ogni squadra riceve
4 borse di fagioli dello stesso colore.

Regole

Stai accanto alla tua tavola e lancia 1 borsa di fagioli sulla tavola dell'avversario. Cerca di fare il
possibile affinché cada attraverso il buco. Ora e il turno dell'altra squadra. Continua a giocare
fino a quando tutte le 8 borse di fagioli sono state lanciate. Entrambe le squadre contano i loro
punti. La squadra/giocatore con il punteggio piu alto aggiunge la differenza delle 2 punteggi al
proprio punteggio. La prima squadra a raggiungere 21 punti vince.

Punteggio

Sulla tavola: T punto

Attraverso il buco: 3 punti

Nessun punto per le borse di fagioli che cadono a terra, anche se toccano prima la tavola.

Le borse di fagioli che pendono nel buco ma non cadono completamente guadagnano solo 1
punto.

Le borse di fagioli che pendono dal lato della tavola contano come 1 punto, a condizione che
nessuna parte della borsa tocchi il suolo.

CONSIGLIO

Avvicina le tavole tra loro per i bambini piu piccoli.
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Mal med spillet

At kaste de fleste bgnneposer gennem hullet eller pd& bordet for at samle point.

Forberedelse

Vend benene p& cornhole ud for at placere dem i en vinkel og saet dem pd& jorden overfor hinan-
den. Efterlad et par skridt mellem bordene. Lav 2 hold med 1 eller 2 spillere. Hvert hold fé&r 4
bgnneposerisamme farve.

Regler

Sté ved siden af dit bord og kast 1 bgnnepose pé& modstanderens bord. Ggr dit bedste for at f&
den til at falde gennem hullet. Nu er det den anden holds tur. Fortseet med at spille, indtil alle 8
banneposer er kastet. Begge hold teeller deres point. Det hold/spiller med den hgjeste score
tilfgjer forskellen mellem de 2 scores til sin egen score. Det fgrste hold, der nér 21 point, vinder.
Scoring

P& bordet: 1 point

Gennem hullet: 3 point

Ingen point for bgnneposer, der falder pd jorden, selvom de rgrte bordet fgrst.

Bgnneposer, der haenger i hullet, men ikke falder helt igennem, f&r kun 1 point.

Bgnneposer, der haenger pd siden af bordet, taeller som 1 point, sé laeenge ingen del af bgnnepo-
sen rgrer jorden.

TIP

Placer bordene taettere p& hinanden for yngre barn.
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Cel gry

Gra polega na rzucaniu woreczkami na drewniane ptyty, do otworu w plycie.

Przygotowanie

Odwroc nogi ptyty tak, aby umiescic je pod kgtem i potdz na ziemi naprzeciwko siebie. Start w
odlegtosci kilku krokow od piyt. Utworz 2 druzyny po 1lub 2 graczy. Kazda druzyna otrzymuje 4
woreczki tego samego koloru.

Zasady

Stan obok swojej plyty i rzuc woreczek na ptyte przeciwnika. Postaraj sie trafi¢c w otwor. Teraz
kolej na drugq druzyne. Kontynuuj na zmiane, az wszystkie 8 woreczkdw zostanie rzuconych.
Obie druzyny liczg swoje punkty. Pierwsza druzyna, ktora zdobedzie 21 punktdw, wygrywa.
Punktacja

Woreczek jest na ptycie=1 pkt

Woreczek jest w otworze=3 pkt

Woreczki sg na plycie, ale wczesniej dotknety ziemi= O pkt

Woreczki sg na ziemi, ale wczesniej dotknety phyty= O pkt

Woreczki, ktore wiszg w otworze (nie wpadty catkowicie)=1 pkt

Woreczki, ktdre wiszg na ptycie i nie dotykajg ziemi= 1 pkt

WSKAZOWKA

Gry grajg miodsze dzieci umiesc phyty blizej siebie
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Scopul jocului

S& arunci cele mai multe saci de fasole prin gaura cornhole sau pe tabld pentru a acumula
puncte.

Pregatire

Intoarce picioarele cornhole pentru a le plasa la un unghi si ale pune pe pamant, fatd in fata.
Lasd cativa pasi intre table. Formeazd 2 echipe de 1sau 2 jucdtori. Fiecare echipd primeste 4
saci de fasole de aceeasi culoare.

Reguli

Stai lGngd tabloul tdu si aruncd 1sac de fasole pe tabloul adversarului. Incearcd din résputeri s&
cadd prin gaura. Acum e randul celeilalte echipe. Continud sd joci pdnd cand toate cele 8 saci
de fasole au fost aruncati. Ambele echipe isi numdard punctele. Echipa/jucdtorul cu cel mai
mare scor adaugd diferenta dintre cele 2 scoruri la propriul punctaj. Prima echipd care ajunge
la 21 de puncte castigd.

Punctaqj

Pe tabld: 1 punct

Prin gaura: 3 puncte

F&rd puncte pentru sacii de fasole care cad pe pdmant, chiar dacd au atins Intdi tabloul.

Saci de fasole care atédrnd in gaura dar nu cad complet primesc doar 1 punct.

Saci de fasole care atdrnd pe marginea tabloului conteazd ca 1 punct, atdta timp cat nicio
parte a sacului de fasole nu atinge pdmantul.

SUGESTIE

Apropie tablourile unul de celdlalt pentru copiii mai mici.
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