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Goal of the game
To remove the blocks without letting the tower fall.
Preparation
Shuffle all the blocks. Place 3 blocks side by side to form the first layer. Stack another 3 blocks on
top, but in the opposite direction. Continue layering in this alternating pattern until all blocks
form a tower.
Rules
Take turns rolling the dice. The number you roll is the total you must remove. You can either:
=  Remove one block with that number, or
=  Remove two or more blocks that add up to that number.
You cannot remove blocks from the top 3 layers, so choose wisely!
Place the blocks you removed on top of the tower, continuing the alternating pattern.
It's now the next player's turn.
Keep playing until someone causes the tower to fall. The player who makes the tower tumble is
the loser!

Example: If you roll a 3, then these are the options you
can choose from
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Doel van het spel
Verwijder de blokken zonder dat de toren omvalt.
Voorbereiding
chud alle blokken. Plaats 3 blokken naast elkaar om de eerste laag te vormen. Leg daar-
bovenop nog eens 3 blokken, maar in de tegenovergestelde richting. Blijf de lagen op deze
afwisselende manier stapelen totdat alle blokken een toren vormen.
Rules
Gooi om de beurt met de dobbelsteen. Het getal dat je gooit, is het totaal dat je moet verwij-
deren. Je mag:

Eén blok verwijderen met dat getal, of

Twee of meer blokken verwijderen die samen dat getal vormen.
Je mag geen blokken verwijderen uit de bovenste 3 lagen, dus kies verstandig! Plaats de
verwijderde blokken bovenop de toren, in het afwisselende patroon. Nu is de volgende speler
aan de beurt. Blijf spelen totdat iemand de toren laat omvallen.De speler die de toren laat
omvallen is de verliezer van het spel!

vVorbeeld: Als je een 3 gooit, dan kun je kiezen uit:
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Obiettivo del gioco
Rimuovere i blocchi senza far cadere la torre.

Preparazione

Mescola tutti i blocchi. Disponi 3 blocchi affiancati per formare il primo livello. Impila altri 3
blocchi sopra, ma in direzione opposta. Continua a sovrapporre i livelli alternando la direzione
fino a costruire tutta la torre.

Regole

Aturno, lancia il dado. Il numero ottenuto & il totale che devi rimuovere. Puoi:
Rimuovere un solo blocco con quel numero

Rimuovere due o piu blocchi la cui somma corrisponda a quel numero

Non puoi rimuovere blocchi dai 3 livelli superiori, quindi scegli con attenzione!

Posiziona i blocchi rimossi in cima alla torre, mantenendo il motivo alternato.

Ora tocca al giocatore successivo.

Continua a giocare finché qualcuno non fa cadere la torre. Il giocatore che la fa cadere perde!

Esempio: Se ottieni un 3 con il dado, queste sono le
opzioni che puoi scegliere.
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Objetivo del juego
Quitar los blogues sin que se caiga la torre.

Preparacién

Mezcla todos los bloques. Coloca 3 blogues uno al lado del otro para formar la primera capa. Apila
otros 3 bloques encima, pero en la direccion opuesta. Continua apilando en este patron alternado
hasta que todos los blogques formen una torre.

Reglas

Coger turnos para lanzar el dado. El nUmero que salga es el total que debes quitar. Puedes:
Quitar un solo bloque con ese nUmero

Quitar dos 0 mds blogues cuya suma sea ese numero

No puedes quitar blogues de las 3 capas superiores, jasi que elige con cuidado!
Coloca los blogues que quitaste encima de la torre, siguiendo el patrén alternado.
Ahora es el turno del siguiente jugador.

Seguir jugando hasta que alguien haga caer la torre. jEl jugador que la derribe pierde!

Ejemplo: Si sacas un 3, estas son las opciones que
puedes elegir.
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Ziel des Spiels
Entferne die Blocke, ohne den Turm fallen zu lassen.

Vorbereitung

Mische alle Blocke. Lege 3 Blocke nebeneinander, um die erste Schicht zu bilden. Staple weitere 3
Blocke darauf, aber in entgegengesetzter Richtung. Setze dieses abwechselnde Muster fort, bis alle
Blocke einen Turm bilden.

Regeln

Werfe reihum den Wrfel. Die Zahl, die du wurfelst, ist die Summe, die du entfernen musst. Du
kannst:

Einen Block mit dieser Zahl entfernen

Zwei oder mehr Blocke entfernen, deren Summe dieser Zahl entspricht

Du darfst keine Blocke aus den oberen 3 Schichten entfernen, also wahle weise!

Lege die entfernten Blocke oben auf den Turm und setze das abwechselnde Muster fort.

Jetzt ist der ndchste Spieler an der Reihe.

Spiele weiter, bis jemand den Turm zum Einsturz bringt. Der Spieler, der den Turm zum Fallen bringt,
verliert!

Beispiel: Wenn du eine 3 wirfelst,
sind dies deine Optionen.
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Scopul jocului
Inl&turati blocurile din lemn fard s& cadd turnul.

Pregatirea jocului

Amestecati toate blocurile din lemn. Asezati 3 blocuri unul I&Gngd celdlalt, care vor forma primul
rand al turnului. Asezati peste primul rdnd Incd 3 blocuri in directie opusd. Continuati s asezati
réndurile pand se termind blocurile.

Reguli A o _ _ l ° .o.u ese
Aruncati la radnd cu zarul. Numdarul de pe zar indicd numdrul blocurilor care trebuie inl&turate. - '.ﬂ
Puteti: -J

Inl&tura un zar cu numdarul respectiv
Doud sau mai multe blocuri insumdé&nd numarul de pe zar

Nu puteti inl&tura blocuri din cele 3 rdnduri de la capdtul de sus al turnului.

Blocurile inl&turate vor fi asezate in partea de sus a turnului, continuénd modelul alternativ.
Dupd ce terminati urmeazd urmdtorul jucator.

Jocul continud pand turnul cade. Jucdtorul care a rdsturnat turnul, pierde jocul.

Exemplu: dacd zarul aratd un numar 3, aveti
aceste trei optiuni:
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Malet med spillet
At fijerne klodserne uden at veelte térnet.

Forberedelse

Bland alle klodserne. Laeg 3 klodser ved siden af hinanden for at danne det fgrste lag. Stable yderlig-
ere 3 klodser ovenpd i modsat retning. Fortseet med at stable lagene skiftevis, indtil alle klodserne
danner et tarn.

Regler

Skiftes til at sl& med terningen. Det tal, du slar, er det samlede antal, du skal fijerne. Du kan:
Fjerne én klods med det tal

Fjerne to eller flere klodser, der tilsammen giver det tal

Du ma ikke fjerne klodser fra de gverste 3 lag, s& vaelg med omhu!

Placer de fijernede klodser oven pé& térnet og fortszet det skiftende mgnster.
Nu er det naeste spillers tur.

Fortsaet spillet, indtil nogen veelter tarnet. Spilleren, der vaelter det, taber!

Eksempel: Hvis du slar en 3‘er, er dette de muligheder, du
kan vaelge imellem.
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Cel gry
Usunqc klocki, nie dopuszczajgc do przewrdcenia wiezy.

Przygotowanie

Potasuj wszystkie klocki. Utoz 3 klocki obok siebie, aby utworzyc pierwszq warstwe. Utz kolejne 3
klocki na wierzchu, ale w przeciwnym kierunku. Kontynuuj uktladanie warstw na przemian, az wszyst-
kie klocki utworzg wieze.

Zasady

Rzucaj kostkg na zmiane. Liczba, ktdrq wyrzucisz, to suma, ktorg musisz usungc. Mozesz:
Usunqc jeden klocek z tg liczbg

Usunqgc dwa lub wiecej klockow, ktorych suma daje te liczbe

Nie mozesz usuwac klockow z gornych 3 warstw, wiec wybieraj magdrze!

Potdz usuniete klocki na szczycie wiezy, kontynuujgc wzor na przemian.

Teraz kolej nastepnego gracza.

Gra toczy sie dalej, az ktos spowoduje przewrdcenie wiezy. Gracz, ktory przewrdci wieze, przegrywal

Przyktad: Jesli wyrzucisz 3, masz do wyboru
nastepujqce opcje.
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Objectif du jeu
Retirer les blocs sans faire tomber la tour.

Préparation

Mélangez tous les blocs. Placez 3 blocs cote a cote pour former la premiére couche. Empilez 3
autres blocs par-dessus, dans la direction opposée. Continuez & superposer les couches en
alternant les directions jusqu'a ce que tous les blocs forment une tour.

Reégles

Lancez le dé a tour de réle. Le nombre obtenu indique le total a retirer. Choisissez :
Retirer un seul bloc portant ce nombre.

Retirer deux blocs (ou plus) dont la somme donne ce nombre.

Vous ne pouvez pas retirer de blocs dans les 3 couches supérieures, alors choisissez bien !
Placez les blocs retirés au sommet de la tour, en respectant l'alternance des couches.

C'est ensuite au joueur suivant.

Continuez a jouer jusqu'a ce que quelqu'un fasse tomber la tour. Celui qui la fait tomber perd la
partie !

~
Exemple : Si vous faites un 3, voici les options

possibles.
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