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Goal of the game

To find the colored leaves that the Chameleon CAN'T

hide under.

Preparation
Place the leaves randomly on the floor. The
further away they are, the more active and
challenging the game becomes.
Put all the chameleons in the bag.

Rules

it cannot camouflage under.

One player draws a chameleon from the bag and

shows it to the others. Then all players flip over

leaves, looking for one with two colors not found

on the chameleon.

If the leafis wrong, turn it back over and continue

searching.

The first player to find a correct leaf keeps the
chameleon.

When all chameleons have been drawn, count
how many each player has.

The player with the most chameleons wins the
round.

Variations

The chameleon wants to hide under a leaf that
matches its two colors. Players must find the leaf

I

Easier level: Each player takes a chameleon from the bag and keeps it until they

find the correct leaf.

Holding it makes it easier to remember which colors are not on the chameleon.

This also means everyone is looking for a different leaf.

The first player to find their leaf scores 1 point, then all chameleons go back in

the bag.
Keep playing until a player reaches 3 points.

Even easier:

Help the chameleon find a leaf to camouflage
under. The rules stay the same as above, but
players must find a leaf with the same two colors
as the chameleon.

r
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Doel van het spel
Het doel is om de gekleurde bladeren te vinden waar o
de kameleon zich NIET onder kan verstoppen.

Voorbereiding -
Leg de bladeren willekeurig op de vloer. Hoe
verder uit elkaar ze liggen, hoe actiever en
vitdagender het spel wordt.

Doe alle kameleons in de zak.

Spelregels

. De kameleon wil zich verstoppen onder een blad
dat precies zijn twee kleuren heeft. Spelers
moeten dus het blad vinden waar hij niet kan
camoufleren.
Eén speler trekt een kameleon uit de zak en laat
hem zien. Daarna draaien alle spelers bladeren

om en zoeken een blad met twee kleuren die niet /

op de kameleon voorkomen.

Is het blad fout? Draai het terug en zoek verder. _—
Wie als eerste een juist blad vindt, mag de

kameleon houden. \

Er zijn meerdere mogelijkheden.

Als alle kameleons op zijn, tel je hoeveel iedereen
er heeft.

De speler met de meeste kameleons wint de
ronde.

Variatie
0 Elke speler pakt een kameleon uit de zak en houdt die vast tot hij of zij het juiste
blad vindt.
Doordat je de kameleon vasthoudt, onthoud je makkelijker welke kleuren
ontbreken.
ledere speler zoekt dus naar een ander blad.
De eerste die zijn blad vindt, scoort 1 punt.
Daarna gaan alle kameleons terug in de zak.
Speel verder tot een speler 3 punten heeft.

Nog iets makkelijkere variatie: r
Help de kameleon juist een blad te vinden waar

hij wél onder kan camoufleren.

De regels blijven hetzelfde, maar spelers zoeken CJ
nu een blad met dezelfde twee kleuren als de ’
kameleon.
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But du jeu
Trouver les feuilles colorées sous lesquelles le °
cameéléon NE peut PAS se cacher.

Préparation o
Disposez les feuilles au hasard sur le sol. Plus elles
sont éloignées, plus le jeu devient actif et difficile.
Mettez tous les cameéléons dans le sac.

Régles
. Le cameéléon veut se cacher sous une feuille qui

correspond & ses deux couleurs. Les joueurs

doivent trouver une feuille sous laquelle il ne peut

pas se camoufler.

Un joueur tire un cameéléon du sac et le montre

aux autres. Ensuite, tous les joueurs retournent

des feuilles en cherchant une feuille avec deux

couleurs qui ne se trouvent pas sur le cameéléon. /
Si la feuille n'est pas la bonne, retournez-la et

continuez & chercher.

Le premier joueur qui trouve une feuille correcte

garde le cameéléon. N
Quand tous les caméléons ont été tirés, comptez

combien chaque joueur en a.

Le joueur qui a le plus de caméléons gagne la

manche.

Variantes
Niveau plus facile : Chaque joueur tire un caméléon du sac et le garde jusqu'a ce
qu'il trouve la bonne feuille.
Le teniren main aide & se souvenir des couleurs qui ne sont pas sur le cameéleon.
Ainsi, chacun cherche une feuille différente.
Le premier joueur & trouver sa feuille marque 1 point, puis tous les caméléons
retournent dans le sac.
Continuez jusqu'a ce qu'un joueur atteigne 3 points.

Encore plus facile : r

Aidez le caméléon a trouver une feuille sous

laguelle se camoufler.

Les régles restent les mémes, mais cette fois les CJ
joueurs doivent trouver une feuille avec les deux
mémes couleurs que le caméléon.
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Ziel des Spiels
Findet die farbigen Blatter, unter denen sich das i
Chamaleon NICHT verstecken kann.

Vorbereitung

- Verteilt die Blatter zufallig auf dem Boden. Je °
weiter sie auseinanderliegen, desto aktiver und
schwieriger wird das Spiel.
Legt alle Chamdleons in den Beutel.

Regeln
: Das Chamaleon mochte sich unter einem Blatt
verstecken, das zu seinen zwei Farben passt. Die
Spieler mUssen das Blatt finden, unter dem es
sich nicht tarnen kann.

Ein Spieler zieht ein Chamd&leon aus dem Beutel
und zeigt es den anderen. Dann drehen alle

Spieler Blatter um und suchen ein Blatt mit zwei /
Farben, die beim Chamdleon nicht vorkommen.

Ist das Blatt falsch, dreht es wieder um und sucht —
weiter.

Der erste Spieler, der ein richtiges Blatt findet, S

behdlt das Chamdaleon.

Wenn alle Chamdaleons gezogen wurden, z&hlt
jeder seine Chamdleons.

Wer die meisten Chamaleons hat, gewinnt die
Runde.

Varianten

- Leichteres Level: Jeder Spieler zieht ein Chamdaleon aus dem Beutel und behdlt
es, bis er das richtige Blatt gefunden hat.
Wenn man es in der Hand halt, merkt man sich leichter, welche Farben nicht auf
dem Chamdaleon sind.
So sucht jeder nach einem anderen Blatt.
Der erste Spieler, der sein Blatt findet, bekommt 1 Punkt. Danach kommen alle
Chamaleons zurUck in den Beutel.
Spielt weiter, bis ein Spieler 3 Punkte erreicht.

Noch leichter: r

Helft dem Chamadleon, ein Blatt zum Tarnen zu

finden.

Die Regeln bleiben gleich, aber diesmal mUssen L
die Spieler ein Blatt mit genau den zwei gleichen ’
Farben wie das Chamaleon finden.
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Obiettivo del gioco
Trovare le foglie colorate sotto cui il camaleonte NON
puO nascondersi.

Preparazione

Reg

Disponi le foglie a caso sul pavimento. Piu sono
lontane tra loro, piu il gioco diventa attivo e
impegnativo.

Metti tutti i camaleonti nel sacchetto.

ole

Il caomaleonte vuole nascondersi sotto una foglia
che corrisponde ai suoi due colori. | giocatori
devono trovare la foglia sotto cui non puo
mimetizzarsi.

Un giocatore pesca un camaleonte dal sacchetto
e lo mostra agli altri. Poi tutti i giocatori girano le
foglie, cercandone una con due colori che non
sono presenti sul camaleonte.

Se la foglia e sbagliata, rigirala e continua a
cercare.

Il primo giocatore che trova una foglia corretta
tiene il camaleonte.

Quando tutti i camaleonti sono stati pescati,
contate quanti ne ha ciascun giocatore.

Il giocatore con piu camaleonti vince il turno.

Varianti
Livello piu facile: Ogni giocatore pesca un camaleonte dal sacchetto e lo tiene

finché non trova la foglia corretta.

S

Tenerlo in mano aiuta a ricordare quali colori non sono sul camaleonte.
Questo significa anche che ognuno sta cercando una foglia diversa.
Il primo giocatore che trova la sua foglia segna 1 punto, poi tutti i camaleonti

tornano nel sacchetto.

Continuate a giocare finché un giocatore raggiunge 3 punti.

Ancora pit facile:

Aiutate il camaleonte a trovare una foglia sotto
cui mimetizzarsi.

Le regole restano le stesse, ma questa volta i
giocatori devono trovare una foglia con gli stessi
due colori del camaleonte.
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Objetivo del juego
Encontrar las hojas de colores bajo las que el cama-
ledon NO puede esconderse.

Preparacién

Regl

Coloca las hojas al azar en el suelo. Cuanto mds
separadas estén, mds activo y desafiante serd el

juego.

Mete todos los camaleones en la bolsa.

as

El camaledn quiere esconderse bajo una hoja
que coincida con sus dos colores. Los jugadores
deben encontrar la hoja bajo la que no puede
camuflarse.

Un jugador saca un camaledn de la bolsay lo
muestra a los demds. Luego todos los jugadores
dan la vuelta a las hojas, buscando una con dos
colores que no estén en el camaleodn.

Sila hoja no es la correcta, vuélvela a colocar
boca abajoy sigue buscando.

El primer jugador que encuentre una hoja
correcta se queda con el camaledn.

Cuando se hayan sacado todos los camaleones,
contad cudntos tiene cada jugador.

El jugador con mds camaleones gana la ronda.

Variaciones
Nivel mds facil: Cada jugador saca un camaledn de la bolsay lo conserva hasta

Seguid jugando hasta que un jugador llegue a 3 puntos.

Aln

que encuentre la hoja correcta.

I

Tenerlo en la mano facilita recordar qué colores no estdn en el camaledn.

Esto también significa que cada uno busca una hoja diferente.

El primer jugador que encuentre su hoja gana 1 punto y luego todos los camale-

ones vuelven a la bolsa.

mas facil:

Ayudad al camaledn a encontrar una hoja bajo
la que camuflarse.

Las

reglas siguen siendo las mismas, pero esta

vez los jugadores deben encontrar una hoja con
los mismos dos colores que el camaledn.
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Spillets mal
Find de farvede blade, som kamaleonen IKKE kan
gemme sig under.

Forberedelse

. Laeg bladene tilfeeldigt pd gulvet. Jo leengere vaek |« @
de ligger, jo mere aktivt og udfordrende bliver
spillet.
Leeg alle kamaeleonerne i posen.

Regler
. Kamaeleonen vil gemme sig under et blad, der
passer til dens to farver. Spillerne skal finde det
blad, den ikke kan kamuflere sig under.

En spiller treekker en kamaeleon op af posen og
viser den til de andre. Derefter vender alle spillere
blade og leder efter et blad med to farver, som

ikke findes p& kamaeleonen. /
Hvis bladet er forkert, vendes det tilbage, og |
fortseetter med at lede. T
Den fgrste spiller, der finder et korrekt blad,

\

beholder kamaeleonen.

Nar alle kameeleoner er trukket, teeller hver spiller
sine kamaeleoner.

Spilleren med flest kamaeleoner vinder runden.

Variationer
Lettere niveau: Hver spiller traekker en kamaeleon fra posen og beholder den,
indtil de finder det rigtige blad.
Na&r man holder den, er det nemmere at huske, hvilke farver der ikke er p&
kamaeleonen.
Det betyder ogsd, at alle leder efter et forskelligt blad.
Den fgrste spiller, der finder sit blad, f&r 1 point, og derefter kommmer alle
kamaeleoner tilbage i posen.
Fortsaet, indtil en spiller nér 3 point.

Endnu lettere: r
Hjzelp kamaeleonen med at finde et blad at

kamuflere sig under.

Reglerne er de samme, men denne gang skal
spillerne finde et blad med de samme to farver
som kamaeleonen.
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Cel gry
Znajdz kolorowe liscie, pod ktorymi kameleon NIE
moze sie ukryc.

Przygotowanie

Roztoz liscie losowo na podtodze. Im dalej sq od o
siebie, tym gra staje sie bardziej aktywna i
wymagajgca.

WioZ wszystkie kameleony do worka.

Zasady
. Kameleon chce schowacd sie pod lisciem, ktory
pasuje do jego dwoch koloréw. Gracze muszg
znalez¢ lis¢, pod ktorym nie moze sie zakamu-
flowac.

Jeden z graczy losuje kameleona z worka i
pokazuje go pozostatym. Nastepnie wszyscy

gracze odwracajq liscie, szukajqgc takiego, ktory /

ma dwa kolory niewystepujgce na kameleonie.

Jeslilis¢ jest niewtasciwy, odwrod go z powrotem i E——
szukaj dalej.

Pierwszy gracz, ktéry znajdzie wiasciwy lisc, N

zatrzymuje kameleona.

Gdy wszystkie kameleony zostang wylosowane,
policzcie, ile kameleondw ma kazdy gracz.
Gracz z najwiekszq liczbg kameleonow wygrywa
runde.

Warianty

- tatwiejszy poziom: Kazdy gracz losuje kameleona z worka i trzyma go, az
znajdzie wiasciwy lisc.
Trzymanie kameleona utatwia zapamietanie, ktorych kolorow na nim nie ma.
Oznacza to takze, ze kazdy gracz szuka innego liscia.
Pierwszy gracz, ktory znajdzie swaj lis¢, zdobywa 1 punkt, a nastepnie wszystkie
kameleony wracajg do worka.
Grajcie dalej, az ktérys z graczy zdobedzie 3 punkty.

Jeszcze fatwiej: r

Pomozcie kameleonowi znalez¢ lis¢, pod ktorym
moze sie ukryc.

Zasady pozostajq takie same, ale tym razem
gracze muszq znalez¢ lis¢ z takimi samymi
dwoma kolorami jok kameleon.
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Scopul jocului

Gdseste frunzele colorate sub care cameleonul NU se

poate ascunde.

Pregatire &

Reg

Vari

Asazd frunzele la ntémplare pe podea. Cu ct 5
sunt mai departe unele de altele, cu atat jocul

devine mai activ si mai dificil.

Pune toti cameleonii in sdculet.

uli

Cameleonul vrea sd& se ascundd sub o frunzd care
se potriveste cu cele doud culori ale lui. Jucdtorii
trebuie sd gdseascd frunza sub care nu se poate
camufla.

Un jucdtor extrage un cameleon din sdculet sifl
aratd celorlalti. Apoi toti jucdtorii intorc frunze,

cduténd una cu doud culori care nu se gdsesc pe /
cameleon.

Dacd frunza nu este corectd, intoarce-o la loc si —_—
continud s& cauti.

Primul jucdtor care gdseste o frunzd corectd ~

pdstreazd cameleonul.

Cand toti cameleonii au fost extrasi, numarati cati
are fiecare jucdator.

Jucdtorul cu cei mai multi cameleoni castigd
runda.

ante

Nivel mai usor: Fiecare jucdtor extrage un cameleon din sdculet si il pdstreazd
pdnd& gdseste frunza corectd.

TinGdndu-ITn mand, este mai usor sd fti amintesti ce culori nu are cameleonul.
Asta Tnseamnd si c& fiecare cautd o frunzd diferitd.

Primul jucdtor care fsi g&seste frunza primeste 1 punct, apoi toti cameleonii se
intorc in sdculet.

Continuati pdnd cand un jucdtor ajunge la 3 puncte.

Si mai usor: r

Ajutati cameleonul s& gdseascd o frunzd sub

care se poate camufla.

Regulile réman aceleasi, dar de data aceasta 9
jucdtorii trebuie s& gdseascd o frunzd cu

aceleasi doud culori ca ale cameleonului.
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Cil hry
Najdéte barevné listy, pod které se chameleon °
NEMUZE schovat.

Priprava
Rozlozte listy ndhodné na podlaze. Cim ddl od o
sebe jsou, tim je hra aktivnéjsi a narocnéjsi.
Vlozte vsechny chameleony do sacku.

Pravidla

. Chameleon se chce schovat pod list, ktery
odpovidd jeho dvéma barvam. Hrdadi musi najit
list, pod ktery se nemdze zamaskovat.
Jeden hrdc vytahne ze sacku chameleona a
ukdze ho ostatnim. Potom vsichni hraci obraceji
listy a hledaji takovy, ktery md dveé barvy, které na
chameleonovi nejsou.

Pokud je list spatny, otocte ho zpét a hledejte dal. /
Prvni hrdg, ktery najde spravny list, si nechd

chameleona. S
Kdyz jsou vsichni chameleoni vytazeni, spoditejte,

kolik jich ma kazdy hraé. N
Hrac s nejvétsim poctem chameleont vyhrava

kolo.

Varianty
. Lehci Uroven: Kazdy hrad si vytdhne chameleona ze sacku a nechd si ho, dokud
nenajde spravny list.
Kdyz ho drzi v ruce, lépe si pamatuje, které barvy na chameleonovi nejsou.
To take znamend, ze kazdy hledd jiny list.
Prvni hrdg, ktery najde svij list, ziskd 1 bod a potom se vsSichni chameleoni vrati
do sd&cku.
Hrajte dal, dokud néktery hra¢ nedosdhne 3 bodu.

Jesté lehdi:

Pomozte chameleonovi naijit list, pod ktery se r

muozZe zamaskovat.

Pravidla zOstdvaji stejnd, ale tentokrat musi °

hrdaci najit list se stejnymi dvéma barvami jako
md chameleon.
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Cielhry o < =
Najdi farebné listy, pod ktoré sa chameledn NEMOZE
schovat.
[ ]
Priprava
Rozlozte listy nédhodne na podlahe. Cim dalej od o

seba sy, tym je hra aktivnejsia a ndroc¢nejsia.
Vlozte vsetky chameleony do vrecUska.

Pravidla

- Chameledn sa chce schovat pod list, ktory
zodpovedd jeho dvom farbdam. Hrddi musia ndjst
list, pod ktory sa nedokdze zamaskovat.
Jeden hra¢ vytiohne z vrecUska chameledna a
ukdze ho ostatnym. Potom vsetci hradi otacaju
listy a hladaju taky, ktory md dve farby, ktoré
chameledn nema.

Ak je list nespravny, otoc¢te ho spat a hladajte /
dalej.

Prvy hra¢, ktory ndjde spravny list, si nechd o
chameleona. "

Ked'su vsetky chameleony vytiahnuté, spoditajte,
kolko ich ma kazdy hrac.

Hrdc s najvadsim poctom chamelednov vyhrdava
kolo.

Varianty
0 Lahsia uroven: Kazdy hrdac si vytiahne chameledna z vrecuska a nechd si ho, kym
nendjde spravny list.
Ked ho drzi v ruke, lahsie si zapamatd, ktore farby chameledn nema.
To znamendad aj to, ze kazdy hladd iny list.
Prvy hrdg, ktory ndjde svoj list, ziska 1 bod a potom sa vsetky chameledny vrdtia
do vrecuUska.
Hrajte dalej, kym niektory hrdc nedosiahne 3 body.

Este lahsie: r
Pomo&zte chamelednovi ndjst list, pod ktory sa

mbze zamaskovat.

Pravidld zostdvaju rovnake, ale tentoraz musia 2

hradi ndjst list s rovnakymi dvoma farbami ako
md chameleon.



