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Goal of the Game
Balance the dogs on the stretcher and be the first to bring them safely to their bed!

Preparation
=  Setup the field: Place the dogs on one side of the field and their bed on the
other side. The greater the distance between the dogs and the bed, the
harder the game.
= Make 2 teams.
= Ifyourteam has more than 2 players, decide the order of play.
= Decide whether to place the dog upright (hard) or on its back (easier).

Game play
=  Putthe stretcher on the floor.
= Putadogon the stretcher. You can do this with your hand.
=  Grab the ends of the ropes and slowly lift the stretcher.
=  Move the stretcher toward the bed.

= Carefully put the stretcher down. - r
= Move the dog (with your hand) into its bed.

= Run backto the dogs to get the next one.

. If there are more than two players per team, hand over the stretcher to the

next players on your team.
Dropping the dog

= Ifyou accidentally drop a dog, you must say “I'm very sorry, dog
over.
= Dogs that are already in their bed always stay there.

1"

and start

Game Variations
=  Make the game longer by not only putting the dogs to bed, but also bring-

ing them back again. x
= Add obstacles along the way that you have to step over or avoid.
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Doel van het spel
Balanceer de honden op de brancard en wees de eerste die ze veilig naar hun mand
brengt!

Voorbereiding

= Zet hetveld klaar: Plaats de honden aan één kant van het speelveld en hun
bed aan de andere kant. Hoe groter de afstand tussen honden en bed, hoe
moeilijker het spel.

o Maak 2 teams.

=  Heeftjouw team meer dan 2 spelers? Bepaal dan de volgorde waarin jullie
spelen.

= Beslis of je de hond rechtop legt (moeilijk) of op zijn rug (makkelijker).

Game play

= Zetde brancard op de grond.

= Legeen hond op de brancard (dit mag met je hand).

= Pakde uiteinden van de touwen vast en til de brancard langzaam op.

. Loop met de brancard naar de bedden.

= Zetde brancard voorzichtig neer.

= Legde hond (met je hand) in zijn bed.

= Renterug naar de honden en de volgende te halen.

= Zijn er meer dan twee spelers per team? Geef de brancard door aan de
volgende spelers van jouw team.

= Jemag maar één hond per keer vervoeren.

Hond laten vallen
= Laatje perongeluk een hond vallen? Dan moet je zeggen: “Sorry, hond!” en
opnieuw beginnen.
= Honden die alin hun bed liggen, blijven daar.

Spelvariaties
=  Maak het spel langer door niet alleen de honden naar bed te brengen,
maar ze ook weer terug te brengen.
= Voeg obstakels toe waar je overheen moet stappen of die je moet vermij-
den.
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Objectif du jeu PEETSN
Equilibrez les chiens sur la civiere et soyez le premier a les amener en toute sécurité a
leurlit!

Préparation
= Installez le terrain : Placez les chiens d'un cété et le lit de I'autre. Plus la
distance est grande, plus le jeu est difficile.
= Formez 2 équipes.
= Sjvotre équipe compte plus de 2 joueurs, déterminez I'ordre de passage.
= Décidez sile chien sera debout (difficile) ou sur le dos (plus facile).

Déroulement du jeu
. Posez la civiere au sol.
. Placez un chien sur la civiere. Vous pouvez le faire avec la main.
. Saisissez les extrémités des cordes et soulevez la civiere lentement.
=  Déplacez la civiere vers le lit.
- Posez-la délicatement. ‘ - r
=  Mettez le chien (avec la main) dans son lit.
. Courez chercher le chien suivant.
=  Siplus de deux joueurs par equipe, passez la civiere aux suivants.

Si le chien tombe )
- Si vous laissez tomber un chien, dites « Je suis vraiment désolé, chien | » et /
recommencez. //

= Leschiens déja au lity restent.

Variantes du jeu
= Rendezle jeu plus long en ramenant aussi les chiens aprés les avoir
couchés.
=  Ajoutez des obstacles & franchir ou a éviter. x
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Ziel des Spiels
Balanciere die Hunde auf der Trage und sei der Erste, der sie sicher ins Bett bringt!

Vorbereitung

= Spielfeld aufbauen: Platziere die Hunde auf einer Seite des Spielfelds und
das Bett auf der anderen Seite. Je gréBer die Entfernung, desto schwieriger
das Spiel.

o Bildet 2 Teams.

= Wenn euer Team mehr als 2 Spieler hat, legt die Reihenfolge fest.

=  Entscheidet, ob der Hund aufrecht (schwer) oder auf dem RUcken (leichter)
liegt.

Spielablauf
= Lege die Trage auf den Boden.
= Lege einen Hund auf die Trage. Du kannst dies mit der Hand tun.
=  Greife die Enden der Seile und hebe die Trage langsam an.

= Bewegedie Trage in Richtung Bett. - r
=  Setze die Trage vorsichtig ab.

=  Lege den Hund (mit der Hand) ins Bett.

- Laufe zurUck zu den Hunden, um den ndchsten zu holen.

=  Wenn es mehr als zwei Spieler pro Team gibt, Ubergib die Trage an die

ndchsten Spieler.

Hund fallen lassen
- Wenn du einen Hund fallen I&sst, musst du sagen: ,Es tut mir sehr leid,
Hund!" und von vorne beginnen.
- Hunde, die bereits im Bett liegen, bleiben dort.

Spelvariaties
- Verlangere das Spiel, indem du die Hunde nicht nurins Bett bringst, sondern x
auch wieder zurUck.
=  FUge Hindernisse hinzu, Uber die du steigen oder die du umgehen musst.
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Obiettivo del gioco
Bilancia i cani sulla barella e sii il primo a portarli al sicuro nel loro letto!

Preparazione
=  Preparail campo: Mettii cani da un lato e il letto dall'altro. Maggiore ¢ la
distanza, piu difficile sara il gioco.
. Forma 2 squadre.
=  Selotua squadra ha piu di 2 giocatori, stabilisci I'ordine di gioco.
= Decidi se mettere il cane in piedi (difficile) o sulla schiena (piU facile).

Svolgimento del gioco
. Metti la barella sul pavimento.
. Metti un cane sulla barella. Puoi farlo con la mano.
. Afferra le estremita delle corde e solleva lentamente la barella.
= Sposta la barella verso il letto.
= Appoggiala con attenzione.

= Mettiil cane (con la mano) nel letto. | | r
= Corri a prendere il prossimo cane.
= Secisono piu di due giocatori per squadra, passa la barella ai prossimi.

Seil cane cade

- Se fai cadere un cane, devi dire: «Mi dispiace tanto, canel» e ricominciare.
= | canigia nel letto restano .

Varianti del gioco
= Allunga il gioco riportando i cani indietro dopo averli messi a letto.
= Aggiungi ostacoli da superare o evitare.




- X
DD
1oys

Objetivo

Equilibra a los perros en la camilla y sé el primero en llevarlos seguros a su cama.

Preparacion

ES Relevo SOS Perros
GA543

del juego ZPong

Prepara el campo: Coloca los perros en un lado y la cama en el otro. Cuanta
mds distancia, mads dificil serd el juego.

Forma 2 equipos.

Si tu equipo tiene mds de 2 jugadores, decide el orden.

Decide si colocar al perro de pie (dificil) o boca arriba (mds facil).

Desarrollo del juego

Pon la camilla en el suelo.

Pon un perro en la camilla. Puedes hacerlo con la mano.

Agarra los extremos de las cuerdas y levanta la camilla lentamente.

Muévela hacia la cama.

Baja la camilla con cuidado.

Coloca al perro (con la mano) en la cama. | | r
Corre de nuevo por el siguiente perro.

Si hay mds de dos jugadores por equipo, pasa la camilla a los siguientes.

Si el perro se cae

Variante

Si se te cae un perro, di: «jLo siento mucho, perrol» y empieza de nuevo. )
Los perros que ya estdn en la cama se quedan alli. /
/
/
s del juego

Haz el juego mds largo llevando los perros de vuelta después.
Afade obstdculos que tengas que saltar o esquivar.
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Mal med spillet
Balancér hundene pé béren og veer den fgrste til at bringe dem sikkert i seng!

Forberedelse
= Opseet banen: Placer hundene p& den ene side og sengen pd den anden.
Jo stgrre afstand, desto svaerere spil.
o Lav 2 hold.
- Hvis dit hold har mere end 2 spillere, aftal reekkefglgen.
= Afgerom hunden skal st& op (sveert) eller ligge p& ryggen (nemmere).

Spillets gang
= Laeg bdaren pd gulvet.
= Laegenhund pd bdren. Du kan ggre det med h&nden.
= Tagfatirebsenderne og lgft bdren langsomt.
= Flyt b&ren mod sengen.
= Seet bdren forsigtigt ned.

= Leeg hunden (med hé&nden) i sengen. | | r
=  Lab tilbage efter den naeste hund.
. Hvis der er flere end to spillere pr. hold, giv béren videre.

Hvis hunden falder

=  Hvis dutaber en hund, skal du sige: «Undskyld, hund!» og starte forfra.
= Hunde, der allerede liggerisengen, bliver der.

Variationer
=  Ggrspillet leengere ved ogsé at bringe hundene tilbage igen.
= Tilfgj forhindringer, som du skal traede over eller undgé.
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Cel gry
Zrownowaz psy na noszach i bgdz pierwszy, ktory bezpiecznie potozy je do tézka!

Przygotowanie
= Przygotuj pole: Umiesc psy po jednej stronie, a tozko po drugiej. Im wieksza
odlegtos¢, tym trudniejsza gra.
=  Podziel sie na 2 druzyny.
= Jeslidruzyna ma wiecej niz 2 graczy, ustal kolejnosc.
= Zdecyduj, czy pies ma stac (trudne) czy leze¢ na plecach (fatwiejsze).

Przebieg gry
. Potdz nosze na podiodze.
= Potdz psa na noszach. Mozesz to zrobic rekg.
= Chwyc konce lin i powoli podnies$ nosze.
=  Przenies nosze w strone tdzka.
= Ostroznie je odiéz.

= W62 psa (rekq) do tézka. ‘ | | r
= Wrdd po nastepnego psa.
= Jeslijest wiecej niz dwoch graczy w druzynie, przekaz nosze kolejnym.
Upuszczenie psa
o Jesli upuscisz psa, powiedz: «<Bardzo przepraszam, pieskul» i zacznij od )
nowa. /
= Psy, ktére sg juz w t6zku, zostajg tam. //
Warianty gry

= Wyduz gre, przenoszgc psy z powrotem po potozeniu ich do t6zka.
= Dodaj przeszkody, ktore trzeba omingc lub przeskoczyc.
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Scopul jocului
Echilibreazd céinii pe targd si fii primul care i duce in sigurantd la pat!

Pregatire
. Pregdteste terenul: Pune cdinii pe o parte si patul pe cealaltd. Cu cat
distanta e mai mare, cu atdt jocul e mai greu.
. Formeazd 2 echipe.
- Dacd echipa are mai mult de 2 jucdtori, stabileste ordinea.
= Decide dacd pui cainele in picioare (greu) sau pe spate (mai usor).

Desfasurarea jocului
= Pune targa pe podea.
=  Puneun cdine pe targd. Poti face asta cu ména.
= Apucd capetele frénghiilor si ridicd incet targa.
. Mutd targa spre pat.
=  Aseaz-o cu grijd.

= Pune cdinele (cu mana)in pat. | | r
= Aleargd inapoi dupd urmdtorul cdine.
. Dacd sunt mai mult de doi jucdtori pe echipd, predd targa urmdatorilor.

Dacd cdinele cade

= Dacd scapi un cding, spune: «Imi pare foarte rdu, cdinel» siia-o de la capdt.
= Cdainii care sunt deja in pat rdmdan acolo.

Variante de joc
=  F&jocul mailung ducénd cdinii tnapoi dupd ce i-ai pus la pat.
= Adaugd obstacole peste care trebuie sd treci sau sd le eviti.
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Cil hry
Vyvazte psy na nositkdch a budte prvni, kdo je bezpecné prenese do postele!

Priprava
= Pfipravte hfiété: Umistéte psy na jednu stranu a postel na druhou. Cim vétéi
vzddlenost, tim tézsi hra.
= Rozdeélte se do 2 tym0.
- Pokud md tym vice nez 2 hrdace, urcete poradi.
=  Rozhodnéte, zda bude pes stat (té7ké) nebo lezet na zadech (snazsi).

Probéh hry
= Polozte nositka na zem.
=  PoloZte psa na nositka. MUzZete to udélat rukou.
=  Uchopte konce lan a pomalu zvednéte nositka.
= Presunte nositka smérem k posteli.
=  Opatrné je polozte.

= Vlozte psa (rukou) do postele. | |
= Vratte se pro dal$iho psa.
=  Pokud je vice nez dva hrddi v tymu, predejte nositka dalsim.

Upusténi psa

——

=  Pokud psa upustite, reknéte: «Omlouvdm se, pejskul» a zac¢néte znovu.
- Psi, kteri uz jsou v posteli, tam zUstanou.

Varianty hry
=  Prodlouzte hru tim, Ze psy po ulozeni vrdtite zpét.
= Pridejte prekdzky, které musite prekrocit nebo obejit.
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Ciel'hry
Vyvdzte psy na nosidldch a budte prvy, kto ich bezpecne prenesie do postele!

Priprava
. Pripravte ihrisko: Umiestnite psy na jednu stranu a postel na druhu. Cim
vacsia vzdialenost, tym tazsia hra.
- Rozdelte sa do 2 timov.
= Ak md tim viac ako 2 hrdacov, urcte poradie.
=  Rozhodnite, ¢i bude pes stdt (tazké) alebo lezat na chrbte (lahsie).

Priebeh hry
= Polozte nosidld na podlahu.
=  PoloZte psa na nosidld. Mbzete to urobit rukou.
=  Uchopte konce Iadn a pomaly zdvihnite nosidld.
= Presunte nosidld k posteli.
=  Opatrneich polozte.

= Vlozte psa (rukou) do postele. | |
= Vrdtte sa po dalsieho psa.
= Akjeviac ako dvaja hradi v time, odovzdajte nosidla dalsim.

Ak pes spadne

——

= Ak psa upustite, povedzte: «Velmi sa ospravedIfiujem, pes!» a zacnite
odznova.
- Psy, ktore sU uz v posteli, tam zostanu.

Varianty hry
= PredlZte hru tym, Ze psy po ulozeni vratite spat.
= Pridajte prekazky, ktoré musite prekrocit alebo obist.




