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Goal of the Game
To find matching cards by mimicking the poses.

Preparation

Shuffle the cards and give each player places 3 cards. Place your cards on the wooden base without showing to anyone.
Make sure the cards are upright.

Put the remaining cards on a pile

How to Play
. Everyone copies the poses on their three cards.
Count "1-2-31"and on 3 ever player chooses one card (any order) and does that pose. Keep counting "1-2-3
to a different card each time while watching the other players.
If you see someone doing the same pose as you, shout "Pair!” You both remove that matching card, and replace it with a
new card from the pile
Keep playing until all cards have been paired. The player with the most cards wins.
You can only claim a match if you can make the pose - if it's tricky, just do your best!
If you play 6 rounds without anyone making any pair, grab another card from the pile and continue playing

G

and switch

Game Variation
Memory: Take turns turning over two cards to find a matching pair. Turn back if they do not match.
If you find a pair, mimic the pose to keep the cards. When all cards have been paired, the player with the most pairs wins.
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Doel van het spel
Zo veel mogelijk setjes vinden door de houdingen na te doen.

Voorbereiding

Schud de kaarten en geef elke speler 3 kaarten.

Zet je kaarten rechtop in de houten standaard zonder ze aan anderen te laten zien.
Leg de overige kaarten als een stapel in het midden.

Spelverloop
ledereen doet de houdingen na die op hun drie kaarten staan.
Tel samen: "1-2-31" Bij 3 kiest elke speler één van zijn kaarten (in willekeurige volgorde) en doet die houding. Blijf telkens
"1-2-3!" tellen en wissel steeds van kaart, terwijl je goed naar de anderen kijkt.
Zie je iemand die dezelfde houding doet als jij? Roep dan “Setje!” Jullie verwijderen allebei die kaart uit je standaard en
pakken een nieuwe kaart van de stapel.
Speel door totdat alle kaarten zijn gecombineerd. De speler met de meeste kaarten wint.
Je mag alleen een setje claimen als je de houding ook echt (ongeveer) kunt uitvoeren — doe gewoon je best!
Als er 6 rondes voorbijgaan zonder dat iemand een setje maakt, pakt iedereen een extra kaart van de stapel en ga je
verder.

Spelvariant: Memory
Draai om de beurt twee kaarten om en zoek dezelfde houding. Zijn ze geen setje? Draai ze terug. Vind je wel een setje, doe
dan de houding na en mag je de kaarten houden. Als alle kaarten op zijn, wint de speler met de meeste setjes.
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But du jeu
Trouver des cartes identiques en mimant les poses.

Préparation

Melangez les cartes et donnez 3 cartes a chaque joueur. Chaque joueur place ses 3 cartes sur la base en bois sans les
montrer. Les cartes doivent étre a I'endroit.

Fomez une pioche avec les cartes restantes.

Comment jouer

: Tout le monde mime les poses de ses trois cartes.
Comptez « 1-2-3 1 » et & 3 chaque joueur choisit une carte (dans n'importe quel ordre) et fait la pose. Continuez & compt-
er«1-2-31» et changez de carte & chaque fois, tout en regardant les autres joueurs.
Si vous voyez quelqu'un faire la méme pose que vous, criez « Paire | ». ous retirez tous les deux la carte identique et vous
la remplacez par une nouvelle carte de la pile.
Continuez jusqu'a ce que toutes les cartes aient été appariées. Le joueur qui a le plus de cartes gagne.
\Vous pouvez annoncer une paire qu'au moment ou vous réussisez ¢ faire la pose - si c'est difficile, faites de votre mieux !
Sivous faites 6 tours sans qu'aucune paire ne soit trouvée, prenez chacun une carte de la pile et continuez.

Variante du jeu : mémo
Atour de réle, retournez deux cartes pour trouver une paire. Si elles ne vont pas ensemble, remettez-les face cachée.

Sivous trouvez une paire, mimez la pose pour pouvoir garder les cartes. Quand toutes les cartes ont éteé appariées, le joueur
avec le plus de paires gagne.
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Ziel des Spiels
Gleiche Karten finden, indem ihr die Posen nachmacht.

Vorbereitung

Mische die Karten und gib jedem Spieler 3 Karten. Jeder Spieler legt seine 3 Karten auf die Holz-Basis, ohne sie zu zeigen. Die
Karten mUssen aufrecht stehen.

Lege die Ubrigen Karten als Stapel bereit.

So wird gespielt

. Alle machen die Posen ihrer drei Karten nach.
Zahlt 1-2-31" und bei 3 wahlt jeder Spieler eine Karte (in beliebiger Reihenfolge) und macht diese Pose. Z&hlt weiter
J1-2-3!"und wechselt jedes Mal zu einer anderen Karte, wahrend ihr die anderen Spieler beobachtet.
Wenn du siehst, dass jemand die gleiche Pose macht wie du, ruf ,Paar!” Ihr nehmt beide die passende Karte weg und
ersetzt sie durch eine neue Karte vom Stapel.
Spielt weiter, bis alle Karten zu Paaren geworden sind. Der Spieler mit den meisten Karten gewinnt.
Du darfst nur ein Paar rufen, wenn du die Pose auch machen kannst — wenn es schwierig ist, gib einfach dein Bestes!

Wenn ihr 6 Runden spielt, ohne dass jemand ein Paar findet, nimmt jeder eine zusdatzliche Karte vom Stapel und spielt
weiter.

Spielvariante
Memory: Dreht abwechselnd zwei Karten um und versucht ein Paar zu finden. Passen sie nicht, dreht sie wieder zurUck.

Findest du ein Paar, mach die Pose nach, um die Karten zu behalten. Wenn alle Karten gepaart sind, gewinnt der Spieler mit
den meisten Paaren.
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Obiettivo del gioco
Trovare carte uguali imitando le pose.

Preparazione

Mescolare le carte e darne 3 ad ogni giocatore. Ogni giocatore mette le sue 3 carte sulla base di legno senza mostrarle a
nessuno. Le carte devono essere dritte.

Mettere le carte rimanenti in una pila.

Come si gioca

. Dovranno imitarele pose delle proprie tre carte.
Contare "Uno..due..tre!" e al 3 ogni giocatore sceglie una carta (in qualsiasi ordine) e fa quella posa. Continuare a
contare "Uno..due..tre!" e cambiare carta ogni volta, mentre si osservano gli altri giocatori.
Se due giocatori stanno facendo la stessa posa, uno dei due deve gridare "Coppial”. Entrambi toglieranno la carta
uguale e la sostituiranno con una nuova dalla pila.
Continuare finché tutte le carte sono state abbinate. Vince il giocatore con piu carte.
| giocatori potranno dichiarare una coppia solo se riescono a fare la posa. Se e difficile, dovranno cercare di fare del
proprio meglio!
Se vengono giocati 6 turni senza che nessuno trovi una coppia, ogni giocatore dovrda prendere una carta dalla pila ed il
gioco potra ricominciare.

Variante di gioco

Memory: Girare a turno due carte per trovare una coppia. Se non sono uguali, dovranno essere rigirate. Se si trova una
coppia, imitare la posa per tenere le carte.
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Objetivo del juego
Encontrar cartas iguales imitando las poses.

Preparacion

Baraja las cartas y da 3 cartas a cada jugador. Cada jugador coloca sus 3 cartas en la base de madera sin ensenarlas.
AsegUrate de que las cartas estén en posicion vertical.

Pon el resto de cartas en un monton.

Cémo jugar
. Todos imitan las poses de sus tres cartas.
Contad "1-2-3!"y, al 3, cada jugador elige una carta (en cualquier orden) y hace esa pose. Seguid contando "1-2-3!"y
cambiad a una carta diferente cada vez, mientras mirdis a los demds jugadores.
Sives a alguien haciendo la misma pose que ty, grita “j{Parejal” Los dos quitdis esa carta igual y la reemplazdis por una
carta nueva del monton.
Seguid jugando hasta que todas las cartas estén emparejadas. Gana el jugador que consiga Mds cartas.
Solo puedes decir que hay pareja si puedes hacer la pose; si es dificil, jhazlo lo mejor que puedas!
Sijugdis 6 rondas sin que nadie haga ninguna pareja, cada uno toma otra carta del montdn y seguid jugando.

Variacién del juego
Memoria: Por turnos, dad la vuelta a dos cartas para encontrar una pareja. Si no coinciden, volved a ponerlas boca abajo.

Si encuentras una pareja, imita la pose para quedarte con esas cartas. Cuando todas las cartas estén emparejadas, gana el
jugador con mds parejas.
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Spillets mal
At finde matchende kort ved at efterligne positurerne.

Forberedelse

Bland kortene og giv hver spiller 3 kort. Hver spiller placerer sine 3 kort pd treebasen uden at vise dem til nogen. Sgrg for, at
kortene stér oprejst.

Laeg de resterende kort i en bunke.

Sadan spiller |

: Alle efterligner positurerne pé& deres tre kort.
Teel "1-2-31" og p& 3 vaelger hver spiller ét kort (i vilké&rlig raeekkefglge) og laver den positur. Fortszet med at teelle "1-2-3!" og
skift til et andet kort hver gang, mens | holder gje med de andre spillere.

Hvis du ser nogen lave den samme positur som dig, réb "Par!” | fierner begge det matchende kort og erstatter det med
et nyt kort fra bunken.

Bliv ved, indtil alle kort er blevet parret. Spilleren med flest kort vinder.
Du ma& kun rébe "Par!’, hvis du kan lave posituren — hvis den er svaer, s& ger dit bedste!
Hvis I spiller 6 runder uden at nogen finder et par, tager alle ét ekstra kort fra bunken og fortsaetter.

Spilvariation

Hukommelse: Skift til at vende to kort for at finde et par. Vend dem tilbage, hvis de ikke passer sammen.
Finder du et par, efterligner du posituren for at beholde kortene. Nar alle kort er parret, vinder spilleren med flest par.
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Cel gry
Znajdowac pasujgce karty, nasladujgc pozy.

Przygotowanie

Potasuj karty i rozdaj kazdemu graczowi 3 karty. Kazdy gracz ktadzie swoje 3 karty na drewnianej podstawce, nie pokazujgc
ich innym. Upewnij sie, ze karty stojq prosto.

Pozostate karty potdz w stosie.

Jak graé
- Wszyscy nasladujqg pozy z trzech swoich kart.
Policzcie ,1-2-3!" i na 3 kazdy gracz wybiera jedng karte (w dowolnej kolejnosci) i robi te poze. Liczcie dalej ,1-2-3!"i za
kazdym razem zmieniajcie karte na inng, obserwujgc pozostatych graczy.
Jesli zobaczysz, ze ktos robi te samq poze co ty, krzyknij ,Paral” Oboje zdejmujecie pasujgcg karte i dobieracie nowq ze
stosu.
Grajcie dalej, az wszystkie karty zostang sparowane. Wygrywa gracz, ktory ma najwiecej kart.
Mozesz krzyknqgc ,Paral” tylko wtedy, gdy potrafisz zrobic¢ te poze — jesli jest trudna, zréb jak najlepiej!
Jesli zagracie 6 rund i nikt nie znajdzie pary, kazdy dobiera jedng dodatkowq karte ze stosu i gracie dalej.

Wariant gry
Memory: Na zmiane odwracajcie dwie karty, aby znalez¢ pare. Jesli nie pasujg, odwrddcie je z powrotem.

Jesliznajdziesz pare, nasladuj poze, zeby zatrzymac karty. Gdy wszystkie karty zostang sparowane, wygrywa gracz z
najwiekszg liczbg par.
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Scopul jocului
S& gdisesti carti care se potrivesc, imitand pozitiile.

Pregdtire

Amestecd cdrtile si dd fiecdrui jucdtor 3 carti. Fiecare jucdtorisi pune cele 3 carti pe suportul de lemn fard sd le arate celor-
lalti. Asigurd-te cd sunt asezate drept.

Pune cartile rdmase Intr-un teanc.

Cum se joaca

- Totiimitd pozitiile de pe cele trei carti.
Numarati 1-2-3!" si la 3 fiecare jucator alege o carte (in orice ordine) si face pozitia. Continuati s& numarati ,1-2-3!" si
schimbati de fiecare datd pe o altd carte, In timp ce Ti urmdariti pe ceilalti.

Dacd vezi pe cineva facdnd aceeasi pozitie ca tine, strigd ,Pereche!” Amdandoi scoateti cartea potrivitd si o inlocuiti cu o
carte noud din teanc.

Jucati pand cand toate cartile au fost potrivite. Castigd jucdtorul cu cele mai multe cdrti.
Poti striga ,Pereche!” doar dacd poti face pozitia — dacd e dificil, f& tot ce potil
Dacd jucati 6 runde fard ca nimeni sd gdseascd o pereche, fiecare ia incd o carte din teanc si continuati s& jucati.

Variantd de joc

Memory: Pe réind, Intoarceti doud carti ca sé gdsiti o pereche. Intoarceti-le la loc dacd nu se potrivesc.

Dacd gdsesti o pereche, imitd pozitia ca sd pdstrezi cartile. Cand toate cartile au fost potrivite, cistigd jucdtorul cu cele mai
multe perechi.
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Cil hry
Najit stejné karty napodobovdnim pdz.

PFiprava

Zamichejte karty a dejte kazdemu hrddi 3 karty. Kazdy hrac si své 3 karty postavi na drfevénou zdkladnu tak, aby je nikdo
nevidél. Karty musi byt spravné otocene.

Zbyleé karty dejte na hromadku.

Jak hrat

- Vsichni napodobuji pdzy na svych trech kartdch.
Poditejte ,1-2-3!" a na 3 si kazdy hré¢ vybere jednu kartu (v libovolném pofadi) a udéld jeji pdzu. Pokradujte v poditdni
J1-2-3!"a pokazdé prepnéte na jinou kartu, pritom sledujte ostatni hrace.
Kdyz uvidis nékoho délat stejnou pdzu jako ty, zakfi¢ ,Pdr!”. Oba odstranite stejnou kartu a nahradite ji novou z hromadky.
Hrajte dal, dokud nejsou vsechny karty spdrovane. Vyhrdavd hrdg, ktery ma nejvic karet.
Pdar muazes nahldsit jen tehdy, kdyZ pdzu opravdu dokdzes udélat — kdy? je tézka, udélej to, jak nejlépe umis!
Pokud odehrajete 6 kol a nikdo nenajde zadny pdr, kazdy si vezme jesté jednu kartu z hromadky a pokracujte ve hre.

Varianta hry
Pexeso: Stridejte se v otdceni dvou karet a hledejte pdr. Pokud se neshoduji, otocte je zpét.
Kdy?Z najded pdr, napodob pdzu, abys si karty nechal(a). Kdy?Z jsou véechny karty spdrované, vyhrdvd hréc s nejvice pdry.
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Ciel'hry
Ndjst rovnaké karty napodobriovanim poéz.

Priprava

Zamiesaj karty a daj kazdému hrdcovi 3 karty. Kazdy hrac si polozi svoje 3 karty na drevenu podlozku tak, aby ich nikomu
neukdzal. Uisti sa, ze karty su otocené sprdavne.

Zvysné karty daj na kdpku.

Ako hrat
- VSetci napodobniuju pdzy na svojich troch kartach.
Poditajte ,1-2-3!" a na 3 si kazdy hré¢ vyberie jednu kartu (v lubovolnom poradi) a urobi jej pozu. Pokradujte v poditani
J1=2=3!" a zakazdym prejdite na inU kartu, pricom sledujte ostatnych hracov.
Ked uvidis niekoho robit rovnaku pozu ako ty, zakri¢ ,Pdar!” Obaja odstranite zhodnU kartu a nahradite ju novou kartou z
kopky.
Hrajte dalej, kym nebudu vietky karty spdrované. Vyhrdva hrag, ktory ma najviac kariet.
Pdr mozes nahldsit len vtedy, ak tu pozu naozaj dokdzes urobit — ak je tazkd, urob to ¢o najlepsie!
Ak odohrdte 6 kol bez toho, aby niekto nasiel par, kazdy si vezme este jednu kartu z kdpky a pokracujte v hre.

Varianta hry
Pexeso: Striedajte sa v otdlani dvoch kariet a hladajte pdr. Ak sa nezhodujy, otocte ich spat.
Ak ndjdes pdr, napodob pdzu, aby si si karty nechal(a). Ked su véetky karty spdrované, vyhrdva hrad s najviac pdrmi.
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