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Goal of the game
Follow the monkeys' directions, collect the bananas
along the way, and finally find the banana trophy!

Preparation S
- One player creates the course for the other player(s). S -
Sort the wooden cards by color: S !
= Blue cards show the direction you need to go. AN a
= Pink cards show how to move in that direction. ‘
Create the course by placing sets of pink and blue cards on the floor.
Place the banana chips between the card sets.

Make sure the monkey on each blue card points toward the next card set so
the course is logical and complete.

b

Game varieties

1. Race Mode: Two players start the course at the same time. Whoever reaches the trophy first wins!

2. Timed Challenge: Take turns completing the course and time each player. The fastest player wins.

3. Group Play: If you have many players, use only the pink cards and arrange them in a wide circle. Walk the circle together,
following the monkeys' directions each time you pass a card.

Hop on one leg

Hop on both legs

Walk backwards

Twirl

Walk sideways

Walk sideways

Walk with your hands in the air.
Walk on hands and feet

®NOUS NN

Hinkel op één been

Spring met twee benen

Loop achteruit

Draai rond

Loop zijwaarts

Loop zijwaarts

Loop met je handen in de lucht
Loop op handen en voeten
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NL Volg de Aap
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Doel van het spel

Volg de aanwijzingen van de apen, verzamel
onderweg de bananen en vind uiteindelijk de
bananentrofee!

speler(s).

Sorteer de houten kaarten op kleur: 8

= Blauwe kaarten geven aan in welke richting je moet gaan.

= Roze kaarten geven aan hoe je daarheen moet bewegen.

Leg sets van roze en blauwe kaarten op de vloer om het parcours te maken.

Plaats de bananenchips tussen de kaartensets.

Zorg ervoor dat de aap op elke blauwe kaart naar de volgende kaartenset wijst, zodat het parcours logisch en compleet is.

I
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Voorbereiding AN I’
. Laat één speler het parcours maken voor de andere AN ’
~
. 4 -
\ |
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Game varieties

1. Race-modus: Twee spelers starten tegelijk. Wie als eerste de trofee bereikt, wint!

2. Tijd-uitdaging: Doe om de beurt het parcours en meet hoe lang elke speler erover doet. De snelste speler wint.

3. Groepsspel: Ben je met veel spelers? Gebruik alleen de roze kaarten en leg ze in een grote cirkel. Loop samen de cirkel en
volg telkens de aanwijzingen van de apen wanneer je een kaart passeert.
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Ziel des Spiels

Folge den Anweisungen der Affen, sammle unter-
wegs die Bananen und finde schlief3lich die
Bananen-Trophé&e!

]
I
n
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Vorbereitung S
. Ein Spieler erstellt den Parcours fUr die anderen Spieler. S

Sortiere die Holzkarten nach Farbe: So 8 gor
=  Blaue Karten zeigen die Richtung, in die du gehen musst. ‘

= Rosa Karten zeigen, wie du dich in diese Richtung bewegst.
Erstelle den Parcours, indem du Sets aus rosa und blauen Karten auf den
Boden legst.
Platziere die Bananenchips zwischen den Kartensets.
Achte darauf, dass der Affe auf jeder blauen Karte zum néchsten Kartenset zeigt, damit der Parcours logisch und vollsténdig
ist.
Spielvarianten
1. Rennmodus: Zwei Spieler starten gleichzeitig. Wer zuerst die Trophd&e erreicht, gewinnt!
2. Zeit-Challenge: Spielt abwechselnd und stoppt die Zeit. Der schnellste Spieler gewinnt.
3. Gruppenspiel: Beivielen Spielern verwendet nur die rosa Karten und legt sie in einem gro3en Kreis aus. Geht gemeinsam im
Kreis und folgt den Affenanweisungen bei jeder Karte.

HUpf auf einem Bein

HUpf auf beiden Beinen
RUckwdarts gehen

Dreh dich

Seitwarts gehen

Seitwarts gehen

Geh mit den Handen in der Luft
Geh auf Handen und FUBen

®NOUS NN

1.  Saute sur une jambe

2. Saute surles deux jambes

3. Marche en arriére

4. Tourne sur toi-méme

5. Marche de cété

6. Marche de cété

7. Marche avec les mains en l'air

8. Marche sur les mains et les pieds

FR Suivez le Singe
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Objectif du jeu
Suivez les instructions des singes, ramassez les
bananes en chemin et trouvez enfin le trophée N

banane ! @
~

]
1
]
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Prepqratlon S
Un joueur crée le parcours pour les autres. N
~

Triez les cartes en bois par couleur: S @ =
= Lescartes bleues indiquent la direction & suivre. ~

= Lescartesroses indiquent comment se déplacer dans cette
direction.
Créez le parcours en placant des ensembles de cartes roses et bleues au
sol.
Placez les jetons banane entre les ensembles de cartes.
Assurez-vous que le singe sur chaque carte bleue pointe vers I'ensemble suivant pour que le parcours soit logique et
complet.

Variantes du jeu

1. Mode Course : Deux joueurs commencent en méme temps. Celui qui atteint le trophée en premier gagne !

2. Défi Chronomeétré : Jouez chacun votre tour et chronomeétrez. Le plus rapide gagne.

3. Jeuen Groupe : Avec plusieurs joueurs, utilisez uniquement les cartes roses et disposez-les en cercle. Marchez ensemble en
suivant les instructions des singes & chaque carte.
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Obiettivo del gioco

Segui le indicazioni delle scimmie, raccogli le
banane lungo il percorso e trova il trofeo a forma di
banana!

Preparazione

IT Segui la Scimmia

Un giocatore crea il percorso per gli altri.
Ordina le carte di legno per colore:

= Lecarte bluindicano la direzione da seguire.

=  Lecarterosa indicano come muoversi in quella direzione.

Crea il percorso disponendo i set di carte rosa e blu sul pavimento.

Metti i segnalini a forma di banana tra i set di carte.

Assicurati che la scimmia su ogni carta blu punti verso il set successivo per rendere il percorso logico e completo.

Varianti di gioco

1.

2.
3.

Prepcraaon
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Objetivo del juego
Sigue las instrucciones de los monos, recoge las A
bananas en el camino y encuentra finalmente el

trofeo de banana.

Modalitd Gara: Due giocatori partono contemporaneamente. Chi arriva per primo al trofeo vince!

Sfida a Tempo: Giocate a turno e cronometrate ogni giocatore. Vince il piu veloce.

Gioco di Gruppo: Con molti giocatori, usa solo le carte rosa e disponile in un grande cerchio. Camminate insieme seguendo
le indicazioni delle scimmie.

Salta su una gamba

Salta su entrambe le gambe
Cammina all'indietro

Girati su te stesso

Cammina di lato

Cammina di lato

Cammina con le mani in aria
Cammina su mani e piedi

®NOUS NN

Salta sobre una pierna

Salta sobre las dos piernas
Camina hacia atrds

Da vueltas

Camina de lado

Camina de lado

Camina con las manos en el aire
Camina sobre manos y pies

N EWN A

ES Sigue al Mono

Un jugador crea el recorrido para los demds.
Ordena las cartas de madera por color:

= Lascartas azules indican la direccion a seguir.
=  Las cartas rosas indican cédmo moverse en esa direccion.
Crea el recorrido colocando conjuntos de cartas rosas y azules en el

suelo.

Coloca las fichas de banana entre los conjuntos de cartas.

Asegurate de que el mono en cada carta azul apunte hacia el siguiente conjunto para que el recorrido sea légicoy com-
pleto.

Variantes del juego

1.

2.
3.

Modo Carrera: Dos jugadores comienzan al mismo tiempo. jEl primero en llegar al trofeo ganal!

Desafio Cronometrado: Completa el recorrido por turnos y cronometra. Gana el mads rdpido.

Juego en Grupo: Con muchos jugadores, usa solo las cartas rosas y coldocalas en un circulo grande. Caminen juntos
siguiendo las instrucciones de los monos.
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Mal med spillet

Folg abernes anvisninger, saml bananerne N Q
]
I
L}

Forbgredelse .
. En spiller laver banen til de andre spillere. S
Sortér treebrikkerne efter farve: S
= BIl& kort viser retningen, du skal gé. AN
~

undervejs, og find til sidst bananpokalen! N

= Lysergde kort viser, hvordan du beveeger dig i den retning.
Lav banen ved at placere szt af lysergde og bld kort pé& gulvet.

Leeg bananchips mellem kortszettene.

Sgrg for, at aben pd& hvert blat kort peger mod det naeste seet, s& banen er

logisk og komplet.

Spilvarianter

1. Race Mode: To spillere starter samtidig. Den, der fgrst nér trofaeet, vinder!

2. Tidsudfordring: Tag tur og mal tiden. Den hurtigste vinder.

3. Gruppeleg: Brug kun de lysergde kort og leeg dem i en stor cirkel. G& rundt sammen og fglg abernes anvisninger ved hvert
kort.

1. Hop pd ét ben

2. Hop pé begge ben

3. Gabaglens

4. Drejrundt

5. Ga sidelaens

6. Ga sidelaens

7. Ga& med handerne i vejret
8. Ga pda haender og fgdder

Idz z rekami w goérze
Idz na rekach i nogach

1. Skacz na jednej nodze
2. Skacz na obu nogach
3. Idzdo tylu

4. Obroéc sie

5. 1dz bokiem

6. Idz bokiem

7.

8.

PL Sledz malpke

» o
» .. GA552
10Ys

Cel gry
Podqgzaj za wskazowkami matp, zbieraj banany A
po drodze i na koncu znajdz trofeum w ksztatcie N

bananal g
~

I
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Przygotowanie N ,
- Jeden gracz tworzy trase dla pozostatych. AN ’
. > ~ = =
~ - >
\

Posortuj drewniane karty wedtug koloru:

= Niebieskie karty pokazujqg kierunek, w ktorym nalezy isc. 8
= Rd&zowe karty pokazujq, jak sie poruszac w tym kierunku.

Utoz trase, kladgc zestawy rézowych i niebieskich kart na podtodze.

Umiesc zetony bananow miedzy zestawami kart.

Upewnij sie, ze matpa na kazdej niebieskiej karcie wskazuje na nastepny

zestaw, aby trasa byta logiczna i kompletna.

Odmiany gry

1. Tryb Wyscigu: Dwoch graczy zaczyna jednoczesnie. Wygrywa ten, kto pierwszy dotrze do trofeum!

2. Wyzwanie na czas: Grajcie na zmiane i mierzcie czas. Wygrywa najszybszy.

3. Gra grupowa: Przy wiekszej liczbie graczy uzyj tylko rozowych kart i utéz je w duzym kole. Idzcie razem, wykonujgc polecenia
mattp przy kazdej karcie.
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Scopul jocului
Urmeazd indicatiile maimutelor, adund bananele
pe drum si gdseste trofeul banand!

Pregatire
. Un jucdtor creeazd traseul pentru ceilalti.
Sorteazd cdrtile din lemn pe culori:

> X —
= Cartile albastre aratd directia in care trebuie s& mergi. o g
= Cartile roz aratd cum sd te misti in acea directie. S
Creeazd traseul pundnd seturi de cdrti roz si albastre pe podea.

Pune jetoanele banand intre seturile de carti.
Asigurd-te c& maimuta de pe fiecare carte albastrd indicd spre urmdtorul set
pentru ca traseul sé fie logic si complet.

Variante de joc

1. Mod Curs&: Doi jucdtoriincep Tn acelasi timp. Cine ajunge primul la trofeu caistigd!

2. Provocare Cronometratd: Joacd pe rénd si cronometreazd. Cel mai rapid cstigd.

3. Jocde Grup: Cu mai multi jucdtori, foloseste doar cartile roz si aranjeazd-le intr-un cerc mare. Mergeti impreund, urménd
indicatiile maimutelor.

Sare pe un picior

Sare pe ambele picioare
Mergi inapoi

invéarte-te

Mergi lateral

Mergi lateral

Mergi cu mdinile in aer
Mergi pe mdini si picioare

DNV NN~

Skdkej na jedné noze
Skdkej na obou nohdch
Jdi pozpdtku

Otoc se dokola

Jdi bokem

Jdi bokem

Jdi s rukama nahore
Jdi po rukou a nohou

N EWN A

CZ Nasleduj Opici
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Cil hry
Postupujte podle pokynd opic, sbirejte bandany po A
cesté a nakonec najdéte bandnovou trofej! N

l
¢
]
Prlprava 1
Jeden hrd¢ vytvori trasu pro ostatni.
Roztridte drevéné karty podle barvy:
= Modré karty ukazuji smér, kterym se mdte vydat.
= RUOzZové karty ukazuji, jak se v tomto sméru pohybovat.
Vytvorte trasu poloZzenim sad rGzovych a modrych karet na podlahu.
Umistéte bandnové zetony mezi sady karet.
Ujistéte se, 7e opice na kazdé modré karté ukazuje na dalsi sadu, aby byla
trasa logickd a uplnd.

Varianty hry

1. Zdavodni maod: Dva hrddi zacinaji soucasné. Vyhrava ten, kdo prvni dorazi k trofeji!

2. Casovd vyzva: Sttidejte se a méfte ¢as. Vyhravd nejrychlejéi.

3. Skupinovd hra: Pri vice hracich pouzijte pouze rGzoveé karty a usporddejte je do velkého kruhu. Chodite spolec¢né a pfi kazdé
karté ndsledujte pokyny opic.



= .. GA552

$oys

Ciel'hry
Nasleduj pokyny opic, zbieraj bandny po ceste a
nakoniec ndjdi bandnovu trofej!

Priprava

‘. SK Nasleduj Opicu

Jeden hrdc vytvori trasu pre ostatnych.
Roztried drevené karty podla farby:

= Modré karty ukazuju smer, ktorym sa mdas$ vydat. s
= Ruzové karty ukazuju, ako sa v tomto smere pohybovat.

Vytvor trasu poloZzenim sad ruzovych a modrych kariet na podlahu.

Umiestni bandnové zetony medzi sady kariet.

Uisti sa, Ze opica na kazdej modrej karte ukazuje na dalsiu sadu, aby bola

trasa logickd a uplnd.

Varianty hry

1.

2.
3.

Rezim pretekov: Dvaja hradi zacinaju sucasne. Vyhrdva ten, kto prvy dorazi k trofeji!

Casovd vyzva: Striedajte sa a merajte as. Vyhrédva najrychlejsi.

Skupinovd hra: Priviacerych hracoch pouzite iba ruzove karty a usporiadajte ich do velkeho kruhu. Chodite spolu a pri
kazdej karte nasledujte pokyny opic.

Chod's rukami hore
Chod'po rukdch a nohdch

1. Skd¢d na jednej nohe

2. Skd&¢ na oboch nohdch
3. Chod'dozadu

4. Otod sa dokola

5. Chod'bokom

6. Chod bokom

7.

8.



