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TOYS

Goal of the Game
Kick your ball through all the hoops in the correct order and finish by hitting the
start/finish post. The first player to complete the course wins!

3
Preparation ”
- Setup the course: Place the hoops in a straight line or create a fun pattern on

a flat surface, such as grass.

Position the start/finish post at the beginning and end of the course.

Choose your balls: Each player picks one color ball.

0 Decide the order of play: Choose who goes first, then take turns. 5
Rules o o
- Start with your ball next to the start post.

Kick the ball toward the first hoop.

Players take turns shooting. The one who is farthest from their goal always
goes first.

If your ball passes through a hoop, you earn an extra kick! 1
Continue through all hoops in the correct order and finish by hitting the finish

post.

The first player to complete the course is the winner!

Game Variations

Race Mode: All players start at the same time and race through the course. |
Extra long: Go around the end post with the ball and then go back through all the f
hoops until you are back at the start.

Creative Challenge: Add obstacles or create a zigzag course for extra fun.

.. NL Voetbal Croquet
. GAS557

TOYS (A

Doel van het spel
Schiet jouw bal door alle poortjes in de juiste volgorde en eindig door de finishpaal

te raken. Wie het parcours als eerste voltooit, wint!
Voorbereiding F 3 W

Zet het parcours uit: Plaats de poortjes (wickets) in een rechte lijn of in een
gekozen patroon op een vliakke ondergrond, zoals gras.

Zet de pin aan het begin en aan het einde van het parcours.

Kies kleuren: Elke speler kiest een gekleurde bal om mee te spelen. .
Bepaal de speelvolgorde: Kies wie er begint. Daarna spelen jullie om de beurt.

2
Spelregels e o
Leg je bal bij de startpaal.
- Schiet de bal met je voet richting het eerste poortje.

De spelers schieten om de beurt. Degene die het verst van zijn poortje
vandaan ligt, mag steeds beginnen.

Gaat je bal door een poortje? Dan mag je nog een keer schieten!

Volg alle poortjes in de juiste volgorde en raak daarna de finishpaal om te
winnen.

De eerste speler die het parcours aflegt, is de winnaar!

Spelvarlcnten
Race-modus: Alle spelers starten en spelen tegelijkertijd en racen door het
parcours. Wie als eerste finisht wint!
Extra lang: Ga om de eindpaal heen met de bal en ga dan weer terug door
alle poortjes totdat je weer bij het begin bent.
Creatieve vitdaging: Maak een zigzagparcours of voeg obstakels toe voor
extra plezier.
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Objectif du jeu

Frappez votre ballon & travers tous les arceaux dans le bon ordre et terminez en
touchant le poteau de départ/arrivée. Le premier joueur a terminer le parcours
gagne !

Préparation

Installez le parcours : Placez les arceaux en ligne droite ou créez un parcours
amusant sur une surface plane, commme de I'herbe.

Positionnez le poteau de départ/arrivée au début et & la fin du parcours.
Choisissez vos ballons : Chaque joueur prend une couleur.

Décidez de l'ordre de jeu : Choisissez qui commence, puis jouez & tour de réle.

Régles
- Commencez avec votre ballon & cété du poteau de départ.

Frappez le ballon vers le premier arceau.

Les joueurs jouent a tour de réle. Celui qui est le plus éloigneé de son objectif

commence toujours. 1

Sivotre ballon passe par un arceau, vous gagnez un coup supplémentaire !

Continuez & travers tous les arceaux dans le bon ordre et terminez en touch-

ant le poteau d'arrivée.

0 Le premier joueur & terminer le parcours est le gagnant ! ‘
Variantes du jeu

Mode Course : Tous les joueurs commencent en méme temps et courent &
travers le parcours.

Extra long : Faites le tour du poteau final avec le ballon puis revenez en
passant par tous les arceaux jusqu'au départ.

Défi Creatif : Ajoutez des obstacles ou créez un parcours en zigzag pour plus
de fun.
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Ziel des Spiels

Schiefl3e deinen Ball durch alle Tore in der richtigen Reihenfolge und beende,

indem du den Start-/Zielpfosten triffst. Der erste Spieler, der den Parcours been-
det, gewinnt! F . W

Vorbereitung

Baue den Parcours auf: Platziere die Tore in einer geraden Linie oder in einem

lustigen Muster auf einer ebenen Fldache, zKB. auf Gras.

Positioniere den Start-/Zielpfosten am Anfang und Ende des Parcours. .
Wahle deine Bdalle: Jeder Spieler nimmt eine Ballfarbe.

Bestimme die Spielreihenfolge: Entscheidet, wer zuerst spielt, dann abwechselnd. 2
e o
Regeln

Beginne mit deinem Ball neben dem Startpfosten.

Schief3e den Ball in Richtung des ersten Tores.

Die Spieler schieBen abwechselnd. Derjenige, der am weitesten von seinem
Ziel entferntist, beginnt immer.

Wenn dein Ball durch ein Tor geht, erhaltst du einen Extrakick!

Spiele weiter durch alle Tore in der richtigen Reihenfolge und beende, indem
du den Zielpfosten triffst.

Der erste Spieler, der den Parcours beendet, ist der Gewinner! ‘

Spielvarianten

. Rennmodus: Alle Spieler starten gleichzeitig und rennen durch den Parcours.
Extra lang: Umkreise den Endpfosten mit dem Ball und gehe dann zurUck
durch alle Tore, bis du wieder am Anfang bist.
Kreative Herausforderung: FUge Hindernisse hinzu oder erstelle einen
Zickzack-Parcours fUr zusatzlichen Spaf3.
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Obiettivo del gioco
Calcia la tua palla attraverso tutti gli anelli nell'ordine corretto e termina colpendo
il palo di partenza/arrivo. Il primo giocatore che completa il percorso vince!

Preparazione

Prepara il percorso: Posiziona gli anelliin linea retta o crea un disegno divertente
su una superficie piana, come l'erba.

Posiziona il palo di partenza/arrivo all'inizio e alla fine del percorso.

Scegli le palle: Ogni giocatore prende un colore.

Decidi l'ordine di gioco: Scegli chi inizia, poi giocate a turno.

Regole
Inizia con la palla accanto al palo di partenza.
Calcia la palla verso il primo anello.
| giocatori tirano a turno. Chi e piu lontano dal proprio obiettivo inizia sempre.
Se la tua palla passa attraverso un anello, guadagni un calcio extral
Continua attraverso tutti gli anelli nell'ordine corretto e termina colpendo il 1
palo di arrivo.
Il primo giocatore che completa il percorso e il vincitore!

Varianti di gioco
0 Modalitd Gara: Tutti i giocatori partono contemporaneamente e corrono ‘
attraverso il percorso.
Extra lungo: Fai il giro del palo finale con la palla e poi torna indietro passan-
do per tutti gli anelli fino all'inizio.
Sfida Creativa: Aggiungi ostacoli o crea un percorso a zigzag per piu diverti-
mento.
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Objetivo del juego

Patea tu pelota a través de todos los aros en el orden correcto y termina golpean-

do el poste de inicio/fin. iEl primer jugador en completar el recorrido ganal
Preparacion F # W

Prepara el recorrido: Coloca los aros en linea recta o crea un patrén divertido

sobre una superficie plana, como césped.

Coloca el poste de inicio/fin al principio y al final del recorrido.

Elige tus pelotas: Cada jugador toma un color. .
Decide el orden de juego: Elige quién empiezay luego alterna turnos.

2
Reglas r T o o
- Comienza con tu pelota junto al poste de inicio.
. Patea la pelota hacia el primer aro.

Los jugadores se turnan para tirar. El que esté mds lejos de su objetivo
siempre comienza.

Situ pelota pasa por un aro, jganas un tiro extral

Continua por todos los aros en el orden correcto y termina golpeando el poste
final.

iEl primer jugador en completar el recorrido es el ganador!

Variantes del juego
. Modo Carrera: Todos los jugadores comienzan al mismo tiempo y corren por

el recorrido.

Extra largo: Rodea el poste final con la pelota y luego regresa pasando por
todos los aros hasta el inicio.

Desafio Creativo: Agrega obstdculos o crea un recorrido en zigzag para mds
diversion.
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Spark din bold gennem alle buerne i den rigtige reekkefglge og afslut ved at
ramme start-/slutstangen. Den fgrste spiller, der gennemfgrer banen, vinder!

| med spillet

Opseet banen: Placer buerne i en lige linje eller lav et sjovt mgnster pd en flad

3
Forberedelse ” F W

overflade, f.eks. graes.

Placer start-/slutstangen i begyndelsen og slutningen aof banen.

Veelg dine bolde: Hver spiller veelger en farvebold.

Afger reekkefglgen: Veelg, hvem der starter, og skift derefter tur. 5

Regler o o
- Start med din bold ved siden af startstangen.

Spark bolden mod den fgrste bue.

Spillerne skyder pé& skift. Den, der er laengst fra sit mal, starter altid.

Hvis din bold g&r gennem en bue, far du et ekstra spark!

Fortszet gennem alle buer i den rigtige raekkefglge og afslut ved at ramme 1
slutstangen.

Den fgrste spiller, der gennemfgrer banen, er vinderen!

Spilvarianter

Race Mode: Alle spillere starter samtidig og Igber gennem banen. ‘
Ekstra lang: G& rundt om slutstangen med bolden og g& derefter tilbage

gennem alle buerne, indtil du er tilbage ved starten.

Kreativ udfordring: Tilfgj forhindringer eller lav en zigzag-bane for ekstra sjov.
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Kopnij swojq pitke przez wszystkie bramki w odpowiedniej kolejnosci i zakoncz,

Ust

aw trase: Umiesc bramki w linii prostej lub stworz ciekawy wzor na ptaskiej

uderzajgc w stupek start/meta. Pierwszy gracz, ktory ukonczy trase, wygrywal
Przygotowanie F : W

powierzchni, np. trawie.

Ust

Wybierz pitki: Kazdy gracz wybiera jeden kolor pitki.

Ust

Zas

aw stupek start/meta na poczqtku i koncu trasy. .

al kolejnosc gry: Wybierz, kto zaczyna, potem grajcie na zmiane.

2
ady o o
Zacznij z pitkg obok stupka startowego.
Kopnij pitke w kierunku pierwszej brambki.

Gracze kopig na zmiane. Ten, kto jest najdalej od swojego celu, zawsze
zaczyna.

Jesli twoja pitka przejdzie przez bramke, zdobywasz dodatkowe kopniecie!
Kontynuuj przez wszystkie bramki w odpowiedniej kolejnosci i zakoncz,
uderzajgc w stupek koncowy.

Pierwszy gracz, ktory ukonczy trase, jest zwyciezcg!

Warianty gry
- Tryb wyscigu: Wszyscy gracze zaczynajq jednoczesnie i biegnq przez trase.

Ekstra dtugi: Okrgz koncowy stupek z pitkg, a nastepnie wroc przez wszystkie
bramki, az dojdziesz do poczgtku.

Kreatywne wyzwanie: Dodaj przeszkody lub stworz trase w ksztatcie zygzaka
dla wiekszej zabawy.
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Scopul jocului
Loveste mingea prin toate portile in ordinea corectd si termind lovind st&lpul de
start/finish. Primul jucdtor care finalizeazd traseul castigd!

3
Pregatire ” F W

Pregdteste traseul: Asazd portile in linie dreaptd sau creeazd un model distractiv
pe o suprafatd pland, cum ar fiiarba.

Plaseazd stalpul de start/finish la inceputul si sféarsitul traseului.

Alege mingile: Fiecare jucdtorisi alege o culoare.

Decide ordinea de joc: Alege cine incepe, apoi jucati pe rénd. B

Reguli o o
0 Incepe cu mingea 1&ngd stdlpul de start.

Loveste mingea spre prima poartd.

Jucdtorii lovesc pe radnd. Cel care este cel mai departe de obiectivul sGu

ncepe intotdeauna.

Dacd mingea trece printr-o poartd, castigi o loviturd suplimentard! 1
Continud prin toate portile in ordinea corectd si termind lovind st&lpul final.

Primul jucdtor care finalizeazd traseul este castigdtorul!

Variante de joc
0 Mod cursd: Toti jucdtorii incep Tn acelasi timp si aleargd prin traseu.

Extra lung: Ocoleste stdlpul final cu mingea si apoi intoarce-te prin toate
portile pdnd& ajungi la Tnceput.

Provocare creativd: Adaugd obstacole sau creeazd un traseu in zigzag pentru
distractie suplimentard.
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Kopni mic skrz vsechny branky ve spravnem poradi a zakondi tim, Ze trefis

startovni/cilovy sloupek. Prvni hrad, ktery dokondi trasu, vyhrévd!
Priprava F : W

Priprav trasu: Umisti branky do pfimé linie nebo vytvor zdbavny vzor na

rovném povrchu, napfiklad na trave.

Umisti startovni/cilovy sloupek na za¢dtek a konec trasy.

Vyber si mice: Kazdy hrdc si vezme jednu barvu mice. .
Urci poradi hry: Vyber, kdo zacne, pak se stfidejte.

2
Pravidla °
v - / (]
- Zadnis micem vedle startovniho sloupku.
: Kopni mi¢ smérem k prvni brance.

Hrddi se stridaji. Ten, kdo je nejddl od svého cile, zacind vzdy.

Pokud mi¢ projde brankou, ziskds extra kop!

Pokracuj pfes vsechny branky ve sprdvnem poradi a zakonci trefenim ciloveho
sloupku.

Prvni hra¢, ktery dokondi trasuy, je vitéz!

Varianty hry
- Zavodni mod: Vsichni hradi zacinaji soucasné a zdvodi pres trasu.
Extra dlouhd: Obéhni koncovy sloupek s micem a pak se vrat pres vsechny
branky zpét na zacdatek.

Kreativni vyzva: Pridej prekdzky nebo vytvor trasu ve tvaru cikcaku pro vetsi
zdbavu.
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Ciel'hry

Kopni loptu cez vsetky brdnky v sprdvnom poradi a zakondi tym, Ze trafis starto-
vaci/cielovy stlpik. Prvy hrad, ktory dokondi trasu, vyhraval

3
Priprava ll
o Priprav trasu: Umiestni branky do priamky alebo vytvor zdbavny vzor na

rovnom povrchu, napriklad na tréve.
Umiestni startovaci/cielovy stlpik na zaciatok a koniec trasy.
Vyber si lopty: Kazdy hrdc si vezme jednu farbu lopty.

0 Urci poradie hry: Vyber, kto zacne, potom sa striedajte. =
Pravidld o o
- Zaénis loptou vedla étartovacieho stipika.

Kopni loptu smerom k prvej branke.

Hrddi kopuU na striedacku. Ten, kto je najdalej od svojho ciela, zacina vzdy.

Ak lopta prejde cez branku, ziskavas extra kop!

Pokracuj cez vsetky brdanky v sprdvnom poradi a zakondi trafenim cieloveho 1

Stipiko.
Prvy hrad, ktory dokondi trasu, je vitaz!

Varianty hry
0 ReZim pretekov: Vsetci hrddi zacinaju sucasne a pretekaju cez trasu. ‘
Extra dlihd: Obid koncovy stipik s loptou a potom sa vrdt cez véetky branky
spat na zadiatok.
Kreativna vyzva: Pridaj prekdzky alebo vytvor trasu v tvare cikcaku pre vadcsiu
zdbavu.



