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NL Waarschuwing. Niet geschikt voor kinderen jonger dan 36 maanden. Kleine onderdelen. Verstikkingsgevaar. EN
Warning. Not suitable for children under 36 months. Small parts. Choking hazard. FR Attention. Ne convient pas aux
enfants de moins de 36 mois. Petits éléments. Danger d’étouffement. DE Achtung. Nicht fir Kinder unter 36 Monaten
geeignet. Kleine Teile. Erstickungsgefahr. DA Advarsel. Ikke egnet til bgrn under 36 maneder. Smé dele. Kvaelningsfare.
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kuukauden ikdisille lapsille. Pienia osia. Tukehtumisvaara. GRE lMpogtSomnoinon. Agv eivat KATAAANAO yLa madid KATw Twv
36 pnvwv. Mukpad pépn. Kivduvog rviypou. HR Upozorenije. Nije prikladno za djecu mladu od 36 mjeseci. Duga vrpca.
Opasnost od davljenja. IT Avvertenza. Non adatto a bambini di eta inferiore a 36 mesi. Piccole parti. Rischio di
soffocamento. NO Advarsel. Ikke egnet for barn under 36 maneder. Sma deler. Kvelningsfare. PL Ostrzezenie. Nie nadaje
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para criangas com menos de 36 meses. Pequenas partes. Risco de asfixia. RO Avertisment. Contraindicat copiilor mai mici
de 36 de luni. Parti mici. Pericol de sufocare interna. SI Opozorilo. Ni primerno za otroke, mlajse od 36 mesecev. Dolga
vrvica. Nevarnost zadavljenja. SL Opozorilo. Ni primerno za otroke, mlajse od 36 mesecev. Majhni deli. Nevarnost
zadusitve zaradi tujka. CZ Upozornéni. Nevhodné pro déti mladsi 36 mésicl. Obsahuje malé ¢asti. Nebezpedi uduseni. Sl
Opozorilo. Ni primerno za otroke, mlajse od 36 mesecev. Dolga vrvica. Nevarnost zadavljenja. SK Upozornenie. Nevhodné
pre deti mladsie ako 36 mesiacov. Obsahuje malé casti. Nebezpecenstvo udusenia. ES Advertencia. No conviene para
nifos menores de 36 meses. Partes pequefias. Peligro de atragantamiento. SV Varning. Inte lamplig for barn under 36
manader. Sma delar. Kvavningsrisk.
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Objective
Help the farmer guide all the animals to a pen! Can you get them all to
the right place?

Setup
Place the animals on the matching coloured starting spots and place the
farmer on the indicated position.

How to play
Move the farmer across the board and push the animals forward.
Move around cleverly and try to get all animals into a pen.
Can you solve the puzzle?

Rules
You can push animails, but not pull them.
You can only push one animal at a time.
The farmer can step over animails.
The farmer may only stand on the green spaces.

Solutions
Stuck? Scan the QR code to see the solution!
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Doel van het spel
Help de boer om alle dieren naar een hok te brengen! Kun jij de dieren op
de juiste plek krijgen?

Voorbereiding
Zet de dieren op de startplek met de juiste kleur en zet de boer op de
aangegeven plek.

Spelverloop
Beweeg de boer over het speelveld en duw de dieren vooruit.
Stap slim rond en probeer alle dieren op een hok te krijgen.
Lukt het jou om de puzzel op te lossen?

Regels
. Je mag dieren duwen, maar niet trekken.

Je mag maar één dier tegelijk duwen.

De boer mag over dieren heen stappen.

De boer mag alleen op de groene vakken staan.

Oplossingen
Kom je er niet uit? Scan de QR-code en kijk hoe het moet!
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Objectif
Aidez le fermier a guider tous les animaux vers un enclos | Réeussirez-vous
a tous les amener au bon endroit ?

Mise en place
Placez les animaux sur les cases de départ de la couleur correspondante
et positionnez le fermier a I'endroit indiqué.

Comment jouer
Déplacez le fermier sur le plateau et poussez les animaux vers l'avant.
Faites preuve de stratégie et essayez de faire entrer tous les animaux
dans un enclos.
Saurez-vous résoudre le casse-téte ?

Regles
Vous pouvez pousser les animaux, mais pas les tirer.
Vous ne pouvez pousser qu'un seul animal a la fois.
Le fermier peut passer par-dessus les animaux.
Le fermier ne peut se déplacer que sur les cases vertes.

Solutions
Bloqué(e) ? Scannez le QR code pour voir la solution !
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Ziel
Hilf dem Bauern, alle Tiere in einen Stall zu bringen! Schaffst du es, sie alle
an den richtigen Platz zu fUhren?

Aufbau
Lege die Tiere auf die farblich passenden Startfelder und stelle den
Bauern auf die angegebene Position.

Spielablauf
Bewege den Bauern Uber das Spielfeld und schiebe die Tiere
vorwarts.
Gehe geschickt vor und versuche, alle Tiere in einen Stall zu bringen.
Kannst du das Ratsel [6sen?

Regeln
Du darfst Tiere schieben, aber nicht ziehen.
Du darfst immer nur ein Tier gleichzeitig schieben.
Der Bauer kann Uber Tiere hinwegsteigen.
Der Bauer darf sich nur auf den grinen Feldern bewegen.

Loésungen
Festgefahren? Scanne den QR-Code, um die Ldsung zu sehen!
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Obiettivo
Aiuta il contadino a portare tutti gli animali nel recinto! Riuscirai a
guidarli tutti nel posto giusto?

Preparazione
Posiziona gli animali sulle caselle di partenza del colore corrispondente e
metti il contadino nella posizione indicata.

Come si gioca
Muovi il contadino sul tabellone e spingi gli animali in avanti.
Muoviti con astuzia e cerca di portare tutti gli animali nel recinto.
Riuscirai a risolvere I'enigma?

Regole
Puoi spingere gli animali, ma non tirarli.
Puoi spingere un solo animale alla volta.
Il contadino pud passare sopra gli animaili.
Il contadino puo stare solo sulle caselle verdi.

Soluzioni
Bloccato? Scansiona il codice QR per vedere la soluzione!
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Objetivo
iAyuda al granjero a llevar todos los animales al corral! sLogrards guiarlos
a todos al lugar correcto?

Preparacion
Coloca los animales en las casillas de inicio del color correspondiente y
situa al granjero en la posicion indicada.

Coémo jugar

: Mueve al granjero por el tableroy empuja a los animales hacia
adelante.
Muévete con inteligencia e intenta llevar a todos los animales al
corral.

¢Puedes resolver el rompecabezas?

Reglas
Puedes empujar a los animales, pero no tirarlos.
Solo puedes empujar un animal a la vez.
El granjero puede pasar por encima de los animales.
El granjero solo puede colocarse en las casillas verdes.

Soluciones
sAtascado? jEscanea el cédigo QR para ver la solucion!
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Formal
Hjeelp landmanden med at f& alle dyrene ind i en indhegning! Kan du f&
dem alle hen pd& det rigtige sted?

Opsaetning
Placer dyrene pé startfelterne med de matchende farver, og stil land-
manden pd& den angivne position.

Sadan spiller du
Flyt landmanden rundt pé spillepladen og skub dyrene fremad.
Teenk dig godt om, og prev at f& alle dyrene ind i en indhegning.
Kan du lgse udfordringen?

Regler
Du mé& skubbe dyrene, men ikke traekke dem.
Du ma& kun skubbe ét dyr ad gangen.
Landmanden kan treede over dyrene.
Landmanden maé kun sté pd de grenne felter.

L@sninger
Géetistéd? Scan QR-koden for at se Igsningen!
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Cel
Pomdz farmerowi zaprowadzi¢ wszystkie zwierzeta do zagrody! Czy uda Ci
sie doprowadzic je wszystkie na wiasciwe miejsce?

Przygotowanie
Umiesc zwierzeta na polach startowych w odpowiednich kolorach i ustaw
farmera we wskazanym miejscu.

Jak graé
Przesuwaj farmera po planszy i popychaj zwierzeta do przodu.
Planuj sprytnie i sprobuj zaprowadzi¢ wszystkie zwierzeta do zagrody.
Czy uda Ci sie rozwigzac zagadke?

Zasady
: Mozesz popychac zwierzeta, ale nie mozesz ich ciggngc.
Mozesz popychac tylko jedno zwierze naraz.
Farmer moze przechodzi¢ nad zwierzetami.
Farmer moze stac tylko na zielonych polach.

Rozwigzania
Utkngtes? Zeskanuj kod QR, aby zobaczyc rozwigzanie!
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Obiectiv
Ajutd fermierul s& ghideze toate animalele in tarc! Reusesti sd le duci pe
toate n locul potrivit?

Pregdtire
Asaz& animalele pe pozitiile de start, corespunzdtoare culorilor, si plase-
azd fermierul la pozitia indicatd.

Cum se joacd
Mutd fermierul pe tabld si impinge animalele inainte.
Gdndeste strategic siincearcd s& duci toate animalele in tarc.
Reusesti sd rezolvi puzzle-ul?

Reguli
- PotiTmpinge animalele, dar nu le poti trage.
Poti impinge un singur animal odatd.
Fermierul poate trece peste animale.
Fermierul poate sta doar pe spatiile verzi.

Solutii
Te-ai blocat? Scaneaza codul QR pentru a vedea solutial
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Cil
Pomoz farmdri dostat vsechna zvifata do ohrady! Dokdzes je vsechny
dovést na spravné misto?

Priprava
Umisti zvifata na startovni pole odpovidajicich barev a postav farmdre na
vyznacené misto.

Jak hrat
Pohybuj farmdrem po herni desce a posouvej zvirata dopredu.
Postupuj chytre a snaz se dostat véechna zvifata do ohrady.
Dokadzes vyresit hadanku?

Pravidla
Zvitata muozes posouvat, ale nemuizes je tdhnout.
MUZes posouvat vzdy jen jedno zvire.
Farmdar mOze prechdzet pres zvirata.
Farmar muoze stat pouze na zelenych polich.

Regeni
Zasekl ses? Naskenuj QR kod a podivej se na reseni!
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Ciel’
Pom&z farmdrovi dostat vietky zvieratd do ohrady! Dokdzes ich vietky
dostat na sprdvne miesto?

Priprava
Umiestni zvieratd na Startovacie policka v zodpovedajucich farbdch a
postav farmdra na vyznaceneé miesto.

Ako hrat
Pohybuj farmdrom po hernej doske a posuvaj zvieratd dopredu.
Postupuj premyslene a sna? sa dostat vietky zvieratd do ohrady.
Dokdzes vyriesit hddanku?

Pravidla
Zvieratd moézed posuvat, ale nemébzes ich tahat.
Mbzes posUvat vzdy len jedno zviera.
Farmdr méze prechddzat cez zvieratd.
Farmar méze stat len na zelenych poli¢kach.

Riesenia
Zasekol si sa? Naskenuj QR kod a pozri si riesenie!
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Cilj
Pomozite farmeru dovesti sve zivotinje do obora! Mozete li ih sve dovesti
Nna pravo mjesto?

Priprema
Postavite Zivotinje na pocetna mjesta odgovarajuce boje, a farmera na
oznaceni polozaj.

Kako se igra

- Pomicite farmera po ploci i gurajte zivotinje naprijed.

- Kredite se pametno i pokusajte dovesti sve zivotinje u obor.
Mozete li rijesiti zagonetku?

Pravila

- Zivotinje smijete gurati, ali ih ne smijete vudi.

- Smijete gurati samo jednu zivotinju odjednom.
- Farmer smije prijeci preko zZivotinja.

- Farmer smije stajati samo na zelenim poljima.

Rjesenja
Zapeli ste? Skenirajte QR kod i pogledajte rjesenje!
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Cilj
Pomagajte kmetu spraviti vse zivali v ogrado! Jih lahko vse spravite na
pravo mesto?

Priprava
Zivali postavite na zac¢etna mesta ustreznih barv, kmeta pa na oznaceni
polozaj.

Kako igrati

- Premikajte kmeta po igralni plosci in zivali potiskajte naprej.

- Premikajte se premisljeno in poskusite vse zivali spraviti v ogrado.
Ali lahko resite uganko?

Pravila

- Zivali lahko potiskate, ne smete pa jih vieci.
- Naenkrat lahko potisnete samo eno zival.

- Kmet lahko preskodi zivali.

- Kmet sme stati samo na zelenih poljih.

Resitve
Se vam je zataknilo? Skenirajte QR-kodo in si oglejte resitev!




