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Objective
Look carefully and be faster than your opponent! Recreate the shape on the card as quickly as
possible using elastic bands.

Setup

Place the board between the players.

Insert a card upright in the middle so both players can see the same image.
Place the elastic bands in a pile next to the board.

How to play

Both players start at the same time.

Look carefully at the card and stretch the elastic bands around the pegs to recreate the shape.
Work quickly and accurately.

Check together if the shape matches the card.

Rules

The elastic bands must form exactly the same shape as shown on the card. If you finish first but
made a mistake, the card goes to the other player.

You may only use the pegs to place the elastic bands.

Winner

The player who correctly recreates the shape first wins the card. Are you finished but made a mistake?
Then the card goes to the opponent.

The first player to collect 5 cards wins the game.

Variations

Play in teams of two and take turns placing each elastic band.

Look at the card together for 30 seconds, then put it away. Who can recreate it best?
Create your own shape and let the other player copy it in mirror image.
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Doel van het spel
Kijk goed en wees sneller dan je tegenstander! Maak zo snel mogelijk het figuur van de kaart na met
elastieken.

Voorbereiding

Zet het bord tussen beide spelers in.

Steek een kaart rechtop in het midden, zodat beide spelers dezelfde afbeelding zien.
Leg de elastieken op een hoopje naast het bord.

Spelverloop

Beide spelers starten tegelijk.

Kijk goed naar de kaart en span de elastieken om de pinnetjes om het figuur na te maken.
Werk snel en nauwkeurig.

Controleer samen of de kaart goed is nagemaakt.

Regels
De elastieken moeten precies dezelfde vorm maken als op de kaart.
Je mag alleen de pinnetjes gebruiken om de elastieken omheen te spannen.

Winnaar

De speler die het figuur als eerste correct heeft nagemaakt, wint de kaart. Ben je klaar maar heb je
een fout gemaakt? Dan gaat de kaart naar de tegenstander,

De eerste speler met 5 kaarten wint het spel.

Variaties
Speel in teams van twee en wissel per elastiek van speler.
Kijk samen 30 seconden naar de kaart en leg hem daarna weg. Wie kan het figuur het best
namaken?
Maak zelf een figuur en laat de andere speler dit in spiegelbeeld namaken.
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Objectif
Regardez attentivement et soyez plus rapide que votre adversaire | Recréez le plus vite possible la
forme surla carte a l'aide d'élastiques.

Disposition
Placez le plateau entre les joueurs. Insérez une carte & la verticale au centre, de fagon que les deux
joueurs voient la méme image. Déposez les élastiques en tas a cote du plateau.

Comment jouer

Les deux joueurs commencent en méme temps. Observez attentivement la carte et tendez les
élastiques autour des clous pour recréer la forme. Travaillez rapidement et avec précision. Vérifiez
ensemble si la forme correspond a la carte.

Regles

Les élastiques doivent former exactement la méme figure que sur la carte. Si vous terminez en
premier mais que vous faites une erreur, la carte revient a l'autre joueur. Vous ne pouvez utiliser que
les clous pour placer les élastiques.

Gagnant

Le joueur qui recrée correctement la figure en premier gagne la carte. Vous avez terminé mais vous
avez fait une erreur ? La carte revient alors a l'adversaire. Le premier joueur & obtenir 5 cartes gagne
la partie.

Variantes

Jouez en bindbme et placez les élastiques a tour de réle. Regardez la carte ensemble pendant 30
secondes, puis retirez-la. Qui peut la recréer le mieux ? Créez votre propre forme et demandez &
l'autre joueur de la reproduire en miroir.
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Ziel
Schau genau hin und sei schneller als dein Gegner! Bilde die Form auf der Karte so schnell wie
moglich mit Gummibdandern nach.

Aufbau

Lege das Spielfeld zwischen die Spieler.

Stecke eine Karte aufrecht in die Mitte, sodass beide Spieler dasselbe Bild sehen.
Lege die Gummibdnder als Stapel neben das Spielfeld.

Spielablauf

Beide Spieler starten gleichzeitig.

Sieh dir die Karte genau an und spanne die Gummibdnder um die Stifte, um die Form nachzubilden.
Arbeite schnell und genau.

Uberprift gemeinsam, ob die Form zur Karte passt.

Regeln

Die Gummibdnder mUssen genau die Form der Karte bilden. Wer zuerst fertig ist, aber einen Fehler
macht, gibt die Karte an den anderen Spieler.

Die Gummibdnder dUrfen nur an den Stiften befestigt werden.

Gewinner

Der Spieler, der die Form zuerst korrekt nachbildet, gewinnt die Karte. Bist du fertig, hast aber einen
Fehler gemacht? Dann geht die Karte an den Gegner.

Der erste Spieler mit 5 Karten gewinnt das Spiel.

Varianten

Spielt zu zweit im Team und legt die Gummibdnder abwechselnd.

Schaut euch die Karte 30 Sekunden lang gemeinsam an und legt sie dann weg. Wer kann sie am
pesten nachbilden?

Erstellt eure eigene Form und lasst sie vom anderen Spieler spiegelverkehrt nachbauen.
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Obijetivo
iObserva con atencion y sé mds rdpido que tu oponente! Reproduce la forma de la tarjeta lo mads
rdpido posible usando gomas eldsticas.

Preparacion
Coloca el tablero entre los jugadores.
Coloca una tarjeta en vertical en el centro para que ambos vean la misma imagen.

Coloca las gomas eldsticas en un montdn junto al tablero. o e o o
Coémo jugar
Ambos jugadores empiezan al mismo tiempo. ° ¢ ° c

Observa bien la tarjeta y estira las gomas alrededor de los clavitos para recrear la forma.
Trabaja rdpido y con precision.

Comprobad juntos si la forma coincide con la tarjeta. :7 :

Reglas

Las gomas deben formar exactamente la misma figura que en la tarjeta. Si terminas primero pero

cometes un error, la tarjeta pasa al otro jugador. L
Solo puedes usar los clavitos para colocar las gomas.

Ganador

El primer jugador que reproduzca correctamente la figura gana la tarjeta. sHas terminado pero has
cometido un error? Entonces la tarjeta pasa al oponente.

El primer jugador en conseguir 5 tarjetas gana la partida.

Variaciones

Jugad en parejas y colocad una goma por turno. coor s
Observad juntos la tarjeta durante 30 segundos y luego retiradla. ;Quién puede reproducirla mejor?

Cread vuestra propia forma y dejad que el otro jugador la copie en espejo.
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Obiettivo
Osserva con attenzione e sii piu veloce del tuo avversario! Ricrea la forma della carta il piv veloce-
mente possibile usando elastici.

Preparazione

Posiziona il tabellone tra i giocatori.

Inserisci una carta in posizione verticale al centro, in modo che entrambi vedano la stessa immagine.
Metti gli elastici in un mucchio accanto al tabellone.

Come si gioca

Entrambi i giocatori iniziano contemporaneamente. R
Osserva attentamente la carta e tendi gli elastici attorno ai pioli per ricreare la forma.
Lavora velocemente e con precisione.

Controllate insieme se la forma corrisponde alla carta. R cr
Regole

Gli elastici devono formare esattamente la figura mostrata sulla carta. Se finisci per primo ma ‘
commetti un errore, la carta va all'altro giocatore. . ..

Puoi usare solo i pioli per posizionare gli elastici.

Vincitore oot e
Il giocatore che ricrea correttamente la forma per primo vince la carta. Hai finito ma hai fatto un
errore? In tal caso la carta va all'avversario.

[l primo giocatore che ottiene 5 carte vince la partita.

Variazioni

Giocate in coppia e posizionate un elastico a turno.

Osservate la carta insieme per 30 secondi, poi mettetela via. Chi riesce a ricrearla meglio?
Crea una forma tua e lascia che l'altro giocatore la riproduca a specchio.
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Formal
Se godt efter og veer hurtigere end din modstander! Genskab formen pé kortet s& hurtigt som muligt
med elastikker.

Opseetning

Placer spillepladen mellem spillerne.

Seet et kort oprejst i midten, s& begge spillere ser det samme billede.
Laeg elastikkerne i en bunke ved siden af spillepladen. o o

Sadan spiller du

Begge spillere starter samtidig. ° ¢
Se ngje pd kortet og straek elastikkerne rundt om pindene for at genskabe formen.
Arbejd hurtigt og preecist.

Tjek sammen, om formen passer med kortet. :7 °

Regler
Elastikkerne skal danne preecis den samme form som pé kortet. Hvis du bliver feerdig ferst, men laver
en fejl, gar kortet til den anden spiller. e o o o o e e

Du mé& kun bruge pindene til at placere elastikkerne.

Vinder

Den spiller, der farst genskaber formen korrekt, vinder kortet. Er du feerdig, men har lavet en fejl? S&
gdr kortet til modstanderen.

Den fgrste spiller, der far 5 kort, vinder spillet.

Variationer

Spil i par og skift til at placere én elastik ad gangen. oo
Se pd kortet sammen i 30 sekunder, og laeg det derefter veek. Hvem kan genskabe det bedst?

Lav jeres egen form, og lad den anden spiller kopiere den spejlvendt.
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Cel
Przyjrzyj sie uwaznie i bqdz szybszy niz przeciwnik! Odtworz ksztatt z karty jak najszybciej, uzywajqgc
gumek.

Przygotowanie

Umiesc plansze miedzy graczami.

Ustaw karte pionowo na srodku, tak aby obaj gracze widzieli ten sam obraz.
Potdz gumki w stosie obok planszy.

Jak graé
Obaj gracze zaczynajg w tym samym czasie. R
Przyjrzyj sie uwaznie karcie i rozciggaj gumki wokot kotkdw, aby odtworzyc ksztatt.
Pracuj szybko i doktadnie.

Sprawdzcie razem, czy ksztatt zgadza sie z kartq.

Zasady
Gumki muszqg tworzyc¢ doktadnie taki sam ksztatt jak na karcie. Jesli skonczysz pierwszy, ale popetnisz :7 ‘
btqd, karta trafia do drugiego gracza. . ..

Gumki mozna zaktadac tylko na kotki.

Zwyciezca . . . . . . .
Gracz, ktory jako pierwszy poprawnie odtworzy ksztalt, zdobywa karte. Skonczytes, ale popetnites bigd?
Wtedy karta trafia do przeciwnika.

Wygrywa pierwszy gracz, ktéry zdobedzie 5 kart.

Warianty

Grajcie w parach i zaktadajcie po jednej gumce na zmiane.

Spdjrzcie razem na karte przez 30 sekund, a nastepnie jg odidzcie. Kto odtworzy jg najlepiej?
Stworz wiasny ksztatt i pozwdl drugiemu graczowi odtworzy¢ go w lustrzanym odbiciu.
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Obiectiv
Priveste cu atentie si fii mai rapid decdt adversarul tdu! Reconstituie forma de pe cartonas cat mai
repede, folosind elastice.

Pregdatire

Asazd tabla intre jucdtori.

Introdu un cartonas vertical in centruy, astfel incdt ambii jucdtori s& vadd aceeasi imagine.
Pune elasticele intr-un teanc langd tabld. o e

Cum se joacd

Ambii jucdtori incep in acelasi timp. o c
Priveste atent cartonasul si intinde elasticele in jurul suporturilor pentru a recrea forma.
Lucreazd rapid si precis.

Verificati impreund dacd forma corespunde cartonasului. :7 c

Reguli

Elasticele trebuie s& formeze exact aceeasi figurd ca pe cartonas. Dacd termini primul, dar faci o

greseald, cartonasul merge la celdlalt jucdtor. L
Poti folosi doar suporturile pentru a fixa elasticele.

Castigator

Jucdtorul care recreeazd corect figura primul castigd cartonasul. Ai terminat, dar ai f&cut o greseald?
Atunci cartonasul merge la adversar.

Primul juc&tor care adund 5 cartonase castigd jocul.

Variatii

Jucati in perechi si asezati pe rand cate un elastic. oot
Priviti cartonasul impreund timp de 30 de secunde, apoi indepdrtati-I. Cine il poate recrea cel mai

bine?

Creeazd propria formé si lasd celdlalt jucdtor s& o copieze in oglindd.
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Cil
Pozorné se divej a bud rychlejsi nez souper! Co nejrychleji vytvor tvar z karty pomoci gumicek.

Priprava

Poloz herni desku mezi hrace.

Postav kartu svisle doprostred, aby oba hradi vidéli stejny obrdzek.
PoloZz gumicky na hromddku vedle desky.

Jak hrat

Oba hradi zacingji soucasné.

Pozorné si prohlédni kartu a natahuj gumicky kolem koli¢kd tak, abys vytvoril stejny tvar. o
Pracuj rychle a presné.

Spolecné zkontrolujte, zda tvar odpovidd karté.

Pravidla
Gumicky musi vytvorit presné stejny tvar jako na karté. Pokud skoncis prvni, ale udélds chybu, karta

pripadne druhému hrddi. :7 ‘
Gumicky smis umistovat pouze na koli¢ky. . ..

Vitéz
Hrd¢, ktery jako prvni spravné vytvori tvar, ziskd kartu. Pokud jsi hotovy, ale udélal jsi chybu, karta S
pripadd souperi.

Vyhrdavad hrag, ktery jako prvni ziska 5 karet.

Varianty

- Hrajte ve dvojicich a poklddejte gumicky stridave.

- Divejte se na kartu spolecné 30 sekund a poteé ji odlozte. Kdo dokdze tvar nejlépe napodobit?
- Vytvor vliastni tvar a nech druhého hrdce, aby ho vytvoril zrcadlové.




» .’ SK Geoboard Duel

» .. GA564
1oYys

Ciel
Pozeraj sa pozorne a bud rychlejsi nez tvoj sUper! Pomocou gumiciek ¢o najrychlejsie vytvor tvar
zobrazeny na karte.

Priprava

Poloz hraciu dosku medzi hracov.

Postav kartu zvisle doprostred tak, aby obaja hrdadi videli ten isty obrazok.
Poloz gumicky na képku vedla dosky.

Ako hrat

Obaja hrdci zadinaju sucasne.

Pozorne si prezri kartu a natiahni gumicky okolo klincekov, aby si vytvoril rovnaky tvar.
Pracuj rychlo a presne.

Spoloc¢ne skontrolujte, ¢i tvar zodpovedd karte.

Pravidld

Gumicky musia vytvorit presne rovnaky tvar ako na karte. Ak skoncié prvy, ale urobié chybu, karta
patri druhému hrdcovi.

Gumicky mbzes umiestriovat len na klinceky.

Vitaz

Hrda¢, ktory ako prvy spravne vytvori tvar, ziskava kartu. Ak si hotovy, ale urobil si chybu, karta pripadd
sUperovi.

Vyhrdava hra¢, ktory ako prvy ziska 5 kariet.

Varianty

- Hrajte vo dvojiciach a striedajte sa v ukladani gumiciek.

- Pozerajte sa na kartu 30 sekund a potom ju odlozte. Kto dokdze tvar najlepsie napodobnit?
- Vytvor vliastny tvar a nechaj druhého hrdaca, aby ho napodobnil v zrkadlovom obraze.
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Cilj
Pazljivo gledajte i budite bri od protivnika! Sto brze ponovno slozite oblik s kartice pomocu elasti¢nih
traka.

Priprema

Postavite plocu izmedu igraca.

Umetnite karticu uspravno u sredinu tako da oba igraca vide istu sliku.
Stavite elasti¢ne trake na hrpu pokraj ploce.

Kako se igra

Oba igraca pocinju u isto vrijeme.

Pazljivo pogledajte karticu i rastegnite elasti¢ne trake oko klinova kako biste ponovno slozili oblik.
Radite brzo i precizno.

Zajedno provjerite odgovara li oblik kartici.

Pravila
drugom igracu.
Elasti¢ne trake smijete postavljati samo na klinove.

Pobjednik

Igrac koji prvi pravilno ponovno slozi oblik osvaja karticu. Jeste li zavrsili prvi, ali ste pogrijesili? Tada
kartica ide protivniku.

Prviigrac koji sakupi 5 kartica pobjeduje u igri.

Varijacije

- Igrajte u timovima po dvoje i naizmjeni¢no postavljajte svaku elasti¢nu traku.

- Zajedno gledajte karticu 30 sekundi, zatim je sklonite. Tko je moze najbolje ponovno sloziti?
- Osmislite vlastiti oblik i neka ga drugi igrac kopira kao zrcalnu sliku.
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Cilj
Pozorno glejte in bodite hitrejéi od nasprotnika! Cim hitreje z elastikami ponovno ustvarite obliko s
kartice.

Priprava
Plosco postavite med igralca.
Kartico vstavite pokoncno na sredino, da oba igralca vidita isto sliko.

Elastike polozite na kupcek ob plosco. o e o o
Kako igrati o e
Oba igralca zac¢neta istoc¢asno. o e o« e

Pozorno poglejte kartico in elastike napnite okoli klinov, da ponovno ustvarite obliko.
Delajte hitro in natancno.

Skupaj preverite, ali se oblika ujema s kartico. :7 °

Pravila

Elastike morajo tvoriti popolnoma enako obliko kot na kartici. Ce konéate prvi, vendar naredite

napako, kartico dobi drugi igralec. L
Elastike smete namestiti samo na kline.

Zmagovalec

Igralec, ki prvi pravilno ponovno ustvari obliko, osvoji kartico. Ste koncali prvi, vendar ste se zmotili?
Potem kartico dobi nasprotnik.

Prviigralec, ki zbere 5 kartic, zmaga.

Razlicice
Igrajte v ekipah po dva in izmeni¢no namescajte vsako elastiko.
Kartico skupaj glejte 30 sekund, nato jo odstranite. Kdo lahko najbolje ponovno ustvari obliko?
Ustvarite svojo obliko, drugi igralec pa naj jo poustvari kot zrcalno sliko.



