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Doel van het spel

Vang zoveel mogelijk fruit.

Voorbereiding

Maak teams van 2 personen. Leg de fruitschijven met de afbeelding naar bened-
en en schud ze door elkaar. Verdeel de fruitschijven over de teams.

speler1 _ speler 2

~
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Regels
Het team wat vandaag het meeste fruit heeft gegeten mag beginnen. Bepaal in elk
team wie de gooieris en wie de vanger is. Ga recht tegenover elkaar staan met
ongeveer 4 stappen afstand ertussen. De gooier werpt nu één voor één al het fruit.

De andere speler vangt met zijn zwaard zoveel mogelijk fruit op. Laat het gevangen

fruit om het zwaard zitten. Wanneer alles is gegooid, verzamel je al het gevallen

fruit. De vanger en gooier wisselen nu van rol. Speel vier rondes zodat elke speler 2

keer heeft gevangen.

Puntentelling

Je verdient 1 punt per gevangen fruit. Bij 2 dezelfde fruitsoorten krijg je 1 bonuspunt (totaal
dus 3 punten). Bij 3 dezelfde fruitsoorten krijg je 2 bonuspunten (totaal dus 5 punten).
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Bij twee speler
Speel samen en probeer zoveel mogelijk punten te halen. Wat is de maximale score die
je kunt behalen?

Bij een oneven aantal spelers
Maak één team van 3 spelers, waarbij één speler gooit en de andere twee beurtel-
ings vangen. ledereen speelt 6 rondes, zodat iedereen 2 keer kan gooien.

Is al het fruit gevangen?
Tel dan je punten en gooi de hele stapel opnieuw. Tel dit op bij de uiteindelijke score.
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Goal of the game

Catch as much fruit as possible.

Preparation

Form teams of 2 people. Place the fruit discs with the images facing down and
shuffle them. Distribute the fruit discs among the teams.

player1 _ player 2
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Rules

The team that has eaten the most fruit today gets to start. Determine in each team
who the thrower is and who the catcheris. Stand directly opposite each other with
approximately 4 steps of distance in between. The thrower now tosses each fruit one

by one. The other player catches as much fruit as possible with their sword. Let the
caught fruit stay on the sword. After everything has been thrown, gather all the

fallen fruit. The catcher and thrower now switch roles. Play four rounds so that each
player has caught twice.

Scoring

You earn 1 point for each caught fruit. If you catch 2 of the same fruit, you receive 1 bonus
point (total of 3 points). Catching 3 of the same fruit grants you 2 bonus points (total of 5
points).
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For 2 players
Play together and try to score as many points as possible. What is the maximum score
you can achieve?

For an odd number of players
Create one team of 3 players, where one player throws, and the other two take turns
catching. Everyone plays 6 rounds, allowing each player to throw twice.

Is all the fruit caught?
If so, count your points and throw the entire stack again. Add it up to the final score.
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Spielziel:

So viele FrUchte wie moglich fangen

Vorbereitung:

Bilde Teams aus 2 Personen. Platziere die Fruchtscheilbben mit den Bildern nach
unten und mische sie. Verteile die Fruchtscheiben zwischen den Teams.

spieler1 - spieler 2

rd
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Regeln:
Das Team, das heute die meisten Fruchte gegessen hat, beginnt. Bestimmt in
jedem Team, wer der Werfer ist und wer der Fanger ist. Steht euch direkt gegenuUber,
mit etwa 4 Schritten Abstand. Der Werfer wirft nun jede Frucht einzeln. Der andere
Spieler fangt so viele Fruchte wie méglich mit seinem Schwert. Lass die aufgefan-
genen Friuchte auf dem Schwert liegen. Nachdem alles geworfen wurde, sammelt
alle gefallenen Fruchte ein. Der Fanger und der Werfer tauschen nun die Rollen.
Spielt vier Runden, damit jeder Spieler zweimal gefangen hat.

Punkte:

Du erhaltst 1 Punkt fur jede gefangene Frucht. Wenn du 2 gleiche Fruchte fangst,
erhaltst du 1 Bonuspunkt (insgesamt 3 Punkte). Das Fangen von 3 gleichen Frichten
bringt dir 2 Bonuspunkte (insgesamt 5 Punkte).

=1 =3 =5

FUr 2 Spieler:
Spielt zusammen und versucht, so viele Punkte wie mdglich zu erzielen. Was ist die
maximale Punktzahl, die ihr erreichen konnt?

FUr eine ungerade Anzahl von Spielern:
Bilde ein Team aus 3 Spielern, wobei ein Spieler wirft und die anderen beiden
abwechselnd fangen. Jeder spielt 6 Runden, sodass jeder Spieler zweimal wirft.

Sind alle Frichte gefangen?
Wenn ja, zahle deine Punkte und wirf den gesamten Stapel erneut. Addiere es zur
Endwertung.
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Obijectif du jeu

Attraper autant de fruits que possible

Préparation

Constituez des équipes de 2 personnes. Placez les disques avec les images de fruits
face cachée et mélangez-les. Distribuez les disques de fruits entre les équipes.

joueur 1

-~
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- — joueur 2

Régles

L'équipe qui a mangé le plus de fruits aujourd'hui commence. Déterminez dans
chaque équipe qui est le lanceur et qui est le receveur. Placez-vous face & face et &
environ 4 pas de distance I'un de I'autre. Le lanceur lance maintenant chaque fruit

un par un. L'autre joueur attrape autant de fruits que possible avec son épée. Lais-

sez les fruits attrapés sur I'épée. Aprés avoir tout lanceé, ramassez les fruits tombeés.

Le receveur et le lanceur échangent maintenant leurs réles. Jouez quatre tours afin
que chaque joueur puisse attraper deux fois.

Scores

Vous gagnez 1 point pour chaque fruit attrapé. Si vous attrapez 2 fruits identiques, vous
recevez 1 point bonus (un total de 3 points). Attraper 3 fruits identiques vous accorde 2
points bonus (un total de 5 points)
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Pour 2 joueurs
Jouez ensemble et essayez de marquer autant de points que possible. Quel est le score
Maximum que vous pouvez atteindre ?

Pour un nombre impair de joueurs
Créez une équipe de 3 joueurs, oU un joueur lance et les deux autres se relaient pour
attraper. Chacun joue 6 tours, permettant & chaque joueur de lancer deux fois.

Tous les fruits ont-ils été attrapés ?
Si c'est le cas, comptez vos points et lancez & nouveau tout le paquet. Ajoutez-le au
score final.
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Objetivo del juego

Atrapar la mayor cantidad de frutas posible.

Preparacion

Formar equipos de 2 personas. Colocar los discos de frutas con las imdagenes hacia
abajoy meézclarlos. Distribuid los discos de frutas entre los equipos.

jugador _ jugador 2
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Reglas

El equipo que haya comido la mayor cantidad de frutas hoy comienza. Determinar
en cada equipo quién serd el lanzadory quién serd el receptor. Colocarse directa-
mente uno frente al otro, con aproximadamente 4 pasos de distancia entre
vosotros. El lanzador lanza cada fruta una por una. El otro jugador atrapa la mayor
cantidad de frutas posible con su espada. Dejad que las frutas atrapadas per-
manezcan en la espada. Después de que todo se haya lanzado, recoged todas las
frutas caidas. El receptory el lanzador intercambian ahora sus roles. Juegar cuatro
rondas para que cada jugador haya atrapado dos veces.

Puntuacién

Ganas 1 punto por cada fruta atrapada. Si atrapas 2 frutas iguales, recibes 1 punto adicio-
nal (un total de 3 puntos). Atrapar 3 frutas iguales te otorga 2 puntos adicionales (un total
de 5 puntos).
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Para 2 jugadores
Juegar juntos e intentar obtener la mayor cantidad de puntos posible. ;Cudl es la puntu-
acion mdaxima que podéis alcanzar?

Para un nUmero impar de jugadores
Crear un equipo de 3 jugadores, donde uno lanza y los otros dos se turnan para
atrapar. Todos juegan 6 rondas, permitiendo que cada jugador lance dos veces.

¢Se atraparon todas las frutas?
Si es asi, contar sus puntos y lanzar toda la pila nuevamente. Sumar esto a la puntu-
acion final.
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Obiettivo del gioco

Catturare il maggior numero possibile di frutta.

Preparazione

Formare squadre di 2 persone. Disporre i dischi di frutta con le immagini rivolte
verso il basso e mescolarli. Distribuire i dischi di frutta tra le squadre.

giocatore1l _ _ giocatore 2

-~
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Regole
Inizia la squadra che ha mangiato piu frutta oggi. Determinare in ogni squadra chi

e il lanciatore e chi e il ricevitore. Stare di fronte I'uno all'altro, a circa 4 passi di

distanza. Il lanciatore lancia ogni frutto uno per uno. L'altro giocatore cattura il

maggior numero possibile di frutta con la sua spada. La frutta catturata rimanga

sulla spada. Dopo che tutto é stato lanciato, raccogliere tutta la frutta caduta. |l
ricevitore e il lanciatore si scambiano ora i ruoli. Giocare quattro turni in modo che

ogni giocatore abbia catturato la frutta due volte.

Punteggio

Siguadagna 1 punto per ogni frutto catturato. Se si catturano 2 frutti uguali, siriceve 1
punto bonus (totale di 3 punti). Catturare 3 frutti uguali concede 2 punti bonus (totale di 5
punti).

2 M I
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Per 2 giocatori
Giocate insieme e cercate di ottenere il maggior numero possibile di punti. Qual & il
punteggio massimo che riuscite a raggiungere?

Per un numero dispari di giocatori
Create una squadra di 3 giocatori, dove uno lancia e gli altri due si alternano nella
cattura. Tutti giocano 6 turni, permettendo a ciascun giocatore di lanciare due volte.

Sono stati catturati tutti i frutti?
In tal caso, contate i vostri punti e lanciate di nuovo l'intero mazzo, aggiungendolo al
punteggio finale.
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Formalet med spillet
Grib s& meget frugt som muligt.
Forberedelse
Lav hold med 2 personer pr. hold. Laeg frugtskiverne med billed siden nedad.
Bland dem. Fordel frugtskiverne mellem holdene.

hold 1 _ = hold 2
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Regler

Holdet, der har spist mest frugt i dag, begynder. Afggr pd hvert hold, hvem der
kaster, og hvem der griber. St& direkte over for hinanden med cirka 4 skridts afstand
imellem. Den der kaster, kaster nu hver frugt en ad gangen. Den anden spiller griber
s& meget frugt som muligt med sit sveerd. Lad den frugt, der er blevet grebet, blive
p& sveerdet. Efter alt frugten er blevet kastet, saml alt frugt op, som ikke er blevet
grebet. Nu bliver den, der kastede fgr til den, der griber og omvendt. Spil fire runder,
s& hver spiller har veeret den, der griber to gange.

Pointtzelling
Du optjener 1 point for hver grebet frugt. Hvis du griber 2 af den samme frugt, modtager du 1
bonuspoint (i alt 3 point). At gribe 3 af samme frugt giver dig 2 bonuspoint (i alt 5 point)
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For 2 spillere
Spil sammen og forsgg at opnd s& mange point som muligt. Hvad er den maksimale
score, | kan opné&?

For et ulige antal spillere
Opret et hold med 3 spillere, hvor én spiller kaster, og de to andre skiftes til at gribe.
Alle spiller 6 runder, s& hver spiller kaster to gange.

Er al frugten fanget?
Hvis dette er tilfaeldet, teel dine point og kast hele stakken igen. Laeg dette til den
endelige score
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Cel gry

Ztap jak najwiecej owocow.

Przygotowanie

Form teams of 2 people. Place the fruit discs with the images facing down and
shuffle them. Distribute the fruit discs among the teams.

gracz

-~
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- — gracz 2

Zasady
Druzyna, ktora dzis zjadta najwiecej owocow, zaczyna. Okresl w kazdej druzynie, kto

jest rzucajgcym, a kto tapigcym. Stancie bezposrednio naprzeciw siebie, zachowu-

jgc odlegtosc okoto 4 krokdw. Rzucajgcey rzuca kazdym owocem po kolei. Drugi gracz
tapie jak najwiecej owocdw mieczem. Pozwol, aby ztapane owoce pozostaty na

mieczu. Po rzuceniu wszystkich krgzkow, zbierz wszystkie upadte owoce. tapigcy i
rzucajgcy teraz zamieniajqg sie rolami. Zagraj cztery rundy, aby kazdy gracz tapat po

dwa razy.

Punktacja

Zdobywasz 1 punkt za kazdy ztapany owoc. Jesli ztapiesz 2 identyczne owoce, otrzymasz 1
dodatkowy punkt (fgcznie 3 punkty). Zkapanie 3 identycznych owocdéw daje 2 dodatkowe
punkty (fgcznie 5 punktow).

2 M I
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Dla 2 graczy
Grajcie razem i sprobujcie zdobyc jak najwiecej punktow. Jaki jest maksymalny wynik,
ktory mozecie osiggnqc?

Dla nieparzystej liczby graczy
Utwdrz druzyne z 3 graczy, gdzie jeden gracz rzuca, a dwoch pozostatych zmienia sie
w tapaniu. Kazdy gra 6 rund, pozwalajgc kazdemu graczowi rzucac dwukrotnie,

Czy wszystkie owoce zostaty ztapane?
Jesli tak, policz punkty i rzuc wszystkie krgzki ponownie. Dodaj to do ostatecznej
punktacji.
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Scopul jocului

Prinde cat mai multe fructe.

Pregatire

Formati echipe de cate 2 persoane. Asezati discurile cu fructe cu imaginile in jos si
amestecati-le. Distribuiti discurile cu fructe intre echipe.

jucator1 - — _ jucator 2
~
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Reguli
Echipa care a méncat cele mai multe fructe astdzi incepe. Stabiliti in fiecare echipd

cine arunca si cine prinde. Stati unul In fata celuilalt, cu aproximativ 4 pasi distantd

intre voi. Aruncdatorul aruncd acum fiecare fruct unul cate unul. Celdlalt jucdtor

prinde c&t mai multe fructe posibil cu sabia sa. Lasati fructele prinse s& ramand pe

sabie. Dupd ce totul a fost aruncat, adunati toate fructele cdzute. Jucdtorii care

aruncau si care prindeau fsi schimbd acum rolurile. Jucati patru runde astfel incat

fiecare jucator s& prindd de doud ori.

Punctaj

Obtii 1 punct pentru fiecare fruct prins. Dacd prinzi 2 fructe identice, primesti 1 punct bonus
(un total de 3 puncte). Cine prinde 3 fructe identice primeste 2 puncte bonus (un total de 5
puncte).
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Pentru 2 jucdatori
Jucati impreund siincercati s& obtineti cdt mai multe puncte. Care este scorul maxim pe
care il puteti atinge?

Pentru un numar impar de jucatori
Creati o echipd de 3 jucdtori, unde un jucdtor aruncgd, iar ceilalti doi prind prin
rotatie. Toatd lumea joacd 6 runde, fiecare jucdtor va arunca de doud ori.

Toate fructele au fost prinse?
Dacd da, numarati punctele si aruncati din nou intregul set. Addugati-le la scorul
final.
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Vék: Od 8 let

Pocet hraca: 1-6 hracd

Cil hry:
Pochytat co nejvice ovoce.

Pfiprava hry:
Vytvorte tymy po 2 hracich. PoloZte disky s ovocem obrazkem nahoru a zamichejte je. Rozdélte disky mezi tymy.

/ T—

Pravidla hry:

Zacina hrat tym, ktery dnes snédl nejvice ovoce. V kazdém tymu urcete, kdo je hazec a kdo je chytac. Stljte pfimo naproti
sobé, priblizné 4 kroky od sebe. Hazec¢ nyni hazi ovoce jedno po druhém. Druhy hrac chyta co nejvice ovoce pomoci mece.
Ovoce, které chytite, ponechte na meci. Poté co hazec¢ hodil vSiechno ovoce, posbirejte vSsechno spadané ovoce. Hazec a chytac
si nyni vyméni role. Hrajte Ctyfi kola tak, aby kazdy hrac chytal dvakrat.

Bodovani

Ziskavate 1 bod za kazdé chycené ovoce. Pokud chytite 2 stejna ovoce, ziskavate 1 bonusovy bod (celkem 3 body). Pokud
chytite 3 stejna ovoce, ziskavate 2 bonusové body (celkem 5 bodu).
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Pro 2 hrace

Hrajte spole¢né a snazte se ziskat co nejvice bodu. Jaky maximalni pocet bodl muzete ziskat?

Pro lichy pocet hracu
Vytvorte tym po 3 hracich, kdy jeden hrac¢ hazi a zbyli dva se stfidaji v chytani. Kazdy hraje 6 kol, takZe kazdy hrac hazi dvakrat.

Chytili jste vSechno ovoce?
Pokud ano, spocitejte si body a hazejte znovu se viemi disky. Pri¢téte je ke konecnému vysledku.
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